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 مقدمة:
 

مققع منهققاج مقققرر لغققات البرلرققة لطقق ب  أساسققاً وضققع اققذا الكتققاب ليكققون منسققجماً  
إلى ذلققتم    . إضقااةً كليقة العلققوم في شقعبة الجيققوايز ء –السقنة الرابعققة في العلقوم الجيولوجيققة 

ب كليققة العلقوم أو الكليققات اباً مرجعيققاً لطق إعقداد اققذا الكتقاب ييقق  يصقلح أن يكققون كتق
تضققمن  الققتي و في تقققدنً الدعلومققات الدؤلققف  اااعتمققدوذلققتم للطريقققة السققهلة الققتي ، الأخققرى
لرقققة علقققى لستلقققف تخقققدم تريقققع الدهتمقققل بلغقققات البر مقققن الدبقققادئ البرلريقققة القققتي لؽكقققن  العديقققد

ة لؽكققن أن تقققع في لرققالات مققن تطبيقققات لستلفققاققذا الكتققاب تناولققه ا لدققوكققذلتم ، مسققتو  م
 إاتمام العديد من الط ب في اختصاصات لستلفة.

، وذلقتم لدققا لذققذغ اللغققة "التربوباسققكال"البرلرققة  عققافً لغقة يأعققد اققذا الكتقاب ييقق  لققد 
مقققن ألعيقققة بالغقققة اهقققذغ اللغقققة تختلقققف عقققن باققققي لغقققات البرلرقققة الأخقققرى كو قققا لغقققة تعليميقققة 

الإصقدار السقابع مقن اقذغ اللغقة وتعقرض اذا الكتاب  ناقشلقد  وليس  لغة برلرية اقط. 
البسقيطة لاسقتخدام اقذغ اللغقة،  ييق  يسقاعد بالدراحقل  بدءً من مراحلها الأولى لذذغ اللغة 

علققى الاسققتفادة مققن الدعلومققات في اققذا الكتققاب بققدون صققعوبات ويرسققم لققه  القققارئ الدبتققدئ
إلى العديد مقن التفاصقيل والدواضقيع الطريق السهلة لكتابة البرنامج، كما أن الكتاب تعرض 

الدتقدمققة، والققتي ع تتعققرض لذققا كتققر برلريققة أخققرى، والققتي  ققم الفقققات ذات السققوية الدتقدمققة  
   في لغة التربوباسكال.

 اصول: ةاذا الكتاب موزعة على سبع لقد جاءت موضوعات
تحويلهققا إلى خوارزميققة مققن حيقق  قواعققد اختياراققا وطرائققق كتابتهققا و الفصققل الأول: يتعققرض لل

 برنامج.
 التربوباسكال.وببرنامج لغة قدم تعريفاً ببيقة  الفصل الثاني:
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باسققكال، مثققل الرمققوز وأنققواع الدعطيققات والعمليققات لتربو الفصققل الثالقق : درس عناصققر لغققة ا
 بأنواعها ) الحسابية، الدقارنة، الدنطقية(.

التعليمققات  ل والإخققراج،تعليمققات الإدخققا)الفصققل الرابققع:عرض تعليمققات لغققة التربوباسققكال
 الدركبة(. طية، تعليمات الانتقال، الدعطياتالشر 

الفصل الخامس: بل كيفية كتابة الإجراءات والتوابع وتعقرض أيضقاً إلى الإجقراءات والقدوال 
 مسبقة التعريف.

الفصل السادس: ناقش طرائق العقرض علقى الشاشقة، وتحقدث عقن العقرض النصقي والعقرض 
 الرسومي )البياني(.

وكيفيققة إنشققائها واسققتخدامها في الققبرنامج،  الفصققل السققابع: تحققدث عققن الدلفققات والوحققدات
 التعامل مع الدلفات. كيفية   وناقش

اققذغ الدققادة  شققرحوضققعي لذققذا الكتققاب بققذل جهققداً كاايققاً في  مققن خقق للقققد حاولقق  
مبسقققط وسقققهل للققققارئ مقققن خققق ل تققققدنً العديقققد مقققن الأمثلقققة الدتنوعقققة، وتققققدلؽها بشقققكل 

وخيقققاً الدققققة العلميقققة في ذلقققتم، ولكقققن أعتققققد بأن اقققذا الجهقققد لا يكفقققي لاسقققتيعاب واهقققم مت
مقققن خققق ل الدتابعقققة  علقققى الققققارئ أن يبقققذل جهقققداً ملحو قققاً اقققذغ الدقققادة العلميقققة وإلظقققا لغقققر 

والااتمققام في الجوانققر العمليققة لذققذغ الدققادة مققن خقق ل الأمثلققة الدعروضققة في الكتققاب والأمثلققة 
 للمقرر. في الجلسات العملية  الأخرى التي ستقدم

واققو      رجقو مققن ع تعققالى أن يكققون عققوناً لنققا وأن يواقنقا ايمققا نصققبو إليققة لخدمققة أمتنققا، وأ
 ولي التوايق.

 
 ر ض طيفور  
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 مقدمة في الخوارزميات
 

 :مقدمة 2-2
مفهوم قدنً يعود إلى مطلقع الققرن التاسقع الدقي دي ويقرتبط مفهقوم الخوارزميقة الخوارزمية 

شققهرته محمد بققن موسققى الخقوارزمي الققذي عقاش في تلققتم الفققترة وعقر  عنققه باسقم العققاع العقر  
 Algoritmiفي علوم الر ضيات والفلتم، وترجم كتابه اقن الحسقاب إلى ال تينيقة بعنقوان 

de nemero Indrium . 
ببرلرقة  وذلقتم نظقراً لارتباطقة في السقنوات الأخقيرة تطقوراً كبقيراً   مفهوم الخوارزميقة  تطورلقد 

 ر الإلكترونية، يالحواس
لرموعة من التعليمات تصف عملية الدعالجة لدسألة ما على  ناالخوارزمية عبارة ع

خطوة  -قابلة للتنفيذ من قبل الإنسان أو الآلة خطوةشكل  خطوات متسلسلة لزددة 
 .تؤدي إلى نتيجة صحيحةو 

الحاسبات  تعبر عن طريقة معالجة لؽكن تنفيذاا بواسطة تافي لرال الحاسر, الخوارزميا
يطلق على الخطوات الدكتوبة  أنعوضا على الإنسان.  والخوارزمية اي مصطلح  لؽكن 

الالصليزية أو باستخدام رسوم توضيحية تدثل الخطوات وتسلسلها أو  أوباللغة العربية 
 تطلق على البرامج التي تكون مكتوبة بلغة من لغات الحاسوب. إن أيضالؽكن 

ميقققة مقققع معطيقققات غقققير عدديقققةل مثقققل النصقققوص والرمقققوز والصقققور،  ولؽكقققن أن تتعامقققل الخوارز 
 وعنداا تسمى بالخوارزمية غير الحسابية.

إلا أن  ولؽكن أن تتعامل مع الأعداد والأرقام وتسمى بالخوارزمية الحسابية.
نصاداها في العديد من الحالات في حياتنا وإلظا اقط على ذلتم تقتصر  الخوارزميات لا

   أساسهاعلى  التيالطعام يتطلر معراه الخوارزمية  طهيل الدثال: اعلى سبي العامة،
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نزلة بم ايبق معل. مكونات الطبق الدذاق والشكل لط الوصول إلى نتيجة معينة من
 .الخوارزمية ايالدعطيات وطريقة تحضيراا 

 إلغاد خوارزمية اعالة وسريعة أن إلغاد خوارزمية لدسأله معينه أمر يسير للغاية, ولكن
لؽكنتم  ،إلى الر ض دمشقالسفر من  رض أنتم تريدفب .ليس من السهل فى كل الحالات

 :لتم باحدى ااتل الطريقتلاعل ذ
 الر ض.-دمشق  أو   الر ض - لقاارةا - بيروت -دمشق

في ولكققققن في كقققق  الحققققالتل يققققتم تحقيققققق الذققققد  واققققو الوصققققول إلى الققققر ض،  بالتأكيققققد
، اققذا مثققال بسققيط واقو لؽاثققل الكثققير مققن كثققير مققن الوققق  والدقالاليققتم تقواير الطريققة الثانيققة 

الأعمال التي نقوم بإلصازاا في حياتنا اليومية بدون أن نشعر بأننا نقوم بتنفيذ خوارزمية مقا، 
إلا أن الأمققر يصققبح أكثققر تعقيققداً عنققدما تكققون العمققل الدققراد إلصققازغ أكققبر، الققو طققورنا مثالنققا 

االدسقألة في اقذغ  ،عواصم، ونريد أن نبح  علقى أقصقر طريقق 10السابق وأردنا مث ً ز رة 
، وانقا لا بقد أقصقر طريقق بمجقرد النظقر إلى الخارطقة تحديد الحالة تصبح أعقد ولا لؽكن انا 

عققن الحققل الأمثققل مققن بققل حلققول عديققدة لؽكققن أن تققؤدي إلى الذققد  مققن الققتمعن والبحقق  
    الدطلوب.

أن تحقققل بطرائقققق عديقققدة، ولكقققن مققق  لؽكقققن أن  ن حقققذ إذاً أن الدسقققألة الواحقققدة لؽكقققن
نتحققققدث عققققن الخوارزميققققة الدثلققققى، أو الخوارزميققققة الأاضققققل، ومققققا القواعققققد القققق  تحكققققم كفققققاءة 

 خوارزمية معينة لاداء الدهمه؟
 

 قواعد اختيار الخوارزمية: 2-1
العمققل الدطلققوب  الخوارزميققة الدناسققبة لاداء اختيققارقواعققد نسققتطيع بموجبهققا  عققدةانققا  

 :على النحو التالى واى
 :صحة النتيجة -1
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الناتج او الذد  الذى نصبو إليه, بمعنى أنه لاتعتبر الخوارزميقة صقالحة لاداء  لابد أن يكون
 .ةطالدا النتيجة غير صحيح العمل

 الخوارزمية: زمن الصاز -2
الى حقل صقحيح  الوصقوللزقدود، أي لا بقد انقا مقن لغر أن يكون زمن تنفيقذ الخوارزميقة 

 بعد عدد معل ولزدود من الخطوات. كلةللمش

تتمكن من الوصول الى الحل في زمن قصير ولؽكن للبعض الآخر أن  تبعض الخوارزميا
 .يأخذ زمنا اطول. والخوارزمية التي لا تنتهي الى حل ا  تعتبر خوارزميه

 :لذاكرة الدستخدمةا -3
 يكققونتقيققيم الخوارزميققة، وانققا مسققاحة التخققزين للخوارزميققة والدعطيققات دوراً اامققاً في  ؤديتقق
  الدور الأكبر في اختزال مساحة التخزين. اتيطريقة حفذ الدعطل
 السهولة: -4

سقققهولة الخوارزميقققة اقققي مقققن الخصقققائم الذامقققة للخوارزميقققة الدثاليقققة، ولكقققن لغقققر انقققا تحقيقققق 
ع التقققققوازن بقققققل سقققققهولة الخوارزميقققققة واعاليتهقققققا، والأمقققققر انقققققا يتعلقققققق بالدسقققققالة الدطروحقققققة وبنقققققو 

 الدعطيات.
 

 منهجية حل الدسألة: 2-0
من أجل حل مسألة ما باستخدام الحاسوب، لا بد من الدرور بعدة خطوات أو 

 مدخ ت ولسرجات، ومنهجية الحل الخطوات  لكل خطوة من اذغ  مراحل ويكون 
 تختلف من مسألة لأخرى، إلا أنه بشكل عام لؽكن أن نعد الدراحل التالية:

 .تعريف الدشكلة .1

 ليل الدشكلة.تح .2

 تصميم الخوارزمية. .3
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 كتابة البرنامج. .4

 ترترة البرنامج بواسط مترجم. .5

 .تنفيذ البرنامج .6

 
 طرائق كتابة الخوارزمية :  2-4

 انالتم طرائق عديدة من أجل كتابة الخوارزمية :
 استخدام طريقة اللغة الطبيعية: وانا تُستخدم اللغة الطبيعية لصياغة الخوارزمية. .1

 الرمزية: وانا تُستخدم رموز خاصة لصياغة الخوارزمية. استخدام اللغة .2

 استخدام الطريقة البيانية: وانا تُستخدم أشكال اندسية لزددة لصياغة الخوارزمية. .3

لكقققل طريققققة مقققن اقققذغ الطرائقققق إلغابيا قققا وسقققلبيا ا، إلا إننقققا سقققو  ننقققاقش  الطريققققة 
ة البيانيققةل ولكققن سققن حذ أنققه الأكثققر اسققتخداماً في صققياغة الخوارزميققة اقققط، واققي الطريققق

 غالباً ما تُستخدم أكثر من طريقة بالوق  نفسه لصياغة الخوارزمية.
 الدخطط التداقي.  -الطريقة البيانية لؽكن أن تكون بشكلل : الدخطط الصندوقي 

وسنتحدث اقط عن الدخطط التداقي واقو الأكثقر اسقتخدامالً لأن اسقتخدامه يكقون 
قي من ناحية ويعطي الخوارزمية وضقوحاً أكثقر مقن ناحيقة أخقرى أسهل من الدخطط الصندو 

. 

مققققن أجققققل صققققياغة الخوارزميققققة بالطريقققققة البيانيققققةل وباسققققتخدام الدخطققققط التققققداقي تُسققققتخدم 
يوضقققققح بعقققققض اقققققذغ  (1-1الجقققققدول )اقققققذا الدخطقققققط. أشقققققكال اندسقققققية لستلفقققققة لتمثيقققققل 

 الأشكال:
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 رقمال

 

 الاستخدام الشكل الذندسي

 
1 

 للتعبير عن بداية أو  اية الخوارزميةيُستخدم  
 

 
2 

 

 يُستخدم للتعبير عن عملية إدخال أو إخراج 
 

 
3 

 يُستخدم للتعبير عن عملية حسابية 

 
4 

يُسققتخدم للتعبققير عققن شققرط أو عمليققة تفققرع في  
 البرنامج.

 
5 

 يُستخدم للتعبير عن استدعاء برنامج جزئي. 

 
6 

 لعمليات الدختلفة.تُستخدم للوصل بل رموز ا 

 
7 

 تُستخدم كنقاط اتصال بل الدراحل الدختلفة. 

 
 : الأشكال الذندسية الدستخدمة في صياغة الخوارزمية بحالة الدخطط التدفقي.(2-2الجدول )
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 أمثلة على الخوارزميات: 2-5
 (:2مثال )

 : A, B, Cالخوارزمية التالية تستخدم لترتير ث ثة أعداد 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 (: لسطط تدفقي لترتيب ثلاثة أعداد تصاعدياً 2-2الشكل )

 
 

Ye
s 

 

No 

 

No 

 
No  

 

No  

 
Yes  

 

Yes  

 

Yes  

 

Max=B 

B>C 

Max=C 

A>C 

Max=C Max=A 

Star t 

  Input 
A,B ,C 

A>B 

Stop 

Pr int 
Max 



 

21 

 (: 1مثال )
، و  تدثيققل السلسققلة انققا عققدد( Nالخوارزميققة التاليققة تسققتخدم لترتيققر سلسققلة مققن الأعققداد )

 :Nوح   1تتحول من   Iحي   ،X(I)بالدتحول 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 

 : عدد( N)عة من الأعداد تصاعدياً (: لسطط تدفقي لترتيب لرمو 1-2الشكل )

Yes  

Ye
s 

 

Yes  

Yes 

 

Yes  

Ye
s 

 

No  

Start  

J <N 

I=1 

X(I) >X(J ) 

J=I 

J=J+2 

X(I) =X(J ) 

 

I=I+2 

I<N 

Stop 

No  

No  
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 (: 0مثال )
 عينة. Nالخوارزمية التالية تحسر القيمة العظمى للسعة في أثر سيزمي مكون من 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

     
 
 
 
 

    
 

                                                                                                                        (: لسطط تدفقي لحساب القيمة العظمى لعينات أثر سيزمي0-2الشكل )

 
 

Start  

Yes  

Yes 

 

No  

Yes  

 

No  

 

Stop 

I<N 

Pr int 

A3  

  I=I +2  

 A3=R(I)  

I=2 

A3 =A(I)  

A3<A(I)  



 

23 

 (:4مثال )
لكقققل أثقققر في مقطقققع  (A)يقققتم في اقققذغ الخوارزميقققة حسقققاب قيمقققة الدتوسقققط الحسقققا  للسقققعة 

علمققققاً بأن عققققدد العينققققات في الأثققققر  .(NT)سققققيزمي مكققققون مققققن عققققدد مققققن الآ ر السققققيزمية 
 .(NA)السيزمي او 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 (: لسطط تدفقي لحساب القيمة العظمى لعينات أثر سيزمي4-2الشكل ) 

 No  

 

 Yes  

 

 Yes  

 

No  

 

Sto p     

I=2 

S=S+A(J) 

Start  

J =2  

J <NA  

I<N T  

I=I +2  

 إطبع 
M (I)=S/NA  

 

J =J +2  
دخل قيم السعات أ  A(J) 

 I    للأثر 
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 :إلى برنامج تحويل الخوارزمية 2-6

، ولا بققققد بعققققد وارزميققققة اققققي مرحلققققة تسققققبق مرحلققققة كتابققققة الققققبرنامجلاحظنققققا أن وضققققع الخ
لى الانتهقققاء مقققن وضقققع الخوارزميقققة مقققن الانتققققال إلى الدرحلقققة التاليقققة واقققي تحويقققل الخوارزميقققة إ

التحويققل لا اقنن سقهلة بقرنامج، وانقا يتعلقق الأمقر بنوعيقة الخوارزميقة، افقي حالقة الخوارزميقة ال
الخوارزميققة أمقا إذا كانق   ،لغقة كانقق  بأى ،يتطلقر مقن الدققبرمج سقوى كتابقة الشققفرة الدطلوبقة

طريقققة حفققذ ايمققا يتعلققق مققث ً ب تتطلققر مققن الدققبرمج إتخققاذ قققرارت معينققة، اققنن ذلققتم معقققدة 
 .أن يستخدمها اللغة ال  يريد ويي  تتناسر  ،طريقه إختيار نوع الدتغيرات أو اتالدعطي

أداة  اققيبرلرققة الوإلظققا لغققة ، أن الخوارزميققة لا ع قققة لذققا بلغققات البرلرققة ن حققذ نققامققن ا
 .لتطبيق الخوارزمية

 
 لغات البرلرة: 2-7

ج في إحققدى لغقققات ذكققرنا سققابقاً أن الخوارزميقققة اققي مرحلققة تسقققبق عمليققة كتابققة القققبرنام
البرلرققة، االحاسققوب لا لؽكققن أن ينفققذ الخوارزميققة بالشققكل الققذي تدقق  صققياغته سققابقاً، وإلظققا 
لغققر أن تصققاه اققذغ الخوارزميققة الدكونققة مققن سلسققلة مققن التعليمققات بإحققدى لغققات البرلرققة. 

إذاً اققو عبققارة عققن خوارزميققة تدقق  كتابتهققا بإحققدى لغققات البرلرققة،   (Program)اققالبرنامج 
اقققي الطريققققة الوحيقققدة القققتي لؽكقققن مقققن خ لذقققا نققققل   -وبالتقققالي القققبرنامج -ات البرلرقققة الغققق

 رغباتنا إلى  الحاسوب.
 إن لغات البرلرة الدستخدمة عديدةل ولؽكن تصنيفها إلى: 

 
 لغات الدستوى الدنخفض  -
 لغات الدستوى العالي  -
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 :Low-Level-Languageلغات الدستوى الدنخفض  2-7-2
 تل :وانا لظيز لغ

 
 :Machine Languageلغة الآلة  

اقققطل  1,0اققذغ اللغققة اسققتخدم  في بدايققة تطققوير الحواسققير واققي تسققتخدم الرمققزين 
لغعققل كتابققة الققبرنامج في اققذغ اللغققة صققعبةل  اققي مققا  للتعبققير عققن تعليمققات، وأوامققر الققبرنامج 

للغقة مقن كما أن إلغاد الأخطاء وإص حها صعر أيضاً،  اذا إضقااة إلى اخقت   اقذغ ا
حاسققوب لآخققرل الشققيء الققذي يتطلققر مققن الدققبرمج معراققة مكققونات وإمكققانات الحاسققوب 

إلا أن الإلغابيقققة الوحيقققدة في اقققذغ اللغقققة أن القققبرنامج يقققتم   القققذي سقققيقوم بتنفيقققذ القققبرنامج،
 الحاسوب. تنفيذغ  بسرعةل يي  لا لػتاج  لوسيط )مترجم( من أجل  نقله  إلى لغة

 
 :Assembly Language لغة المجمع

 في اقققذغ اللغقققة يقققتم اسققققتخدام رمقققوز مقققن ث ثقققة أو أربعقققة أحققققر  للتعبقققير عقققن التعليمقققات
وتكتققققر الدعطيققققات بالنظققققام السقققق  عشققققري، وبالتققققالي تعُققققد اققققذغ اللغققققة منخفضققققة الدسققققتوى 
لاسيما وأ ا ترتبط بنوع الحاسوب أيضاً واي لا تنفذ مباشرة بالحاسوب كما اقو الحقال في 

 .Assemblerا تحتاج إلى مترجم يسمى لغة الآلةل وإلظ
 :  High-Level-Language غات الدستوى العاليل 2-7-1

بسقبر صققعوبة كتابقة القبرنامج باللغققات منخفضقة الدسقتوى وارتبققاط  -ااقتم الدختصقون 
بإلغققققاد لغققققة جديققققدة أسققققهل لكتابققققة الققققبرنامج ولا تققققرتبط بنققققوع  -الققققبرنامج بنققققوع الحاسققققوب

عاليقققة الدسقققتوىل واقققذغ اللغقققات تسقققتخدم كلمقققات قريبقققة مقققن الحاسقققوب، و يققق  باللغقققات 
ل لشقققا يسققهل علقققى الدقققبرمج عمليقققة االلغققات الطبيعيقققة )اللغقققة الإنكليزيقققة( للتعبققير عقققن تعليما ققق

ثم تعققققددت  FORTRANالتعامققققل معهققققا. أول لغققققة  هققققرت مققققن اققققذا النققققوع كانقققق  لغققققة 
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 ,PASCAL ,BASIC COBOL, VISUAL BASICاللغققات اظهققرت  

DELPHI  JAVA,C++,    .( يبقققل 5-1الشقققكل )وغيراقققا مقققن اللغقققات الأخقققرى
إلا مقع لغقة  لبمقا أن الحاسقوب لا يتعامقو  لسططاً لدراحل تطور لغات البرلرة العاليقة الدسقتوى.

  -مقققن أجقققل تنفيقققذ بقققرامج اللغقققات العليقققا في الحاسقققوب-اننقققه لغقققر  (1,0)واحقققدة رموزاقققا 
نقققا إلى مترترقققات للقيقققام  يقققذغ العمليقققةل واقققذغ  تحويلهققا إلى لغقققة الحاسقققوب، وبالتقققالي لضتقققاج ا

و مققققققترجم غققققققير اققققققوري   Interpreterالدترترققققققات تكققققققون علققققققى نققققققوعل، مققققققترجم اققققققوري  
Compiler. 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 

 
 

 (: لسطط مراحل تطور لغات البرلرة العالية الدستوى.5-2الشكل )
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ابققة الخوارزميققة وانققا لغققر أن نؤكققد أن الخطققوة الأساسققية لحققل مسققألة بالحاسققوب اققي كت
بإحدى لغات البرلرة العليا، واختيار لغة البرلرة ييق  تتناسقر مقع الدسقألة الدطروحقة. اقذغ  
الخطقققققوة  تتطلقققققر مقققققن  الدقققققبرمج  معراقققققة  ودرايقققققة كقققققاايتل  مقققققن  أجقققققل   مقابلقققققة تعليمقققققات 

 الخوارزميةل مع تعليمات اللغة التي يريد صياغة الخوارزمية ايها.
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 الفصل الثاني
 تعريف ببيئة لغة التربوباسكال

 
 مقدمة 1-2
 بيئة لغة التربوباسكال 1-1
 البرنامج في لغة التربوباسكال 1-0
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 تعريف ببيئة لغة التربوباسكال
 
 مقدمة: 1-2

مقققققن قبقققققل عقققققاع  1970و  1968بقققققل عقققققامي  Pascalلققققققد طقققققورت لغقققققة باسقققققكال 
وُ يقق  باسققكال نسققبة إلى  (Niklaus Wirth)نيكلققوس ويققرث الكمبيققوتر السويسققري 

لققد طقور اقذا العقاع لغقة  .Blaise Pascal (1623-1662)  عقاع الر ضقيات الفرنسقي
، والقققتي كانققق  تتصقققف بالصقققعوبة  Algolالباسقققكال وذلقققتم بعقققد مشقققاركته في تطقققوير لغقققة 

اع يفكر بتطوير لغة أخقرى أققل تعقيقداً وسقهلة القتعلم ومتكاملقة، والتعقيد، لشا جعل اذا الع
لقق  دخاللغققات العاليقة الدسقتوى. لققد  اققةوكانق  بالتقالي لغقة الباسقكال الققتي انضقوت تحق  

رات وتريعهققا تضققمن  اققذغ اللغققة في دورة تطققوير مسققتمرة، اقققد  هققرت للوجققود عققدة إصققدا
 Borlandشققركة بورلانققد  أن قامقق  الإصققدارات الققتي سققبقتها، إلى لققىع تطققويرات جديققدة
باسققققكال لعققققا: التربوباسققققكال ، وبورلاندباسققققكال، وتتميققققز لغققققة مققققن لغققققة البتقققققدنً نسققققختل 

كما أ ا تتمتع ببيقة برلرية قويقة، تتضقمن لزقرر نصقوص   Dosالتربوباسكال بالعمل في بيقة 
لرققققة ميققققزات البر  اققققذا إضققققااة إلىومققققترجم ومصققققحح أخطققققاء ونوااققققذ  وشاشققققات مسققققاعدة. 

، كمقققا تدتقققع  (5.5)اعتبقققاراً مقققن الإصقققدار القققتي تضقققمنتها لغقققة التربوباسقققكال الذدايقققة التوجقققه 
 جإنشقققققاء بقققققرام إلى إمكانيقققققة نضقققققااةً التربوباسقققققكال بميقققققزات عديقققققدة ا الإصقققققدار السقققققابع مقققققن

باسقققتخدام البرلرقققة الذدايققققة التوجقققه ، لؽكققققن أيضقققاً انقققا اسققققتخدام تربقققوايجل لإنشققققاء وإدارة 
 ائم وصناديق الحوار. النوااذ والقو 

 
 تربوباسكال:لغة البيئة  1-1

تقؤمن لغقة التربوباسقكال بيققة سقهلة لكتابقة القبرنامج، اعنقد إقق ع القبرنامج لضصقل علققى 
والتحريقققر  (Compile)نااقققذة خاصقققة لؽكقققن مقققن خ لذقققا تنفيقققذ عمليقققات عديقققدة، الترترقققة 
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(Edit)  والتنفيققذ(Run)  والتنقققيح(Debug). العمليققات تتضققمن  وكققل عمليققة مققن اققذغ
 لرموعة كبيرة من الأوامر.

( يوضققح النااققذة الرئيسققية في لغققة التربوباسققكال واققي تتققألف مققن عققدة أجققزاء 1-2الشققكل )
 رئيسية:

 
 
 

 
   

 
 (: النافذة الرئيسية في بيئة التربوباسكال 2-1الشكل )

 
ئمققة واققو لػتققوي علققى قققوائم لستلفققة )عشققرة قققوائم( تتضققمن كققل قاشــريط القــوائم:  -1

لرموعققة مققن الأوامققر، ولؽكققن اختيققار اققذغ القققوائم بالنقققر بالدققاوس 
مققع أول حققر  مققن أسققم القائمققة،   Altأو باسققتخدام الدفتققاح 

 شريط القوائم

 شريط الحالة

 ملف المصدر مربع الإغلاق
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ثم   Altنضقغط علقى الدفتقاح   Fileمث ً من أجل اقتح القائمقة 
 .Fالدفتاح 

يتم ايه عرض رسائل أثناء معالجة البرنامج، كمثال تعريف شريط الحالة:   -2
ر الدختارة، أو يتم عرض أ اء مفاتيح لؽكن أن تكون بالأوام

 مفيدة أثناء الدعالجة.
 .يُستخدم لإغ ق النوااذ بوساطة النقر بالداوسمربع الإغلاق:  -0
 واو لؽثل الجزء الذي يتم ايه كتابة نم البرنامج.ملف الدصدر:   -4

 
ر بعققققض القققققوائم الأشققققكال التاليققققة تبققققل النااققققذة الرئيسققققية في التربوباسققققكال مققققع عققققرض أوامقققق

 : File ،Edit  ،Runالرئيسية مثل 
 

 
 

 (Fileالقائمة  –(: النافذة الرئيسية في بيئة التربوباسكال )شريط القوائم  1-1الشكل )
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 ( Edit القائمة  –(: النافذة الرئيسية في بيئة التربوباسكال )شريط القوائم 0-1الشكل )

 

 
 (Runالقائمة  – بيئة التربوباسكال )شريط القوائم (: النافذة الرئيسية في4-1الشكل )
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نريققد في البدايققة بأن لططققو خطققوة صققغيرة إلى الأمققام ونكتققر برنالرققاً صققغيراً يققد  التعققر  
 كيفية كتابة البرنامج في لغة التربوباسكال.  إلىاقط 

الثقانوي  نقوم أولاً بتشغيل برنامج التربوباسكال من الدكان المحقدد لقه علقى وحقدات التخقزين
، انحصقققققل علقققققى النااقققققذة الرئيسقققققة في بيققققققة التربوباسقققققكال ، انققققققوم بكتابقققققة نقققققم القققققبرنامج 

 :اتبدو النااذة كالآتي كالتربوباسباستخدام لزرر النصوص الخاص بال
 

 
 

 (: النافذة الرئيسية )لزرر النصوص(5-1الشكل )
 

وانققا يققتم تخققزين  ،Fileمققن قائمققة   Save asنقققوم بتخققزين الققبرنامج باسققتخدام الأمققر 
القبرنامج حسققر الدسققار المحققدد مقن قبققل الدسققتخدم ويققتم انقا تحديققد لاحقققة ااتراضققية لققبرنامج 

مقققن  Run،  وبعققد ذلققتم نبققدأ بتنفيقققذ الققبرنامج مققن اختيققار الأمققر pasالتربوباسققكال واققي 
 .Runقائمة 

 ناتج تنفيذ اذا البرنامج يكون على الشكل التالي:
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والأوامققققر الدختلفققققة سققققيتم  شققققارة إلى أن كققققل التفاصققققيل الدتعلقققققة بالقققققوائموانققققا لا بققققد مققققن الإ
 ليه بالتفصيل في جلسات العملي.التعر  إ

 
 :البرنامج في لغة التربوباسكال 1-0
 إلى عدة أجزاء رئيسية :  البرنامج في لغة الباسكال لؽكن تقسيم 
ج مباسقققم القققبرناتبقققع اقققذغ الكلمقققة تُ   programواقققو يبقققدأ بكتابقققة كلمقققة  العنـــوان : .1

وكققذلتم في بعققض أنققواع التربوباسققكال تتبققع بقوسققل يققتم ايهققا كتابققة معققام ت الققبرنامج. 
واذغ الدعام ت تكون عبارة عن مصطلحات )متحقولات مسقاعدة( مقن أجقل الدلفقات 

 الدستخدمة في البرنامج. 
 

 :  (2)مثال
program geophysic (input , output); 

 
يقققدل حيققق  للمعطيقققات وإخقققراج للمعطيقققات نامج عمليقققة إدخقققال اقققذا يعقققي أنقققه يقققتم في القققبر 

 على عمليات الإخراج. outputعلى عمليات الإدخال والدعامل  inputالدعامل 

I  am a  s tudent 
This is  the f irst  test 

Good bye 
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عققققققد كلمققققققة باقققققققط كتابققققققة اسققققققم الققققققبرنامج للتربوباسققققققكال يكفققققققي  الإصققققققدارات الحديثققققققة في
program  ،أيضقاً لؽكقن أن  إلى اقذغ الدعلومقات ضااةً إولا داعي لذكر الدعام ت السابقة

، اقذغ الد حظقات يقتم م حظتهقا مقن القبرنامج م حظقات )تعليقق(في قسم العنقوان يكتر 
في تسهيل ققراءة القبرنامج للمبرمج تعليمة واذا التعليق مفيد  اعلى أ  اولكن لا يتم تنفيذا

 .واهمه
ل وحقققدة كال مثققققتدعاء الوحقققدات الجقققاازة في لغقققة لتربوباسققققأيضقققاً يقققتم في قسقققم العنقققوان اسققق

CRT  ،DOS  ،GRAPH ......،  وتستخدم انا عبارةUses  تدعاء قلاس 
 الوحدات وذلتم على الشكل التالي:اذغ 

Uses Dos, Graph 
إلى ذلقققتم لؽكقققن للمقققبرمج أيضقققاً بنقققاء لرموعقققة مقققن الروتينقققات القققتي لؽكقققن أن تشقققكل  ضقققااةً إ

 لؽكن استدعائها بنفس الطريقة السابقة.  Unitوحدة 
 (;)بالفاصقلة الدنقوطقة  لغة الباسكال تنتهي برنامج  إلى أن كل عبارة فيغ انا ر الانتباولغ

 ما عدا بعض الحالات سنتعرض لذا ايما بعد .
ولغر أن ننتبه عند اختيار اسم البرنامج إلى بعض الأمور الأساسية ،حي  أنقه انقا  عقدد  

دداا مقققن مصقققنف لؼتلقققف عققوالقققتي  باسققكالالتربو كبققير مقققن التعليمققات )الكلمقققات( في لغقققة 
 :ومن اذغ الكلمات ،أسم للبرنامج لآخر ومن صيغة لأخرى لا لغوز استخدمها ك

 
 
 
 
 

record 
repeat 

function 

goto 

absolute 

and 
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set 

shl 
shr 

string 

then 

to 

type 

until 

var 

while 

with 

xor 

uses 

object 

library 

exports 

 

if 

in 

inline 

label 

mod 

nil 

not 

overlay 

of 

or 

packed 

procedure 

program 

interface 

inherited 

destructor 

array 

begin 

case 

const 

div 

do 

down 

else 

end 

external 

file 

for 

forward 

unit 

implementation 

constructor 

asm  

 
 أيضاً واي :  عديدة لبرنامج لؼضع لقواعداإلى ذلتم انن اختيار اسم  ضااةً إ

البرنامج من رموز )حقرو  وأرققام( ولغقر أن يبقدأ الاسقم أولاً لغر أن يتكون اسم  -1
 ير .

 . بما ايها رمز الفراه أن يرد ضمن الاسم أي رمز آخر  وزلا لغ -2
انقققا  الكثقققير مقققن الدترترقققات لا تقبقققل أكثقققر مقققن تذانيقققة رمقققوز كاسقققم للقققبرنامج لقققذلتم  -3

ن الإصقدارات ، علمقاً بأيفضل عدم الإطالة في اسم البرنامج بأكثر من تذانية رموز 
 لزر . 127تقبل أن يتضمن اسم البرنامج ح   turbo5الحديثة بعد 

 
 أمثلة صحيحة لأسم البرنامج:

praxi5 

seismic1 
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fn12 

k33 
 :البرنامج  جسم .1

 واو يتألف من قسمل :  
واقققو يأتي بعقققد قسقققم العنقققوان وفي اقققذا القسقققم يقققتم وصقققف أو كتابقققة  التعريـــف: قســـم -1

 يلي: لبرنامج ونقصد يذغ الدعطيات ماالدعطيات الدستخدمة في ا

تستخدم من أجل توجيه سير البرنامج ويقتم كتابتهقا عنقد  :(Label)الع مة  -
 الحاجة . 

 الانتققال  لؽكقن يقي (label) كل تعليمقة في لغقة الباسقكال لؽكقن أن تعطقى ع مقة 
مقققققة اقققققذا الع .(goto)إلى اقققققذغ التعليمقققققة مققققق  نريقققققد في القققققبرنامج باسقققققتخدام تعليمقققققة 

(label)   لغر أن تعر  مسبقاً في قسم التعريف في البرنامج وشقكل التعريقف يكقون
اقذغ الكلمقة  (label)على الشكل التالي : يبقدأ التعريقف باسقتخدام الكلمقة المحجقوزة 

بعقض بفواصقل، عقن ها بعضُق مفصقولٌ    (label)تلحق بمجموعة من أ اء الع مقات 
 نقوطة. ثم ينتهي السطر باستخدام الفاصلة الد

 
    :(1) مثال

label 6 , error, 11 , again; 
 

 : (Const)الثوابت   -

الثواب  اي تلتم العناصقر في القبرنامج القتي لا تتغقير قيمهقا أثنقاء سقير القبرنامج )معالجقة 
اققذغ الثوابقق  تحققدد قيمتهققا في بدايققة الققبرنامج وتبقققى  بتققة كمققا اققي وعنققدما  ،الققبرنامج(

التغيقير في القبرنامج،  وإجقراءننقه لغقر العقودة إلى بدايقة القبرنامج يراد تغيير اقذغ القيمقة ا
اسققتخدام ثوابق  تتكقرر عقدة مققرات في القبرنامج اسقتخدام رمققز  يفُضقل في حالقة لقذلتم 
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واحد لذذا الثابق  حيق  أنقه عنقد إجقراء عمليقة التغيقير تحتقاج اققط إلى تغيقير قيمقة اقذا 
 في البرنامج .  الرمز مرة واحدة اقط، وليس بعدد مرات التكرار

لػتوي قسم تعريف الثواب  على تعريف كقل الرمقوز للثوابق  ، حيق  أن التعريقف  -
والتي يليها قائمة من الثواب  والتي تكون مفصولة عقن (const)يبدأ بالكلمة المحجوزة 

 رمزاً.  127ح   أن يصل طولهسم الثاب  لغوز لأبالنسبة ، بعضها بفواصل منقوطة 
 

 : (0) مثال
Const 

          linit =255;  

          max =1024; 

          password=’sesam’;  

          F = 1.34  

 

تعريققققققف الألظققققققاط المجاليققققققة قسققققققم تعريققققققف الثوابقققققق  لؽكققققققن أن لػتققققققوي أيضققققققاً علققققققى  -
 مثال ذلتم: Typeللمتحولات 

Type n=min..max  
 

ققققة التعريقققف عنقققد طري إلىحقققدود المجقققال الدعققر  وسقققنتعر   maxو  minحيقق  تدثقققل 
 الحدي  عن ألظاط الدعطيات الدستخدمة في التربوباسكال.
في النظقققام والقققتي لؽكقققن  دائمقققاً في التربوباسقققكال يوجقققد ثوابققق  معراقققة مسقققبقاً وموجقققودة 

 استخدمها بدون حاجة لتعريفها مسبقاً . 
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ن حذ من القيم الثابتة انا أنه ليس من الضروري أن تكون قيم عددية وإلظا لؽكقن أن 

 )سلسلة من الرموز( .  لزرايةتكون قيمة 
 

 : (4) مثال
const  

n=20;  

r=1.5;  

f=’turbo’; 

 حي :
n: من النمط الصحيح.   
r: من النمط الحقيقي.   
f: أن توضع بل ااصلتل علويتل. ولغرالمحرفي ،من النمط 
 

في اقققققذا القسقققققم يقققققتم تعريقققققف  :الدتحـــــولات البســـــيطة والدتحـــــولات  ات الأبعـــــاد -
الدتحققولات اققي عبققارة عققن عناصققر تتغققير قيمتهققا أثنققاء تنفيققذ الققبرنامج واققي الدتحققولات و 

. لقذاكرة  تسقتخدم لتخقزين الدعلومقاتمسقاحات مقن اتُسقتخدم لحجقز عبارة عقن أ قاء 
ر  متحول في البرنامج اقنن الدقترجم يققوم بتخصقيم مسقاحة لقه مقن القذاكرة اعندما نع

  . 

Value Type Name 
3.1415926536E+00 real pi 

 Boolean false 

 Boolean true 

32767 Integer maxint 
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نامج لغقر تعريفقه مسقبقاً قبقل  هقورغ وذلقتم حق  يكقون بر كل متحول يظهر في ال -
 معرو  مسبقاً من قبل الدترجم قبل استخدامه.

والققتي  (var)إن تعريققف الدتحققولات في الققبرنامج يبققدأ باسققتخدام الكلمققة المحجققوزة  -
تفصققل ايمققا بينهققا اواصققل ، اققذغ القائمققة مققن الأ ققاء  أ ققاءرمققز )اسققم( أو عققدة  يليهققا

 لظط )نوع( الدتحول.تليها نقطتل ):( ثم يأتي بعد ذلتم 
 

 : (5) مثال
var   

result,sum :real;  

I,x,y :integer;  

P:Boolean 

c1,c2:char; 

 
تحقول مقن حقر  واحقد سقم الداتكقون يبالنسبة لأ اء الدتحقولات الدسقتخدمة لؽكقن أن 

ن تعقر  أر  في ونشقير انقا إلى أنقه لؽكقن لزق 127أو عدة لزار  لؽكن أن تصل إلى 
ون أن تسقققتخدم في مقققن د قسقققم التعريقققف في القققبرنامج وذلقققتم ثوابققق  أو متحقققولات في

   .سير عمل البرنامج فيقسم التعليمات ولا يؤثر ذلتم 
  functions and procodureالتوابع والبرامج الفرعية :  -

التوابققع والإجققراءات اققي عبققارة عققن لرموعققة مققن العبققارات أو التعليمققات المجمعققة والققتي 
تُسققتخدم مققن أجققل إلصققاز عمققل جزئققي، وغالبققاً مققا لؽثققل الإجققراء بققرنامج مصققغر، لؽكققن 
استدعائه في مواقع لستلفة من البرنامج الرئيسي أو من برنامج جزئي آخر، ولكن حق  

قسققم التعريققف، واققذا مققا لإجققراء اقق  بققد أولاً مققن تعريفققه في التققابع أو ا إلىيققتم التعققر  
 ليه عند الحدي  عن التوابع والإجراءات. سو  نتعر  إ
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في اققذا القسققم يققتم تحديققد الأعمققال الققتي يققراد إلصازاققا باسققتخدام )  التعليمــات : قسققم -2
 أو بمساعدة ( الدعطيات الدذكورة سابقاً في قسم التعريف . 

نامج لغققوز اقققط اسققتخدام الدعطيققات الدققذكورة في الجققزء السققابق في اققذا القسققم مققن الققبر 
والقتي تكقون معرواقة مقن قبقل  الدعراقة مسقبقاً في نظقام ل الباسقكال  التعليمقاتوكقذلتم 
 الدترجم . 

في سققطر مسققتقل وينتهققي   beginاققذا القسققم مققن الققبرنامج يبققدأ بالتعليمققة )الكلمققة( 
   أن النقطة انا ضرورية . أيضاً في سطر مستقل وحي  (.end)بالتعليمة 

 ه.نفسفي العمود  end  و begin  ومن الأاضل أن تبدأ كلمة
 ( يبل لسطط يوضح أقسام البرنامج في لغة التربوباسكال.6-2الشكل )
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 (: لسطط البرنامج في لغة التربوباسكال6-1الشكل )

Program لبرنامج  ا أسم  ;  
م حظات.…}  ….} 

Uses لوحدة  ا أسم  ;  
لع

 ا
سم

ق
ن

وا
ن

 

Label ئمة ع مات    ا ق  
Const   

واب              ث ئمة  ا  ق
Var 

ئمة متحولات              ا ق  
Type   

ة     ي ل  تعريف معطيات لرا
Function   
Procedure  

ة ي الجزئ ءات   بع والإجرا وا ت ل ا  تعريف 

ف
ري

تع
ال
م 

س
ق

 

Begin  

            
لبرنامج ا يمات  عل  ت

 

 
End . 

يم
عل

لت
 ا
سم

ق
ت

ا
 

م 
س

ج
ج

ام
رن

لب
ا
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 :(6) مثال
عققن تعليمققات لغققة التربوباسققكال إلا أننققا يققد  إيضققاح  حقق  الآن ع يققتم الحققدي 

أقسقققام القققبرنامج في لغقققة التربوباسقققكال نريقققد عقققرض بقققرنامج بسقققيط يققققوم يسقققاب قيمقققة 
 تعبير حسا  من الشكل:

Y=a+b-c 

  ب . cمتحولات من النوع الصحيح و  a,b,yحي  
 

Program test1; 
  { This is the first example} 

const 

        c=5; 

var 

      a,b,y:real; 

BEGIN 

a:=6;b:=3; 

y:=a+b-c; 

writeln(y); 

END. 
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 الفصل الثالث
 عناصر لغة التربوباسكال

 
  رموز الأساسيةال 0-2
 أنواع الدعطيات  0-1
 العمليات الحسابية 0-0
 عمليات الدقارنة 0-4
 العمليات الدنطقية 0-5

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

48 
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 عناصر لغة التربوباسكال
 
 :موز الأساسيةالر  0-2
نا  لرموعة من الرموز الأساسقية القتي تسقتخدم في لغقة التربوباسقكال ، اقذغ الرمقوز لؽكقن ا

أن تكققون رمققوز بسققيطة أو مزدوجققة أو كلمققات ومنهققا رمققوز لسزنققة مسققبقاَ في الحاسققر اققذغ 
 اً من لوحة الدفاتيح.بدءليها تريعاً لؽكن الحصول ع الرموز

 :الآتيتصنف اذغ الرموز ك
ولا يوجققد اقرق في لغققة الباسققكال   a-z والأحققر  الصقغيرة   A-Z الكبققيرة  ( الأحقر 1

 بل استخدام الأحر  الكبيرة أو الصغيرة.
  9-0( الأرقام 2
 = ,  ^  ,  /  , * , , - ,  [ ] , { } , ( ) , . , : , ' , ; , # ,   ,+  ( رموز خاصقة :3

,    >,  < 
  (*  *).( ,     =:  , >< , =>  , <= , ..  , ).  مزدوجة :  رموز (4

 (*  *) هانفسلذا معنى الأقواس   { }إن الأقواس 
  .(   ). هانفسلذا معنى الأقواس   [ ]والأقواس 

 أمقققا الكلمقققات الدسقققتخدمة في لغقققة التربوباسقققكال اهقققي كثقققيرة وعديقققدة وتختلقققف مقققن مقققترجم
 كما أشرنا سابقاً.  لآخر 

 
 : عطياتأنواع الد  0-1

 تُستخدم في لغة اتربوباسكال عدة أنواع من الدعطيات واي:

          Integer , Real , Boolean , Char , String                
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واققي عبققارة عققن أعققداد صققحيحة في التربوباسققكال  : Integerالنــوع الصــحي   0-1-2
ومقن خق ل   2bytواقي تحتقاج في القذاكرة إلى   32767+ -  32768–تققع في المجقال 

)2()12(اقققققذا التمثيقققققل لؽكقققققن تخقققققزين ققققققيم ضقققققمن المجقققققال  1515    حيققققق  أن البققققق ،
السادس عشر يُستخدم انا لتمثيقل الإشقارة، ويُسقتخدم في لغقة التربوباسقكال  بق  معقر  

وانققا لغققر  (32767)ل المحققدد  وقيمتققه اققي أكققبر قيمققة في المجققا MaxIntمسققبقاً يقُقدعى 
للأعققداد الصققحيحة سققو  يسققبر خطققاًْ   أن تجققاوز المجققال المحققددبشققكل خققاص م حظققة 

في النتائج واذا التجاوز لن يسقبر إيققا  تنفيقذ القبرنامج كمقا اقو الحقال عنقد تجقاوز المجقال 
 المحدد للأعداد الحقيقية.

 
 : (2) مثال

 32768-     العققدد    سققيكون   النققاتجاققنن  32767العققدد  إلى  1عنققد إضققااة العققدد 
 .32768وليس العدد 

 32767-اققنن النققاتج سققيكون  32767إلى العققدد  2وكققذلتم الأمققر اننققه عنققد ترققع العققدد 
 . 32769وليس 

وكمقا ذكقرنا لا يقتم الإعق ن عنهقا أثنقاء سقير  (overflow)اذغ الحالة تُسقمى حالقة اقيض 
 البرنامج.

لغققر أن لذققا النتققائج البينيققة مليققات الققتي تجققري ضققمن الققبرنامج و إذاً لغققر الانتبققاغ انققا إلى الع
 تقع ضمن المجال الدسموح وإلا اسو  نصل على نتائج خاطقة.

أيضققاً زودتنقققا لغققة التربقققو باسققكال بألظقققاط أخققرى لنقققوع الدعطيققات صقققحيح واققي تختلقققف عقققن 
 :لشثلة في الجدول الآتي عبمجال التمثيل، واذغ الأنوا  Integerالنوع الصحيح 
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Maximum Value Minimum Value Size Type 

127 -128 1 Byte ShortInt 

255 0 1 Byte Byte 

32767 -32768 2 Bytes Integer 

65535 0 2 Bytes Word 

2,147,483,647 -2,147,483,648 4 Bytes LongInt 

 
 (: أنماط الدعطيات من النوع الصحي .2-0الجدول )

 
  :(1) مثال

 ذغ الدتحولات في البرنامج على الشكل التالي:يتم تعريف ا
Var 

     m,n: integer; 

      s,d: byte; 

عققققن الأعققققداد الكسققققرية الققققتي تحتققققوي علققققى واققققي عبققققارة : Realالنــــوع الحقيقــــي  0-1-1 
 :الفاصل العشري، واذا النمط من الدعطيات يقع في المجال 

   
3839

3839

10*7.110*9.2

10*7.110*9.2

 



through

through

 

 
بايقق  .وتقققدم لغققة التربوباسققكال ألظققاط لستلفققة لنققوع  6 الققذاكرة إلى ولػتققاج اققذا النمققوذج في

 :لحقيقي وذلتم كما في الجدول الآتيالدعطيات ا
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Maximum Value Minimum Value Size Type 

3845 10*4.3..10*5.1  
 

3845 10*4.3..10*5.1  
 4 Byte Single 

3839 10*7.1..10*9.2  
 

3839 10*7.1..10*9.2  
 6 Byte Real 

308324 10*7.1..10*0.5  
 

308324 10*7.1..10*0.5  
 8 Bytes Double 

1263  1263  8 Bytes Comp 

49324932 10*1.1..10*4.3  
 

49324932 10*1.1..10*4.3  
 10 Bytes Extended 

 
 .(: أنماط الدعطيات من النوع الحقيقي1-0الجدول )

 

مقن أجققل التمثيققل العلمقي لذققذا النققوع مقن الدعطيققات تُسققتخدم طريققة الفاصققلة العائمققة، حيقق  
 الشكل العام لذذا التمثيل او كالتالي:

Z=ME±S 
 حي :

Z.لؽثل العدد الدراد تدثيله : 
M: .العدد لشثل بطريقة الفاصلة العائمة 
E 10: الأساس ويساوي. 
S.الأس : 

 :  يذغ الطريقة على الشكل الآتي Realامث ً لؽكن تدثيل النمط 
-2.9E-39 .. -1.7E+38  

للمجقققال المحققدد لذققذغ الألظقققاط  (overflowوانققا نشققير إلى أنققه عنقققدما لػصققل تجاوز)اققائض 
  .انن البرنامج يتوقف ويعلم عن وقوع خطأالدختلفة 
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 :(0مثال )
2E-7     1E6    1.0    1234.56 

 -1.2345678901E+12 

 
  :(4) مثال

 م تعريف اذغ الدتحولات في البرنامج على الشكل التالي:يت
Var 

      x,y: real; 

       s,d: single; 

 
 :Charالنوع المحرفي  3-1-0
( 3-3)الجقدول  ASCIIلقق جقدول ااقي عبقارة عقن رمقوز  وع من الدعطيقات ن قيم اذا النإ

وتضققم  (255-0)لزققر  تقققع في المجققال  256العدديققة اققي عبققارة عققن  ASCIIورمققوز الققق 
لػتقققاج اقققذا النقققوع مقققن أجقققل و  لزقققار  لوحقققة الدفقققاتيح بالإضقققااة إلى بعقققض لزقققار  القققتحكم.

  .(Byte 1)إلى التخزين في الذاكرة 
وانقققا نشقققير إلى أنقققه عنقققد اسقققتخدام اقققذا النقققوع مقققن الدتحقققولات اقققنن الققققيم الدسقققندة )الثابققق  

 المحرفي( لغر أن توضع بل ااصلتل علويتل وذلتم كالآتي:
ch1=’a’ 

  (:5مثال )
 يتم تعريف اذغ الدتحولات في البرنامج على الشكل الآتي:

Var 

     ch1,ch2: char; 
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 المحرف
الرمز 

 المحرف العشري
الرمز 

 المحرف العشري
الرمز 

 المحرف العشري
الرمز 

 العشري

a 
 

97 A 65 ! 33 NUL 0 

b 98 B 66 " 34 SOH 1 

c 99 C 67 # 35 STX 2 

d 100 
101 

D 68 $ 
 

36 ETX 3 

e 101 E 69 % 37 EOT 4 

f 102 F 70 & 38 ENQ 5 

g 103 G 71 ’ 39 ACK 6 

h 104 H 72 ( 40 BEL 7 

i 105 I 73 ) 41 BS 8 

j 106 J 74 * 42 HT 9 

k 107 K 75 + 43 LF 10 

l 108 L 76 , 44 VT 11 

m 109 M 77 - 45 FF 12 

n 110 N 78 . 46 CR 13 

o 111 O 79 / 47 SO 14 

p 112 P 80 0 48 SI 15 

q 113 Q 81 1 49 DLE 
dci 

16 

r 114 R 82 2 50 DC1 17 

s 115 S 83 3 51 DC2 
 

18 

t 116 T 84 4 52 DC3 
 

19 

u 117 U 85 5 53 DC4 
 

20 

v 118 V 86 6 54 NAK 21 

w 119 W 87 7 55 SYN 22 

x 120 X 88 8 56 ETB 23 

y 121 Y 89 9 57 CAN 24 

z 122 Z 90 : 58 EM 25 

{ 123 [ 91 ; 
 

59 SUB 26 

! 124 \ 92 < 60 ESC 27 

} 125 ] 93 = 61 FS 28 

~ 126 ^ 94 > 62 GS 29 

DEL 127 _ 95 ? 63 RS 30 

  ` 96 @ 64 US 31 

      SP 32 

 محارف التحكم 

 
 ASCII(: ترميز المحارف حسب نظام 0-0الجدول )
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تعريقققققف  أجقققققلمقققققن  وعيسقققققتخدم اقققققذا النققققق :String سلســـــلة -المحـــــرفي النـــــوع 3-1-4
 وذلتم كما يلي :   stringوتتم عملية التعريف انا باستخدام الكلمة  المحرايةالدعطيات 

string [10] 

وإن  سلسقلةأو عقدد الرمقوز في ال سلسقلة المحرايقة حي  يقدل القرقم بقل قوسقل علقى طقول ال
يققتم ايقه تخققزين الطققول الحققالي  ،(255-1)يققع في المجققال الصققحيح و  النققوعاقذا الققرقم اققو مقن 

 تحول ملل
الققققباي  حيققق  أن   (byte(n+1))لػتقققاج في القققذاكرة إلى  (n)بطقققول  لزقققرفيإن متحقققول 

 .الإضافي يتم ايه تخزين الطول الحالي للمتحول
لسققلة بققل ااصققلتل عنققدما نريققد إسققناد سلسققلة لزرايققة إلى متحققول اننققه لغققر وضققع اققذغ الس

 :يتل كالآتيعلو 
Name=’Ahmed’  

 
 :(6) مثال

 :لات في البرنامج على الشكل الآتييتم تعريف اذغ الدتحو 
 

Var 

     name: string[10]; 

 
 

  :Boolean  النوع البولياني 3-1-5
ن والققتي يكققون لذققا قيمتققل اقققط انمققا أالدتحققولات الدنطقيققة يتضققمن اققذا النققوع مققن الدعطيققات 

لػتققاج  وع مققن الدعطيققات واققذا النقق (False)  خطققأالقيمققة أو  (True)تأخققذ القيمققة صققح 
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وتعققر  علققى قققيم اققذا النققوع مققن الدعطيققات عمليققات  لتخزينققه في الققذاكرة إلى بايقق  واحققد.
 الدقارنة والعمليات الدنطقية.

 
  :(7) مثال

 يتم تعريف اذغ الدتحولات في البرنامج على الشكل التالي:
Var 

     m,n: boolean; 

 
 :Type(المجاليالتعدادي )النوع  3-1-6

في كثقير مقن الحققالات لضتقاج إلى اسقتخدام متحققولات تققع قيمهقا في لرققال لزقدد، وبالتققالي لا 
بقققد انقققا مقققن تعريقققف اقققذا النقققوع مقققن الدتحقققولات في قسقققم التعريقققف في القققبرنامج كمقققا ذكقققرنا 

 سابقاً.
لزقدد وذلقتم  من أجقل ذلقتم تقؤمن لغقة تربوباسقكال إمكانيقة تعريقف متحقولات ضقمن لرقال

 :على الشكل الآتي وذلتم Typeمن خ ل استخدام التعبير 
Type  N=min..max 

 

 انا، حدود اذا المجال. maxو   minوتدثل القيمتان 
وانقققا نشقققير إلى أن اقققذا النقققوع مقققن الدعطيقققات لا لؽكقققن اسقققتخدامه مباشقققرة في القققبرنامج وإلظقققا 

 لغر أولًا التصريح عن اذغ الدتحولات.
 

 :(8) مثال
 يتم استخدام اذغ الدتحولات في البرنامج على الشكل التالي:

Type  year = 1900..2000; 
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Type  day = 1..31; 

Var 

      y: year; 

      d:day; 

 
يققذغ الطريقققة لؽكققن اسققتخدام اققذغ الدتحققولات في الققبرنامج ولؽكققن انققا مققث ً  تنفيققذ عمليققة 

لؽكققن تنفيققذ عمليققة إسققناد مققن الشققكل بينمققا لا   y:=1995إسققناد علققى الشققكل التققالي: 
y:=2006  .لأن اذغ القيمة تقع  خارج المجال المحدد   

 
 العمليات الحسابية: 3-0

 تُستخدم في لغة التربوباسكال العمليات الحسابية التالية:
  

 الرمز العملية
 الضرب
 القسمة
 الجمع
 الطرح

 ناتج القسمة
 باقي القسمة

* 
/ 
+ 
- 

DIV 

MOD 

 
 .: العمليات الحسابية في لغة التربوباسكال.(4-0الجدول )

 
 :Divالدالة 

تُطبق اذغ الدالة على الأعداد الصحيحة اقط ويكون ناتجها صحيحاً أيضا، وناتج اذغ 
 الدالة لؽثل ناتج القسمة الصحيح لطرفي الدالة بدون باقي.
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 الشكل العام لذذغ الدالة:
i div j 

 
  i/jالناتج يكون عدد صحيح أصغر من 

 موجبان أو سالبان انن النتيجة ستكون موجبة. jأو  iعندما يكون 
 أما إذا كان أحدلعا سالباً انن النتيجة ستكون سالبة.

 
 :(9) مثال

a:=123 div 4=30 

b:= 55 div 3= 18 

 :Modالدالة 
تُطبق اذغ الدالة أيضاً على الأعداد الصحيحة اققط ويكقون ناتجهقا صقحيحاً أيضقا، وناتقج 

 لؽثل باقي القسمة الصحيح لطرفي الدالة. ولؽكن حساب الناتج كما يلي: اذغ الدالة
i mod j=i-(i div j)*j 

 
 : (23) مثال

a:=12  mod 5 = 2 

b:= 55 mod 3 = 1 

 الرفع إلى قوة:
الحققال في  عمليققة خاصققة بالراققع إلى قققوة كمققا اققينققه في لغققة التربوباسققكال لا يوجققد ن حققذ أ

لؽكققققن تنفيققققذ عمليققققة الراققققع إلى ققققققوة إلا أنققققه   Fortranو  Basicاللغققققات الأخققققرى، 
 Sqrباسققتخدام توابققع ر ضقققية أخققرى مسقققتخدمة في لغققة التربوباسقققكال، كاسققتخدام التقققابع 

 واو تابع الراع إلى قوة.
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 (:22مثال)
Sqr(x)               (2)الراع إلى القوة  

Sqr(x) * x          (3)الراع إلى القوة  

Sqr(Sqr(x))        (4اع إلى القوة )الر    

 
 لؽكن أيضاً تنفيذ عملية الراع إلى قوة باستخدام الع قة:

xy = EXP(LN(x) * y) 

 (:21مثال )
 أي عدد إلى قوة: في البرنامج التالي يتم راع 

 
PROGRAM PowerOperator; 

VAR 

      a, b :Real; 

BEGIN 

Write('Enter the base and the exponent separated by a 

space: '); 

Readln (a,b); 

Writeln ('The value of ',a:0:2,' raised to the power ',b:0:2,' is 

', Exp(LN(a)*b):0:2) 

END. 

 

 

 التعابير الحسابية: 3-0-2
ي عبارة عن تراكير من الثواب  والدتحولات والعمليات الحسابية، يتم حسايا في ا

 التعبير في اذغ الحالة قيمة حسابية.البرنامج وإنتاج قيم جديدة، وتكون قيمة 
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 :(20) مثال
 التعبير الحسا  التالي:

13
2




 b
a

x
Y

 
 :غة التربوباسكال على الشكل الآتيلؽكن كتابته بل

1*3)2/(  baxY 
وانا لصد أنه في مثل اقذغ الحالقة لا بقد مقن وضقع الأققواس بالنسقبة للتركيقر في البسقط، كقم 

 وضيح العمليات الحسابية.أنه لغر ت
 
 أولوية تنفيذ العمليات الحسابية: 0-0-1

 إن أولوية تنفيذ العمليات في تعبير حسا  تكون على الشكل التالي:
العمليقققققات بقققققل الأققققققواس وفي حالقققققة وجقققققود أققققققواس داخليقققققة، اتنفقققققذ أولاً الأققققققواس  -1

 الداخلية ثم الخارجية.
حققال ورود عققدة عمليققات في ، وفي  Div  ،Modعمليققات الضققرب ، القسققمة،  -2

 التعبير الحسا  انن الأولوية تكون للعملية التي تقع إلى اليسار.

الجمع والطرح وفي حال ورود عدة عمليات في التعبير الحسا  انن الأولويقة تكقون  -3
 للعملية التي تقع إلى اليسار.

 

 عمليات الدقارنة: 0-4
نققة قيمتقل، وعمليقة الدقارنقة لؽكقن أن تُطبققق لضتقاج في القبرنامج في كثقير مقن الحقالات إلى مقار 

أو خطققأ  (True)علقى الققيم العدديقة أو غققير العدديقة وناتقج الدقارنقة يكققون دائمقاً إمقا صقح 
(False). 
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( يبقل مقارنقة بقل 5-3)   ستخدم في لغة التربو باسكال عدة عمليات للمقارنة. الجقدولتُ 
   الدستخدمة في لغة التربوباسكال. عمليات الدقارنة الدستخدمة في الر ضيات وتلتم

إذا تد  عملية الدقارنة بل التعابير الرقمية اننه يستخدم من أجل تقييم نتيجقة الدقارنقة قيمقة 
اننققه يسققتخدم لققذلتم الرمققوز  لبعضبققبعضققها مقارنققة تعققابير لزرايققة   إذا تدقق. التعبققير الرقمققي

 .(ASCII)أسكي  ز بنظاميوذلتم حسر الترم ،الدقابلة لدكونات اذغ التعابير
 

 الرمز في الرياضيات لغة التربوباسكالالرمز في  الدعنى
 = = يساوي
 > > أصغر
 < < أكبر

  >= أصغر ويساوي
  <=  أكبر أو يساوي

  < > لا يساوي

 
 (: عمليات الدقارنة في لغة التربوباسكال.5-0الجدول )

 (:24مثال )
 

 العملية النتيجة
True 

 
15>10 

False 

 

6<4 

 
False 

 

-3>-1 

 
True 

 

’hello’=’hello’ 

 
True 

 

’E’>’A’ 

 
True 

 

’Riad’>’jamal’ 

 
True 

 
’geophysic’>’geology’ 
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 العمليات الدنطقية: 0-5
 اي: تُستخدم في لغة التربوباسكال لرموعة من العمليات الدنطقية و

AND , OR , XOR , NOT  
لتشقققكيل التعققققابير الدنطقيقققة الدركبقققةل والققققتي  اقققذغ العمليقققات تُسقققتخدم كمققققا سقققن حذ لاحققققاً 

 بدوراا تلعر دور الشرط في البرنامج.
 :ANDالعملية  .2

ذلتم  ما عداو  ،(TRUE) لزقق انننا لضصل على لسرج لزققةإذا كان  كل الدداخل 
 .(FALSE) غير لزققلضصل على لسرج 

 
 (:25) مثال
 

 النتيجة العملية
(5<8) AND (3<4)               

                       
 

TRUE  

 

 (4<5) AND (6<5) FALSE 

(2<3) AND (3<2) FALSE           

(2<-2) AND (2<4) 
 

FALSE 

(x>4) AND (x<=7) 

  من أجل القيمالناتج يكون  لزققاً 
(x=5,6,7ل)العشرية   القيم  أجل  وكذلتم من 

 (.7و  4بل )  الواقعة
 

 

 :ORالعملية  .1
 .لزققةإذا كان  إحدى الدداخل على الأقل  اً لزققيكون الدخرج 
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 :(26مثال )
 

 النتيجة العملية
(4<6)   OR   (5<8)              TRUE      

(3<5)   OR   (6<2)              TRUE 

(1<-1)  OR   (2<4)              TRUE    

(7<3)   OR   (4<2)              FALSE 

 

 :XORالعملية  .0
 اقط. لزققةإذا كان  إحدى الدداخل لزققاً  جيكون الدخر 

 
 :(27مثال )

 
 النتيجة العملية

(4<6)   OR   (5<8)              FALSE      

(3<5)   OR   (6<2)              TRUE 

(1<-1)  OR  (2<4)               TRUE    

(7<3)  OR   (4<2)               FALSE 

 

 :NOTالعملية  .4
 .غير لزققإذا كان الددخل خرج لزققاً يكون الد
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 :(28مثال )
 

 النتيجة العملية
9>6                             TRUE 

9<6                              FALSE 

NOT (9<6)                           TRUE 

NOT (6<9)                       FALSE 

NOT NOT FALSE             FALSE 

NOT (4>7) AND (2>4)      FALSE 

NOT((4>7) AND (2>4))     TRUE 

 
 يبل ناتج كل من اذغ العمليات:( 6-3)الجدول 

 

NOT  XOR  OR  AND  B A 

F F T T T T 

F T T F F T 

T T T F T F 

T F F F F F 

 
 التربوباسكال.(: االعمليات الدنطقية في لغة 6-0الجدول )
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يالققة التعققابير الحسققابية، لؽكققن انققا التحققدث عققن تعققابير منطقيققة أيضققاً ولؽكققن كمققا لاحظنققا 
أو  Trueالتمييقز بقل تعقابير بسقيطة وأخقرى مركبقة، وناتقج التعبقير الدنطققي يكقون دائمقاً إمققا 

False. 
 
 التعابير الدنطقية: 0-6

والعمليات  لاحظنا سابقاً بأن التعابير الحسابية اي ناتج تركير من الثواب  والدتحولات
 الحسابية، ويكون ناتجها دائماً قيمة حسابية.

أيضاً لصد انا أن التعابير الدنطقية اي ناتج تركير من عمليات الدقارنة،  أو تركير من 
ك  الحالتل يكون ناتج التعبير الدنطقي قيمة  عمليات الدقارنة والعمليات الدنطقية وفي

 منطقية. 
 

  :(29) مثال
 

ةالنتيج العملية  

5>3   TRUE 

6<4   FALSE 

(3>2 )AND (5>7) FALSE 

(3>2 ) OR (5>7) AND (9>6)     TRUE 

'C'>'A'                  TRUE 
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 تعليمات لغة التربوباسكال
 
 مقدمة: 4-2

تركير البرنامج وعلى أنواع الدعطيقات القتي تُسقتخدم في لغقة التربوباسقكال،  إلىتعرانا سابقاً 
بققققد مققققن تققققوار معطيققققات )بيققققانات( لدعالجتهققققا في قيققققق الذققققد  مققققن الققققبرنامج لايققققتم تح وحقققق 

الققققبرنامج، مققققن أجققققل تققققواير اققققذغ الدعطيققققات لا بققققد مققققن البحقققق  عققققن طرائققققق إدخققققال لذققققذغ 
 الدعطيات إلى البرنامج.

 من أجل ذلتم توار لغة التربوباسكال عدة طرائق لإدخال الدعطيات:
 سناد.ت( باستخدام عبارة الإسم التعليمافي جسم البرنامج )ق ةً باشر م -1
 عن طريق لوحة الدفاتيح والشاشة. -2

عققن طريققق ملفققات خاصققة واققذا يتطلققر اسققتخدام تعليمققات خاصققة سققنتحدث  -3
 عنها لاحقاً.

 

 تعليمات إدخال الدعطيات: 4-1

 عبارة الإسناد )=:(: -2
إن القققذاكرة في الحاسقققوب تحتقققوي علقققى مواققققع عديقققدة اارغقققة لتخقققزين الدعطيقققات، ومقققن أجقققل 

خزين في اذغ الدواقع لا بد من إعطائها أ قاءً، وكنقا ققد عرانقا سقابقاً بأن الدتحقولات اقي الت
عبارة عن أ اء تُستخدم لحجز مواقع في الذاكرة، إذاً لؽكن الآن تسمية اذغ الدواققع بأ قاء 
متحققولات لستلفققة ولؽكققن أيضققاً تخققزين الدعطيققات تحقق  اققذغ الأ ققاء مققن خقق ل إسققناد قققيم 

 اذغ الدتحولات من خ ل عبارة الإسناد.معطيات إلى 
 والشكل العام لعبارة الإسناد او كالتالي:

 قيمة =:متحول                   
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وانققا يققتم دائمققاً إسققناد القيمققة الدوجققودة إلى اليمققل إلى الدتحققول الدوجققود إلى اليسققار، والقيمققة 
 الدوجودة لليمل لؽكن أن تكون  ب  أو متحول أو تعبير حسا .

 
 :(2) مثال

x:=5  
             .x إلى الدتحول  5يتم إسناد العدد الصحيح   

y:=x+1            
 .yإلى الدتحول  x+1يتم إسناد قيم التركير 

n:=n+1 

 .nإلى الدتحول  n+1يتم إسناد قيم التركير 
 

قيمقة وانا لا بد من الإشارة إلى أنه عند استخدام عبارات الإسناد لا بقد مقن أن كقل مقن ال
 إلى اليمل والدتحول إلى اليسار من النوع نفسه.

، وانققا (1-4) الجققدول  ومققن أجققل إيضققاح الع قققة بققل الأنققواع الدختلفققة للمعطيققات نعققرض
سندة. 

ُ
 لؽثل سطر الجدول الدتحول، بينما لؽثل العمود القيمة الد

 
Boolean String Char Real Byte Integer نوع الدتحول 

- - - - + + Integer 
- - - - + ± Byte 

- - - + + + Real 

- - + - - - Char 

- + + - - - String 

+ - - - - - Boolean 
 

 .(: العلاقة بين أنواع الدعطيات الدختلفة2-4الجدول )
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( إلى أن الإسقناد غقير -وتُشير الإشارة )+( إلى أن الإسناد صقحيحاً، بينمقا تُشقير الإشقارة )
 ( إلى أن الإسناد صحيح على لرالًا جزئياً.ير الإشارة )صحيحاً، في حل تُش

 
 

 :(1) مثال
ومقققن ثم مبادلقققة ققققيم الدتحقققولل،  yو  xفي اقققذا الدثقققال نريقققد حسقققاب قيمقققة تعبقققيرين لستلفقققل 

 :xلق  yوقيمة  yلق  xيي  تُسند قيمة 
    y=a-b،    التعبير الثاني:    x=a+b  التعبير الأول: 

 
Program test1; 

var 

     a,b,x,y,z: Integer; 

BEGIN 

a:=10: b:=4; 

x:=a+b; 

y:=a-b; 

writeln(x,y); 

z:=x; 

x:=y; 

y:=z; 

writeln(x,y); 

END. 

 

 :READ  ،READLNالتعليمة  -1
 الشكل العام لذذغ التعليمة او كالتالي:

READ(var1, var2,…..,varn) 

READLN(var1,var2,……,varn) 
 

 .تمتحولا var1,var2,……,varn حي 
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عنققد اسققتخدام اققذغ التعليمققات يققتم إدخققال الدعطيققات مققن خقق ل لوحققة الدفققاتيح ويققتم عنققد 
 .Enter الانتهاء من عملية الإدخال الضغط على الدفتاح

عنققدما تجققري عمليققة الإدخققال  Readlnوتعليمققة  Readلا يوجققد اققارق مهققم بققل تعليمققة 
 نقد اسقتخدام اقاتل التعليميتقلومهقم ع من خ ل لوحة الدفاتيح، إلا أن الفقرق يكقون أكقبر

 بإدخال الدعطيات عن طريق الدلفات واذا ما سنتحدث عنه لاحقاً .
 

 :(0) مثال
ولكقققن يقققتم انقققا تنفيقققذ عمليقققة الإدخقققال  ،Test2في اققذا الدثقققال يقققتم كتابقققة القققبرنامج السقققابق 

 بدلاً عن عملية الإسناد. Readlnباستخدام التعليمة 
 

Program test2; 

var 

     a,b,x,y,z: Integer; 

BEGIN 

readln(a); 

readln(b); 

x:=a+b; 

y:=a-b; 

writeln(x,y); 

z:=x; 

x:=y; 

y:=z; 

writeln(x,y); 

END. 
وانقا لغقر علقى  Readln(a)عند تنفيذ اذا البرنامج لصد أن التنفيقذ يتوققف عنقد السقطر 

. aتحققققول الدسققققتخدم إدخققققال قيمققققة مققققن لوحققققة الدفققققاتيح، اققققذغ القيمققققة سققققو  تُسققققند إلى الد
 التالية.  Readlnواكذا بالنسبة لتعليمة 
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تكقون متوااققة مقع نقوع  وانا لغر الانتباغ إلى أن القيمة الددخلة من لوحة الدفقاتيح لغقر أن
 .Readlnالدتحول الددون خلف تعليمة 

 .Readالشيء نفسه يسري أيضاً في حالة استخدام التعليمة 
 
 :  إخراج الدعطياتتعليمات  4-0

نقه أصقبح باسققتطاعتنا إدخقال معطيقات إلى الحاسقوب ومعالجققة اقذغ الدعطيقات مققن لاحظنقا أ
خققق ل القققبرنامج إلا أنقققه لا نسقققتطيع الحكقققم علقققى اقققذغ الخطقققوات )الإدخقققال، القققبرنامج ( إلا 

 عند م حظة النتائج ومعراة ايما إذا كان  صحيحة أو خاطقة . 
غققة الباسققكال توجققد عققدة في الحاسققوب عنققد اسققتخدام ل النتققائج )إخققراج( عققرضمققن أجققل 

  ائق:طر 
 إخراج النتائج عن طريق شاشة الحاسر. -1

 إخراج النتائج عن طريق الطابعة.  -2

إخراج النتقائج عقن طريقق ملقف واقذا يتطلقر تعليمقات خاصقة مقن أجقل تعريقف  -3
 .  سنتعرض لذا لاحقاً الدلف واتحه وإغ قه 

اقققي النتقققائج القققتي نريقققد  أن لضقققدد للحاسقققوب مقققن خققق ل القققبرنامج مقققاوانقققا لا بقققد في البدايقققة 
 إخراجها وما او الشكل أو الترتير الذي نريد به إخراج اذغ النتائج . 

 ,WRITELNسقققتخدم تعليمقققة تُ ن أجقققل إخقققراج النتقققائج في اقققذغ الحقققالات القققث ث مققق

WRITE   ولكققن اسققتخدامها لؼتلققف مققن حالققة إلى أخققرى إلا أننققا سققنناقش حاليققاً اقققط
 اسوب . إخراج النتائج عن طريق شاشة الح

 :  WRITEالتعليمة  .1
 الشكل العام لذذغ التعليمة: 

WRITE (var1, var2, ……, varn); 
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 .متحولات اي عبارة عن  var1, var2, ……, varn حي  أن الدتحولات

 :  WRITELNالتعليمة  .2
 العام لذذغ التعليمة :  الشكل

WRITELN (var1, var2, ……, varn); 

 

يتمثقل بأنقه عنقد اسقتخدام التعليمقة  الاخقت  إلا أن  Write ها نفسق التعليمة ولذا مفعول
Write عمليقققة إخقققراج لاحققققة لقققق ي يقققتم إخقققراج ققققيم الدتحقققولات أو الثوابققق  لأWrite   في
اقققنن  Writelnأمققا في حالقققة التعليمققة القققذي أخرجقق  ايققه النتقققائج السققابقة، نفسققه السققطر 

بعقد انتهقاء عمليقة الإخقراج  طرالأمر لؼتلف حي  أن الدشقيرة سقتقفز إلى السقطر التقالي للسق
   أي أن أي عملية إخراج لاحقة ستجري في السطر التالي.

 
 (:4مثال )

Write (’Turbo’);Write(’Pascal’);  

 :أما إذا كتبنا،  TurboPascalستكون     في اذغ الحالة النتيجة 
 

   Writeln('Turbo');Write('Pascal');  

 :انن النتيجة ستكون
Turbo 

Pascal 

: (5) مثال  
  :Writelnوالتعليمة  Writeالبرنامج التالي يبل الفرق بل استخدام التعليمة 

Program test3; 

var 

    x,y,z:integer; 

BEGIN 

x=5 ;y=6; z=7;  

write(x); write(y); 
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write(x);writeln(y); 

write(z); 

write(’Turbo ’);write(’Pascal ’); 

writeln(’Turbo’);writeln(’Pascal’); 

END. 

 بعد تنفيذ اذا البرنامج ستكون النتيجة:
 

 
 
 

 (:6مثال )
 البرنامج التالي يبل نتائج بعض العمليات الحسابية:

 
Program Test4; 

Var 

a, b :Integer; 

BEGIN 

a := 25; 

b := 2; 

Writeln ('a=',a); 

Writeln ('b=',b); 

Writeln ('a+b=',a+b); 

Writeln ('a–b=',a–b); 

Writeln ('a*b=',a*b); 

Writeln ('a/b=',a/b); 

Writeln ('a div b=',a DIV b); 

Writeln ('a mod b=',a MOD b); 

END. 

 بعد تنفيذ البرنامج ستكون النتيجة كالتالي:

5656 
7 
Turbo Pascal  Turbo 

Pascal 
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 طرائق إخراج النتائج: 4-0-2

عققدة طرائققق  إن طريقققة عققرض النتققائج تعتققبر مهمققة في الققبرنامج، ولغققة التربوباسققكال تققؤمن لنققا
  لإخراج النتائج وذلتم حسر نوع الدعطيات الدراد إخراجها.

 طريقة إخراج الدعطيات من النوع المحرفي: 4-0-2-2
، وانققا تكققون قيمققة Charلاحظنققا سققابقاً أن الدعطيققات المحرايققة لؽكققن أن تكققون مققن النققوع 

، Stringرفي الدتحول أو الثاب  مساوية لمحر  واحد اقط، ولؽكن أن تكون من النقوع المحق
 وفي اذغ الحالة يكون الدتحول أو

الحقققالتل يقققتم عنقققد إخقققراج اقققذغ الدتحقققولات أو  لثابققق  مكقققون مقققن عقققدة لزقققار . وفي كلتقققاا
 .ةالثواب  باستخدام تعليمات الإخراج، عرض اذغ المحار  كامل

 
 :(7)مثال 

 :Stringالبرنامج التالي يبل طريقة إخراج الدعطيات المحراية الدعراة باستخدام 
 

program Test5; 

var 
   Fname: string[10]; 
   Lname: string[10]; 
   st: char; 

a=25 

b=2 

a+b=27 

a–b=23 

a*b=50 

a/b= 1.2500000000E+01  

a  div b=12  

a  mod b=1  
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BEGIN 
  St:=’ ’; 
  readln(Fname); 
  readln(Lname); 
  writeln('your Name is:',Fname,st,Lname); 
  readln; 

END. 

 :(8)مثال 
 :ء بعض التعدي ت عليه( بعد إجرا7البرنامج التالي يبل البرنامج في الدثال )

 
program Test6; 

label 5; 

const  st=’ ’; 

var 
   Fname: string[10]; 
   Lname: string[10]; 
BEGIN 
5: Write (’your FirstName:’);readln(Fname); 
  Write (’your LastName’);readln(Lname); 
  Writeln ('your Name is:',Fname,st,Lname); 

    readln; 

    goto 5; 

END. 

 
 طريقة إخراج الدعطيات من النوع الصحي :  4-0-2-1

 من أجل إخراج الدعطيات الصحيحة لؽكن استخدام طريقتل:
الطريققققققة الأولى: يقققققتم اسقققققتخدام الثابققققق  أو الدتحقققققول الصقققققحيح في تعليمقققققة الإخقققققراج بقققققدون 

 استخدام أي طريقة لتوصيف عملية الإخراج، مثال ذلتم أن نكتر :
Writeln(x); 
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انققققا متحققققول صققققحيح، وفي اققققذغ الحالققققة يققققتم حجققققز عققققدد خققققانات يسققققاوي عققققدد  xحيقققق  
 اذغ الخانات بدون تر  أي اراه. خانات العدد الدراد إخراجه، وتُدلأ

مقققققن أجقققققل القققققتحكم بعمليقققققة الإخقققققراج،  (Format)الطريققققققة الثانيقققققة: اسقققققتخدام واصقققققفات 
 :او كالآتيوالشكل العام لذذغ الواصفات 

Writeln(Write)(Z:M) 

خانة للعدد ويتم ملئ الخانات من اليمل إلى اليسقار وفي حقال   Mفي اذغ الحالة يتم حجز 
كانق  الخققانات المحجققوزة أكققبر مقن خققانات العققدد الدققراد إخراجقه اننققه سققيتم تققر  اراغققات إلى 

 اليسار.
 

 :(9)مثال
الواصققققفات  الققققبرنامج التققققالي يبققققل طريقققققة إخققققراج الدعطيققققات مققققن النققققوع الصققققحيح باسققققتخدام

Format. 
Program Test7; 
var 
   a,b,c:integer; 
 BEGIN 
  a:=3231; 
  b:=-5432; 
  c:= 7765; 
  writeln('1234567890'); 
  writeln(a); 
  writeln(b);  
  writeln(c);  
  writeln(a:5);  
  writeln(b:6);  
  writeln(c:7);  
  readln; 

END. 
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 و  لضصل على النتائج التالية:بعد تنفيذ اذا البرنامج س
 

 
 
 
 
 
 إخراج الدعطيات من النوع الحقيقي: طرائق 4-0-2-0

 من أجل إخراج الأعداد الحقيقية توجد طريقتل:
خدام الثابققق  الحقققال في إخقققراج الأعققداد الصقققحيحة، اننقققه يقققتم اسقققتاقققي الطريقققة الأولى: كمقققا 

بالإخققراج. في اققذغ الحالققة تجققري دون اسققتخدام أي طريقققة للققتحكم الحقيقققي أو الدتحققول مققن 
خانقة لإخقراج القيمقة الحقيقيقة،  17عملية الإخراج بطريقة الفاصلة العائمة. وانقا يقتم حجقز 

خانقققة لإخقققراج  13 ووخقققانتل لقققلأس وإشقققارة الأس،  Eخقققانات منهقققا لإخقققراج الأسقققاس  4
 مع الإشارة والفاصلة العشرية. Mالعدد 
 

 :(10)مثال 
يقققققة إخققققراج الدعطيققققات مققققن النققققوع الحقيقققققي باسققققتخدام الواصققققفات الققققبرنامج التققققالي يبققققل طر 

Format: 
Program Test8; 

var 

   a,b,c,d: real; 

 BEGIN 
  a:=123.45; 

  b:=-543.546; 

1234567890 

3231 

-5432 

7765 

  3231 

  -5432 

     7765 
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  c:= 1.654; 

  d:=-0.000078; 

  writeln('12345678901234567890'); 

  writeln(a); 

  writeln(b); 

  writeln(c); 

  writeln(d); 

  readln; 

END. 

 بعد تنفيذ اذا البرنامج تكون النتائج على الشكل التالي: 

 
 

 
 

الطريقة الثانيقة: لؽكقن انقا القتحكم بطريققة الإخقراج ولؽكقن انقا إخقراج الدعطيقات بطقريقتل: 
 طريقة الفاصلة الثابتة وطريقة الفاصلة العائمة.

 اج.في ك  الحالتل يتم استخدام واصفات للتحكم بطريقة الإخر 
 اعند الإخراج بطريقة الفاصلة الثابتة يكون شكل الواصفات كالتالي:

Wrileln(Z:M:N); 

 
عدد الخانات الكلي المحجوز للعدد بمقا ايقه الفاصقلة  Mالعدد الدراد إخراجه و  Zوانا لؽثل 

بمققا عققدد الخققانات قبققل الفاصققلة ، ويكققون Nالعشققرية والإشققارة وعققدد الخققانات بعققد الفاصققلة 
    .(M-N-1)مساو ً إلى  الإشارة ايها خانة

 
 

21045678932104567893 
    1 .2345000000E+02 

 -5 .4354600000E+02  

  1 .6540000000E+00 

 -7 .8000000000E-05 



 

81 

 :(11)مثال 
الققققبرنامج التققققالي يبققققل طريقققققة إخققققراج الدعطيققققات مققققن النققققوع الصققققحيح باسققققتخدام الواصققققفات 

Format: 
Program Test9; 

var 

   a,b,c,d:real; 

 BEGIN 
  a:=123.456; 

  b:=-543.546; 

  c:= 1.654; 

  d:=-0.0000799; 

  writeln('12345678901234567890'); 

  writeln(a:8:2); 

  writeln(b:9:3); 

  writeln(c:7:2); 

  writeln(d:10:2); 

  readln; 

END. 

 بعد تنفيذ اذا البرنامج سو  لضصل على النتائج التالية:
 

 
 
 
 

لؽكن أيضاً بالطريقة الثانية إخراج الدعطيقات بطريققة الفاصقلة العائمقة وباسقتخدام الواصقفات 
 ة تكون الواصفات على الشكل التالي:وفي اذغ الحال

Writeln(Z:M); 

12345678901234567890 

   123.46 

  -543.546 

     1 .65 

        -0 .00 
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 :(12)مثال 
  مع إجراء بعض التعدي ت: Test9في اذا الدثال نريد استخدام البرنامج السابق 

Program Test10; 

var 

   a,b,c,d:real; 

 BEGIN 
  a:=123.456; 

  b:=-543.546; 

  c:= 1.654; 

  d:=-0.0000799; 

  writeln('12345678901234567890'); 

  writeln(a:8); 

  writeln(b:9); 

  writeln(c:7); 

  writeln(d:10); 

    readln; 

END. 

 اذا البرنامج سو  لضصل على النتائج التالية:  بعد تنفيذ 
 

 
 
 
 
 

الأعقققداد الحقيقيقققة اقققنن الخانقققة الأولى تكقققون بشقققكل دائقققم  خقققراجإلى أنقققه عنقققد إ الانتبقققاغلغقققر 
أيضققققاَ في حالققققة الوصققققف بطريقققققة  يققققتمجققققدت الإشققققارة أم ع توجققققد واققققذا لزجققققوزة لةشققققارة و 
 الفاصلة العائمة . 

21045678932104567893 
 1 .2E+02 

-5.44E+02 

 1 .7E+00 

-7.990E-05    

 



 

83 

 إخراجققهالدققراد خققانات العققدد أقققل مققن عققدد  Mالدخصققم للجققزء  الخققانات  إذا كققان عققدد
 يي  يتم إخراج العدد بالشكل الصحيح.تصحيح ه تجري عملية الانن

 M-N-1=عدد الخانات قبل الفاصلة مع الإشارة 
 
 تعليمات الحلقات: 4-4
   : FOR الحلقةتعليمة  4-4-2

 ،مققا عقدة مققرات في الققبرنامجأو لرموعققة تعليمقات في حقالات كثققيرة لضتقاج إلى تكققرار تعليمقة 
يي  يتم في كل مرة إجراء تغيير قيمة متحول ما أو أكثقر في اقذغ التعليمقة للحصقول ناتقج 

 جديد. 
ذات دلائققققل  أو ،متحققققولات ذات أبعققققاد أيضققققاَ قققققد لضتققققاج في حققققالات كثققققيرة إلى اسققققتخدام

 ولكن بدلائل لستلفة.  هنفسحي  نستخدم اسم الدتحول 
في كققل اققذغ الحققالات يفيققدنا كثققيراً في البرلرققة اسققتخدام تعليمققات التكققرار أو الحلقققات والققتي 

 .  FORستبدأ يا بالتحدث عن حلقة 
 إن الشكل العام لذذغ الحلقة او : 

FOR I:=B TO E DO 
 حي :

I  . لؽثل متحول الحلقة : 
B لحلقة . لدتحول : تدثل القيمة البدائية 
E . القيمة النهائية لدتحول الحلقة : 

إذا   ،Char رفيإن متحقققول الحلققققة اقققو متحقققول بسقققيط مقققن القققنمط الصقققحيح أو القققنمط المحققق
ذا كققان إ، أمققا  (1) كققان متحققول الحلقققة مققن الققنمط الصققحيح اققنن الخطققوة سققتكون بمقققدار

 .في الترتيققر الأيققدي تقالياقنن الخطققوة سقتكون الحققر  ال Charلقققة مقن الققنمط متحقول الح
وبمققققا أن  Eأصققققغر مققققن القيمققققة النهائيققققة  Bفي اققققذغ الحالققققة لغققققر أن تكققققون القيمققققة البدائيققققة 
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حق  تصقل إلى القيمقة  (1)اقنن القيمقة البدائيقة تقزداد في كقل دورة بمققدار   (1)الخطوة اقي 
  I=Eبقار قيمقة متحقول الحلققة اعنقدما يصقبح متحقول الحلققة النهائية وفي كقل دورة يقتم اخت

التعليمققة الواقعققة بعققد الحلقققة إلى  تنفققذ بعققداا ينتقققل الاننققه يققتم تنفيققذ الحلقققة للمققرة الأخققيرة و 
 مباشرة . 

إذا أردنا تكرار تعليمة واحدة اقط باستخدام الحلقة اننقه لؽكقن كتابقة اقذغ التعليمقة مباشقرة 
 .    Forبعد سطر تعليمة 

أمقققا إذا كقققان لقققدينا أكثقققر مقققن تعليمقققة نريقققد تكراراقققا اننقققه لغقققر وضقققع اقققذغ التعليمقققات بقققل 
ثم تأتي لرموعققة  Forبعققد تعليمققة   Beginييقق  تأتي   End و Begin  تيتعليمقق

 .  Beginالتابعة لق   Endالتعليمات الدراد تكراراا ثم تعليمة 
 

 (:20مثال)
 :Forلحلقة البرنامج التالي يبل طريقة استخدام ا

Program Test11; 

var 

      i: integer; 

      c: char;    

BEGIN 

  for i:=1 to 10 do   

   write (i,’ , ’); 

  for c:=’A’ to ’J’ do  

   write (c,’ , ’); 

readln; 

END. 

 
 بعد تنفيذ اذا البرنامج سو  لضصل على النتائج التالية:
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 : FORية تعليمة الحلقة العكس 4-4-1

 البرنامج عدة من  جزء يتم تكرار Forقة قة حلقلاحظنا أنه في حال
مقرات وييقق  يققتم تغيقير متحققول الحلقققة دطققوة متزايقدة، يوجققد شققكل آخقر للحلقققة يققتم ايققه  

 .اً تغيير متحول الحلقة بشكل عكسي
 الشكل العام لذذغ الحلقة:

FOR I:= B  DOWNTO  E  DO 

 
  أكقققبر مقققن القيمقققة  Bعنقققدما تكقققون القيمقققة البدائيقققة  ن حقققذ أن اقققذا الشقققكل يسقققتخدم

  . Eالنهائية 
ما عدا ذلتم تنطبق كقل القواعقد في حالقة  (1)وليس  ،  (1-)الخطوة للحلقة  وانا تصبح 

 الأولى على الحالة الثانية . الحلقة 
 

  :(24) مثال
 :العكسية Forالبرنامج التالي يبل طريقة استخدام حلقة 

 
Program Test12; 
var 
  i: integer; 
  c:char; 
BEGIN 

1 ,  2 ,  3  ,  4  ,  5  ,  6  ,  7 ,  8  ,  9 ,  10, 
A ,  B ,  C  ,  D  ,  E  ,  F  ,  G  ,  H  ,  I  ,  J  , 
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  for i:=10 downto 1 do 
   write(i,' , ');writeln; 
  for c:='J' downto 'A' do 
  write (c,' , '); 
 Readln; 
END. 

 بعد تنفيذ اذا البرنامج سو  لضصل على النتائج التالية:

 

 
 
 

 :(25) مثال
ث ث مقققررات لعشققرة طقق ب ويققتم إخققراج لقق الدتوسققط الحسققا في اققذا الققبرنامج يققتم حسققاب 

 :النتيجة في كل مرة على الشاشة

  

Program Test13; 
uses crt; 
var 
  i: integer; 
  stname:string [10]; 
  Math,Chem,Eng,m:real; 
BEGIN 
Clrscr; 
for i:=1 to 10 do 
  begin 
    write('Enter the studentname Number: 

',i,':');readln(stname); 
    write ('Enter The Marks for the student :',stname, ':'); 
    readln (Math,Chem,eng); 

10,  9 ,8  ,  7  ,  6  ,  5  ,  4 ,  3  ,2  ,1 , 

J   ,  I  ,H  ,  G ,  F  ,  E  ,  D,  C  ,B  ,A , 
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    m:=(math+Chem+Eng)/3; 
    write('the average for student :',stname,'=',m); 
    readln; 
 end; 
END. 

 
 (:26مثال)

 ثال يتم حساب المجموع لعدة أعداد:في اذا الد
Program Test14; 

var 

     i:integer; 

     n,sum:real; 

BEGIN 
for i:=1 to 5 do  

   begin 
     readln (k); 

      sum:=sum+k; 

   end; 

   writeln(’sum=’,sum); 

   readln; 

END. 
 

 :  WHILE... .DOتعليمة الحلقة    4-4-0
يكقرر عمق ً مقا عقدة مقرات  اسقوبلحلققة تجعقل الحأن اقذغ ا  For ..Doلاحظنا في حلققة 

 ويرتبط ذلتم بالقيمة البدائية والنهائية للحلقة.
، اهقققذغ الحلققققة تجعقققل الحاسقققوب يكقققرر عمققق ً مقققا While....Doكقققذلتم الأمقققر في حلققققة  

رتبط يقذغ الحلققة بقيمة التعبير الدنطقي الدإلا أن عدد مرات التكرار يتعلق انا  عدة مرات، 
 لزقق . التعبير الدنطقياذا يكون ناتج تمر طالدا حي  أن عملية تكرار العمل تس
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 إن الشكل العام لذذغ الحلقة او : 
 

WHILE   ( شرطتعبير منطقي) DO 

وانققا لغققر أن نشققير إلى أنققه قبققل عمليققة البققدء بالتكققرار يققتم اختبققار الشققرط في بدايققة الحلقققة  
فقققز اقققوق التعليمقققات اقققنذا ع يكقققن لزقققققاً اقققنن عمليقققة التنفيقققذ للحلققققة لا تقققتم حيققق  يقققتم الق

   إلى الحلقة التالية مباشرة للحلقة.الدوجودة داخل الحلقة 
   For……Doن حذ أنه كما او الحال في حلقة 

, اننقه واحقدة اققط بسيط أي مؤلقف مقن تعليمقة )جسم الحلقة(  إذا كان الجزء الدراد تكرارغ
 . Endو  Beginلا داعي لوضعه بل عبارتي 

 
 :(27) مثال

 :Whileلتالي يبل طريقة استخدام حلقة البرنامج ا
 Program Test15 ; 

var  

     x:real; 

BEGIN  
 x:=1; 

 while x>0 do  

 readln(x); 

END. 

 :(28) ثالم
  :Whileالبرنامج التالي يبل استخدام آخر لحلقة 

Program Test16;  

var  

      a:real;  

BEGIN  
 a:=1; 
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  while a<=10 do  

    begin  
 a:=a+1; 

 writeln(a); 

    end; 

END. 
 

 :   REPEAT….UNTIL لقةالحتعليمة  4-4-4
 .Whileو  For اذغ الحلقة تشبه الحلقتل السابقتل

 والشكل العام لذا:
                  Repeat 

                   . 

                   . 

                   . 

                 Until  < بير منطقيتع > 

و  Repeatاققققذغ التعليمققققة بتكققققرار جسققققم الحلقققققة )لرموعققققة التعليمققققات بققققل عبققققارتي تقققققوم 
Until )  حقق  يصققبح ناتققج التعبققير الدنطقققي لزقققق. وانققا ن حققذ علققى عكققس  ةعققد   اتٍ مققر
اققذا يعققي أن تعليمققات جسققم  . ايققة الحلقققة الشققرط يققتم فيأن اختبققار   Whileتعليمققة 

 .ح  إذا كان ناتج التعبير الدنطقي غير لزققرة واحدة على الأقل الحلقة لغر أن تنفذ م
 

  (:29) مثال
 :Repeatالبرنامج التالي يبل طريقة استخدام حلقة 

Program Test17 ; 

var 

        x,y,z: real;  

BEGIN  
   x:=1; 

     repeat  
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 read(x); 

     until x>0 

END.  
 :(13) مثال

 :Repeat استخدام آخر لحلقة البرنامج التالي يبل
 Program Test18 ; 

var   

      ch:char; 

BEGIN  
repeat  

readln(ch); 
until ch=’y’; 

END.   
  :(12) مثال

 :Repeatالبرنامج التالي يبل استخدام آخر لحلقة 
Program Test19  ;  

var 

  a,b:real; 

BEGIN 
b:=0;  

repeat  

a:=1;  

b:=b+a;   

until b>10;  

END. 

 
 تداخل الحلقات: 4-4-5
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لضتاج في كثير من الحالات إلى تنفيذ عملية تداخل للحلقات، وانا يتم كتابة حلقة ضمن 
حلقة أخرى، ولغر الانتباغ عند تداخل الحلقات أن لا يكون متحول الحلقة متماثً ،  

 كما أنه لغر أن لا لػصل تقاطع بل الحلقات الدتداخلة.
 

 (: 11مثال )
والحلقة الثانية  iمتحولذا ية تداخل لحلقتل، الحلقة الأولى البرنامج التالي يتم تنفيذ عملفي 

 :jمتحولذا 
 

Program Test20; 
uses crt; 

var 
  i,j,x: integer; 
BEGIN 
clrscr; 

for i:=1 to 3 do 
   for j:=1 to 4 do 
      begin 
      x:=i+j; 
      writeln('i=',i,' ', 'j=',j,' ','x=',x); 
      end; 
Readln; 
END.. 

 :لبرنامج لضصل على النتائج الآتيةبعد تنفيذ اذا ا
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متحولذقا    من النتائج ن حذ أنه مقن أجقل كقل قيمقة لدتحقول الحلققة الخارجيقة )الحلققة القتي 
i (، يتم تنفيذ الحلقة الداخلية ) الحلقة التي متحولذاj ) ًكاملة . 
 

 (:10مثال )
 البرنامج التالي يبل حالة الحلقات غير الدتداخلة:

Program Test21; 
var 

   i,j,k: integer; 

BEGIN 

   for i:=1 to 3 do 
     writeln('x=',i+1); 
   for j:=1 to 2 do 
     writeln('i=', i,' ','j=', j); 
 readln; 
END. 

 :نتائج الآتيةبعد تنفيذ البرنامج لضصل على ال

i=1   j=1  x=2 

i=1   j=2  x=3 

i=1   j=3  x=4 

i=1   j=4  x=5 
i=2   j=1  x=3 

i=2   j=2  x=4 

i=2   j=3  x=5 

i=2   j=4  x=6 

i=3   j=1  x=4 

i=3   j=2  x=5 

i=3   j=3  x=6 

i=3   j=4  x=7 
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ن حققذ أن الحلقتققل في الققبرنامج ليسققتا متققداخلتل. مققن أجققل جعلهققا متداخلققة لغققر وضققع 
بعققد التعليمققة في السققطر رقققم  ;endوعبققارة   4 بعققد التعليمققة في السققطر رقققم Beginعبققارة 

 : يصبح البرنامج على الشكل الآتيوبالتالي 7
 

Program Test22; 

var 
   i,j,k: integer; 

BEGIN 
   for i:=1 to 3 do 

    begin 
       writeln('x=',i+1); 
         for j:=1 to 2 do 

          writeln('i=', i,' ','j=', j); 
     end; 

 readln; 
END. 

 
 :نتائج البرنامج على الشكل الآتي في اذغ الحالة تكون

 

x=2 
x=3 
x=4 
i=3  j=1 
i=3  j=2 
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 الخروج من الحلقة: 4-4-6

. اعنقد ورود اقذغ التعليمقة في جسقم  Exitلتعليمقة مقن أجقل الخقروج مقن الحلققة تُسقتخدم ا
 .إ اء البرنامجالحلقة سيتم 

 
 :(14مثال )

 :البرنامج التالي يبل كيفية الخروج من الحلقة
Program Test23; 

uses Crt; 

procedure WasteTime; 

begin 

  repeat 

    if KeyPressed then Exit; 

    Write('Xx'); 

  until False; 

end; 

BEGIN 

  WasteTime; 

END. 

 التعليمات الشرطية: 4-5

x=2  
i=1  j=1  
i=1  j=2  
x=3  
i=2  j=1  
i=2  j=2  
x=4  
i=3  j=1  
i=3  j=2 
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في العديقققد مقققن الدسقققائل تصقققادانا حقققالات يقققرتبط حلهقققا بشقققرط أو بعقققدة شقققروط ، ويسقققر 
مقققن حقققالتل أو مقققن عقققدة  نتيجقققة اقققذا الشقققرط لؽكقققن التفقققرع في القققبرنامج واختيقققار حالقققة مقققا

سققتخدام التعليمققات لؽكققن تحقيقهققا في الققبرنامج مققن خقق ل ا مثققل اققذغ الحققالات ،  حققالات
 الشرطية:

 
 : IF……Thenتعليمة   4-5-2

 الشكل العام لذذغ التعليمة او كالتالي:
IF <تغبير منطقي> Then <عبارة> 

والتعبير الدنطقي لؽثل عنا عملية شرط لؽكن أن يكون ناتجه لزقق أو غير لزقق، واذا 
 التعبير لؽكن أن يكون بسيطاً أو مركباً.

 كن أن تكون إحدى تعليمات تربوباسكال.أما العبارة انا ايم
يتم اختبار التعبير الدنطقي، انذا كان الناتج  Ifعندما تصل عملية التنفيذ إلى تعليمة 

أما إذا ع يكن ناتج التعبير  Thenلزقق، انن التنفيذ سينتقل إلى التعليمة الواقعة بعد 
 مباشرة. Ifة بعد تعليمة الدنطقي لزقق، انن التنفيذ سو  ينتقل إلى التعليمة الواقع

 :If……Then…..Elseتعليمة   4-5-1
 الشكل العام لذذغ التعليمة او كالتالي:

IF <تغبير منطقي> Then <عبارة> Else <عبارة> 

في اققذغ الحالققة إذا كققان ناتققج التعبققير الدنطقققي لزقققق اننققه سققيتم تنفيققذ التعليمققة  الواقعققة بعققد 
Thenنطقي غير لزققق اننقه سقيتم تنفيقذ التعليمقة  الواقعقة بعقد ج التعبير الدق، أما إذا كان نات
Else. 
 : (15) مثال

 البرنامج التالي يبل كيفية استخدام التعليمات الشرطية:
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Program Test24; 
var 
   x:  integer; 

BEGIN 
   readln(x); 
   if x>0 then writeln(’x is positive’);  
   if x<0 then writeln(’x is negative ’) else writeln(’x=0’); 
   readln; 
END. 

 ، انن النتيجة ستكون كالتالي: xعند تنفيذ اذا البرنامج وإسناد قيمة موجبة لق 
x is positive 

x=0 

 انن النتيجة ستكون: xأما إذا أسندت قيمة سالبة للمتحول 
x is negative 

 للصفر تكون النتيجة: وعند إسناد قيمة مساوية
x=0 

 

 (:16ال )مث
في اذا الدثال يتم مقارنة ث ثة أعداد حسر قيمتها وإخراج نتائج الدقارنة لؽقا يتناسقر وققيم 

سققهل، إلا أنققي اعتمققدت اققذغ أاققذغ الأعققداد. لؽكققن كتابققة اققذا الققبرنامج بطريقققة لستصققرة و 
الطريققققققة يقققققد  التعقققققر  علقققققى الاسقققققتخدامات الدتعقققققددة للتعليمقققققات الدسقققققتخدمة في اقققققذا 

 البرنامج.

 
Program Test25; 
uses crt; 

label 1; 
var 
   x,y,z: Real; 
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   a,b:Boolean; 
BEGIN 
    Clrscr; 

    writeln; 

    writeln(’Compare Three Number:’); 

    writeln; 

    writeln(’Please Enter The Data:’); 
    write('1.Number='); readln(x); 
    write('2.Number='); readln(y); 
    write('3.Number='); readln(z); 
    a:=x=y;    b:=y=z; 
if a and b then begin 

                        writeln(’All three Numbers are equal’); 
                        goto 1; 

                      end; 
if  a  then begin 

writeln(’the first two Numbers are equal’);  
if x<z then writeln (’ the thirth Number is greater 

then the  first two Numbers.’) 

else writeln (’The thirth Number is smaller then 

                                      the first two Numbers.’); 

goto 1; 
end; 

If  b then begin 
writeln(’the last two Numbers are equal.’); 
if x<z then writeln (’The first Number is smaller then 

                                                last two Number.’) 

else writeln (’The first Number is greater then the 

                                     last two Numbers’); 

goto 1; 
End; 

if (x>y) and (y>z) then 
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begin 
writeln(’The Order of the Number according 

              the value are 3-2-1.’); 
goto 1; 

end; 

if (x<y) and (y<z) then 

begin 
writeln(’The Order of the Number  are 1-2-3.’); 
goto 1; 

end 
   else 

writeln(’The entered Data are different.’); 
1:   readln; 

END.  
 

أو  Thenن حقققذ مقققن خققق ل اقققذا القققبرنامج أنقققه لؽكقققن اسقققتخدام أكثقققر مقققن تعليمقققة بعقققد 
Else  ولكن لغر في مثل اذغ الحالات حصر اذغ التعليمات بلBegin  وEnd. 

، حيقق  لؽكققن انققا اسققتخدام أكثققر مققن  If …Thenانققا  أيضققاً شققكل موسققع لتعليمققة 
 :وذلتم على الشكل الآتي Ifعبارة لق 

 
If  يتعبير منطق  Then 

 تعليمة )لرموعة تعليمات( 
Else if  تعبير منطقي Then 

  تعليمة )لرموعة تعليمات( 
Else if  تعبير منطقي Then 
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 تعليمة )لرموعة تعليمات( 
Else  

 تعليمة )لرموعة تعليمات(  
 

الحققال في الشققكل البسققيط السققابق، لغققر انققا أيضققاً في حالققة اسققتخدام أكثققر مققن  وكمققا اققي
 . End و Beginعة تعليمات( وضعها بل عبارتي تعليمة )لرمو 

 
 (:17مثال )

 : If…..Then البرنامج التالي يبل الاستخدام الدوسع لتعليمة
 

Program Test26; 
label 5; 
var 
i,x:integer; 
y:real; 
c:char; 

BEGIN 
5: write('Enter a Number x=');readln(x); 

if (x>=0) and (x<=5) then 
begin 
  y:=x*x; 
  writeln('x exsist in the rang: [0...5]’);  

 end 
else if (x>=6) and (x<=10) then 

begin 
  y:=sqrt(x); 
  writeln('y=',y); 
  writeln('x exsist in the rang:[6...10]’);  

 end 
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else 
 begin 

  y:=x; 
  writeln('x exsist in the rang: [...-1] OR [11...]’);  

 end; 
 Readln; 
 write('Do you continue (y/n)’); 
 readln(c); 
 if (c='y') or (c='Y') then goto 5;  

END. 

 
وانا لا بقد مقن الإشقارة إلى أنقه لؽكقن باسقتخدام تعليمقات الاختيقار تحقيقق عمليقات انتققال 

 )قفز( في البرنامج.
 
 :IF…IN  تعليمة   4-5-0
 الشكل العام لذذغ التعليمة او:  

If تعبير In [قائمة من الثواب  الرقمية أو المحراية ] Then تعليمة 
 

 ن التعبير.انا أيضاً استخدام متحول، بدلًا م  ولؽكن والتعبير انا يقُصد به التعبير الحسا
أمققا القائمققة مققن الثوابقق  الرقميققة أو المحرايققة، اققيمكن أن تكققون انققا عبققارة عققن قائمققة تُحققدد 

 بدايتها و ايتها وذلتم كالآتي:
[B..E] 

القيمة النهائية، ولؽكن أن تتضمن القائمقة لرموعقة مقن  Eالقيمة البدائية، و  Bحي  تدثل 
 ثواب  الرقمية أو المحراية تفصل بينها اواصل كالآتي:ال

[1,3,6,7,8] 
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 (:18مثال )
 : IF يتم إدخال درجة الطالر وإخراج ترتيبه باستخدام تعليمة في البرنامج التالي

Program Test27; 

var 

  m:integer; 

BEGIN 

 write('The Mark of Student:'); 

 readln(m); 

 if (m>=90) and (m<=100) then writeln('excelent'); 

 if (m>=80) and (m<90) then writeln('Very good'); 

 if (m>=70) and (m<80) then writeln('Good'); 

 if (m>=60) and (m<70) then writeln('Accepted'); 

 if (m<60)  then writeln('bad'); 

readln; 

END. 

 (:19مثال )
والحصققول علققى النتيجققة نفسققها وذلققتم   Inباسققتخدام التعليمققة  لؽكققن كتابققة الققبرنامج السققابق

 كالآتي:
Program Test28; 

var 

  m:integer; 

BEGIN 

 write('The Mark of Student:'); 

 readln(m); 

 if m In [90..100] then writeln('excelent'); 

 if m In [80..90] then writeln('Very good'); 

 if m In [70..80] then writeln('Very good'); 

 if m In [60..70] then writeln('Good'); 

 if m<60 then writeln('bad'); 

readln; 
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END. 

 
 : CASE …….OF…………END تعليمة الاختيار 4-5-4

أمكقن الاختيقار بقل حقالتل    IF…THEN ... ELSEلاحظنا أنه باستخدام التعليمة 
 ختيققار لايهققا لضتققاج نققه في حققالات كثققيرة تصققادانا )أي حالققة واحققدة مققن حققالتل ( . إلا أ

 مقن عقدة حقالات. من عدة حالات )أكثر من حالتل( أي اختيار حالة واحدة اققط منهقا
 .CASE…OF……END  التعليمةالتربوباسكال من أجل ذلتم تستخدم في 

  : او كالآتي تعليمةلإن الشكل العام لذذغ ا  
 OF     تعبير  CASE   

 m1:Statement 1 

 m2:Statement 2 

 ………………… 

 ………………….. 

 mn:Statement n 

END 
تم تنفيقذ  اقذغ الحالقة يقمن الحالات التالية، وفيحالة واحدة إن معنى اذغ التعلمية او اختر 

 .  ENDوسطر   CASE…..OFإحدى التعليمات الدوجودة بل سطر 
بققققل  لتعبققققيرا مققققع قيمققققة اتلققققتم التعليمققققة الققققتي يتوااققققق رقمهققققالتعليمققققة الققققتي يققققتم تنفيققققذاا اققققي 

CASE….OF لغر أن تحدد مسبقاً، وعلى أساس ذلتم اننه :  عبيرحي  أن قيمة الت 
 .هنفس الدستخدم تعبيرلغر أن تكون أرقام التعليمات من نوع ال -
 أو منطققققي  char لزقققرفيالدسقققتخدم لغقققر أن يكقققون إمقققا صقققحيح أو  تعبقققيرنقققوع ال -

Boolean  ولا لغوز أن يكونReal  
 لتعليمات لؽكن أن يكون  بتاً أو لرالًا جزئياً أو رمزاً . إن رقم ا -
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 : (03) مثال
 :Case…Ofالدثال التالي يبل مقطع من برنامج لاستخدام التعليمة 

CASE تعبير  OF  

’a’..’z’  :kb:=kb+1; 

’A’..’Z’ :gb:=gb+1; 

’0’..’9’ :z:=z+1; 

………..:s:=s+1; 

END  

مققن  دة بققل أرققام التعليمققات اننققه لا يققتم تنفيققذ أي تعليمققةغققير موجققو  تعبققيرإذا كانق  قيمققة ال
وإلظققا سققيتم الانتقققال إلى تنفيققذ التعليمققة الواقعققة  endوبققل  Case …ofالتعليمققات بققل 

 مباشرة. endبعد 
 

 (:02مثال )
 :Case… Ofالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التعليمة 

Program Test29; 
var 
  ch:char; 

BEGIN 
   write('Please enter the character:’); 

   readln(ch);  
  Case  ch of 

'     A'..'Z', 'a'..'z'   :  Writeln('Letter); 
'     0'..'9' :               Writeln('Digit); 
'     /', * ' ', ' -', ' +'   :  Writeln('Operator); 

  End; 
Readln; 
END. 
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ا  أمقققا إذ )تعليمقققة واحقققدة( أن التعليمقققات الدسقققتخدمة بسقققيطة  حقققذنمقققن الدثقققالل السقققابقل 

ن التعليمقة الدعطقاة رققم أو رمقز، تتقألف مقن أكثقر مقن إكان  التعليمات ليس  بسيطة أي 
اقذغ التعليمقات تحق  رقققم  لحصقر Endو  Beginتعليمقة اننقه لغقر يقذغ الحالقة اسققتخدام 

مقققققة علقققققى حقققققدة مقققققن أجقققققل كقققققل تعلي    Beginو Endأو رمقققققز واحقققققد ) نقصقققققد بقققققق 
(Statement) وليسقق  مقققن أجقققل كققل التعليمقققات لرتمعقققة ( وكققل التعليمقققات لرتمعقققة لا ،

 .End , Beginإلى انا تاج تح
 

 (:01مثال )
 :البرنامج التالي يبل حساب الحجم والدساحة والمحيط لكرة

program Test30;  
uses crt; 

label 4,5; 
var 
   v,o,m,r,h: real; 
           w:char; 
      select: byte; 
const 
   pi=3.1415926; 
Begin 
4: clrscr; 
    writeln(’please select between:’); 

    writeln;writeln('  1. Calculate the volume:’); 
    writeln(’  2. Calculate the manteloberflaeche:’); 
    writeln(’  3. Calculate the totalsurface:’); 
    readln(select); 

    writeln;write(’High of the cylinder im meter  :’);readln(h); 
    write (’ radius of cylinder in meter  :’);readln(r); 
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Case  select of 
1: begin 

writeln;writeln(’Calculate of volume’); 

V:= h*sqr(r)*pi; 
writeln(’The value of volume is :’ ,v:10:2, ’ m3’); 

end; 
2: begin 

writeln;writeln(’Calculate of Surface mantl’); 
m:= h*2*pi*r; 
writeln(’The value of Surface mantl is :’, m:10:2,’ m2’); 

end; 
3: begin 

writeln;writeln(’Calculate of total surface’); 
o:= 2*pi*r*(r+h); 
writeln(’The value of total surface is :’, o:10:2,’ m2’); 

end 
End; 

      writeln; writeln; 
      write(’Do you want to continue calculating (y/n)?’); 
      readln(w); 
      if (w=’y’) or (w=’Y’) then goto 4; 
END. 
 

التعليمقات أو رمقوز الدختقارة غقير موجقودة بقل أرققام   تعبيرذكرنا سابقاً أنه إذا كان  قيمة ال
مقن اقذغ التعليمقات، وإلظقا يقتم  اننقه لا يقتم تنفيقذ أي تعليمقة endوبل  Case …ofبل 

لققة زودت لققذلتم لتجنققر مثققل اققذغ الحا مباشققرة. endالانتقققال إلى التعليمققة الدوجققودة بعققد 
 .Elseبعبارة  Case …Ofتعليمة 

 
 (:00مثال )
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 : Elseمع   Case…Ofالبرنامج التالي يبل استخدام التعليمة 
Program Test31; 
var 
   ch:char; 
BEGIN 
    write('ch='); readln(ch); 

case ch of 
'A'..'Z': writeln(’capital Letter’); 
'a'..'z': writeln(’small Letter’); 
'0'..'9':  writeln(’Digit’); 

  else 
writeln(’Special Character’); 

end; 
    Readln; 
END.. 

 
 :   )القفز( تعليمات الانتقال  4-6

يقققتم تنفيقققذ تعليمقققات القققبرنامج في لغقققة التربوباسقققكال علقققى التسلسقققل وذلقققتم حسقققر مكقققان 
مج وروداققا في الققبرنامج، إلا أنققه في كثققير مققن الحققالات وحسققر الدسققألة الدطروحققة لػتققاج الدققبر 

إلى تغيير اتجاغ تسلسل تنفيذ تعليمات البرنامج، ولؽكن أن يقتم ذلقتم إمقا بالانتققال )القفقز( 
إلى الخلققف وبالتققالي تكققرار لرموعققة مققن التعليمققات مققرات عديققدة، أو بالانتقققال )القفققز( إلى 
 الأمققام وبالتققالي تجققاوز لرموعققة مققن التعليمققات. في كقق  الحققالتل الققتي يققتم ايهمققا تغيققير اتجققاغ
مسققار الققبرنامج لضتققاج إلى تعليمققات خاصققة للقيققام بققذلتم، اققذغ التعليمققات لؽكققن أن تكققون 
مرتبطققة بشققرط أو غقققير مرتبطققة بشققرط، والشقققرط في لغققة التربوباسققكال اقققو عبققارة عققن تعبقققير 

 تعليمقققات انتقققال غقققيرالتمييقققز بققل لغقققة التربوباسققكال منطقي.وعلققى أسققاس ذلقققتم لؽكققن في 
 .شرطمرتبطة بال شرط وتعليمات انتقمرتبطة ب
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 :  GOTO شروطالدغير  نتقاللااتعليمة  4-6-2

 الشكل العام لذذغ التعليمة او كالتالي:
GOTO  n 

 
انققا عبققارة عققن ع مققة لأحققد أسققطر الققبرنامج )تعليمققة(، الدققراد الانتقققال إليققه ويقققتم  n حيقق 

ا ن حقققذ . وكمقققLabelتعريفهقققا مسقققبقاً في قسقققم التعريقققف في القققبرنامج باسقققتخدام التعليمقققة 
انققا أن عمليققة الانتقققال لا تققرتبط بأي شققرط، وأن الققبرنامج عنققدما يصققل إلى اققذغ التعليمققة 

 .nسينقل عملية التنفيذ مباشرة إلى السطر )التعليمة( ذات الرقم 
 
 :(04) لمثا

Goto 5 
Goto man 

 
 : IF……Then  شروطتعلمة الانتقال الد  4-6-1
  شكلها العام:واي نفس تعليمة الانتقال السابقة التي 

IF <تغبير منطقي> Then <عبارة> 

 
 . Thenبعد    Gotoولكن يتم انا استخدام تعليمة  

لتنفيقققذ عمليقققات انتققققال وانقققا لغقققر أن  Ifلؽكقققن أيضقققاً اسقققتخدام الشقققكل الآخقققر لتعليمقققة 
أيضقققاً إذا تطلبققق   الدسقققألة   goto( تعليمقققة انتققققال >عبقققارة<تكقققون إحقققدى العبقققارات  )

 الدطروحة ذلتم:
  IF <تغبير منطقي> Then <عبارة> Else <عبارة> 
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 (:05مثال )
 :If… Then البرنامج التالي يبل استخدام تعليمة الانتقال الدشروط

Program Test32; 

label 2; 
var 
  i,x: integer; 

 
BEGIN 
    x:=0; 

2: x:=x+i; 
    i:=i+1; 
    if i<=5 then goto 2; 
    writeln('x=',x);  
    readln; 

END. 

في اذا الدثال يتم تنفيقذ عمليقة انتققال إلى الخلقف عقدة مقرات حيق  يقتم انقا تشقكيل حلققة 
 .5 وح   1يتم ايها حساب المجموع للأعداد من 

 
 :يات الدركبة الدعط 4-7

إن أنقواع الدعطيققات الققتي درسققنااا حقق  الآن اققي عبققارة عققن معطيققات بسققيطة، اققذا يعققي أن 
باسقققققتثناء نقققققوع   الدعطيقققققات، لدعطيقققققات تخقققققزن حقققققد واحقققققد اققققققط مقققققن الدتحقققققولات في اقققققذغ ا

 الذي لؼزن سلسلة من الرموز. String  الدعطيات
ة والقتي قإلا أن لغة التربوباسكال تدعم نوع آخر من الدعطيات والقتي تسقمى بالدعطيقات الدركبق
 ,Arrayلؽكن من خ لذا تخزين حدود متعددة ضمن متحول واحقد. مقن اقذغ الدعطيقات 

Record, Set  
 :  (الدصفوفات)   ARRAYالدنظومة  4-7-2
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يتألف اذا النوع من الدعطيات مقن لرموعقة مقن العناصقر واقذغ العناصقر تعقود إلى النقوع 
 .نفسهمن الدعطيات 

عقن الدتحقولات الدسقتخدمة في التربوباسقكال وعقن شقروط اختيقار  لاحظنا عنقد الحقدي 
داد كبقققيرة ليسققق  سقققهلة حيققق  أن الرمقققوز الدتحقققولات أن عمليقققة اختيقققار الدتحقققولات بأعققق

 ،الققبرنامجاققذا ه في د لا تكفققي لتشققكيل عققدد كبققير مققن الدتحققولات قققد لضتاجقققققالدتققوارة 
ضققااة إلى أنققه لضتققاج في كثققير مققن الحققالات إلى إجققراء الحسققابات علققى متحققولات ذات إ

 دلائل ) دليل أو أكثر ( .
      صققققققققققققفواات الد الباسققققققققققققكال باسققققققققققققتخدام تعليمققققققققققققةاققققققققققققذغ الدشققققققققققققاكل حلقققققققققققق  في لغققققققققققققة 

(ARRAY) حيقق  لؽكققن باسققتخدام اققذغ التعليمققة حجققز عققدد كبققير مققن الأمققاكن في
 الذاكرة تح  اسم متحول واحد. 

 الشكل العام لذذغ التعليمة او :     
V: ARRAY (A..M) OF  TYPE  

 
V الحجز له باستخدام  د: الدتحول الذي نريARRAY   

 : لؽثل الدليل الأدنى .  Aالثاب  
 : لؽثل الدليل الأعلى. Mلثاب  ا

TYPE نوع الدعطيات : تدثل(CHAR , INTEGER , REAL)  

 .A<Mوانا لغر أن يكون 
  Nإلى  Aبعقققد واحقققد حيققق    انقققا حجقققز عقققدة أمقققاكن مقققن حالقققة لؽثقققل اقققذا الشقققكل 

 .في الذاكرة  Vللمتحول 

 
 (:06مثال )



 

110 

X:Array (1..5) of Integer; 

 في الذاكرة واي: xأماكن للمتحول في اذا الدثال يتم حجز خمسة 
X[1], x[2], x[3], x[4], x[5] 

 

 في حالة استخدام بعدين انن اذغ التعليمة تصبح بالشكل :
V : ARRAY (A..M,B..N)OF TYPE; 

 

 .   A<M ,B<Nأن يكون  وانا لغر
 

 (:07) مثال
Fn2 : Array (1..2,1..3) Of  Integer;  

  (FN2)التالية تح  اسم الدتحول  اذغ الحالة يتم حجز الأماكن في
FN2[1,1],FN2[1,2],FN2[1,3] 

FN2[2,1],FN2[2,2],FN2[2,3] 

 
 وانا لغر الإشارة إلى القواعد التالية:

 ون أية اواصل.من دنقطتل بل الحد الأدنى والأعلى لغر التقيد بوضع ال -
   ر من بعد.عندما نتعامل مع أكث لغر وضع الفاصلة بل الأبعاد )الدلائل( في حالة -
) لغققوز أن يكققون  بتققاً معراققاً مسققبقاً تحقق   اً أو تعبققير  الققدليل متحققولاً يكققون لا لغققوز أن  -

 ( .Constاسم 

 الدليل الأدنى لغر أن يكون دائماً أقل من الدليل الأعلى.  -
 

لغققوز اسققتخدام حقققل بققدليل  Charبالنسققبة للمتحققول  Arrayعنققد اسققتخدام  ملاحظــة:
   .واحد اقط
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 :(08مثال )
 :لطالرحانية درجات الإمت اذا البرنامج يتم حساب الوسطي للفي

Program Test33; 
var 

i: integer; 
s, Average: Real; 
Mark:array[1..10] of Real; 
BEGIN 

s:=0; 
for i:=1 to 10 do 

begin 

 writeln(' ',i, ' Student'); 
 write ('Mark=');readln(Mark[I]); 
 s:=s+Mark[I]; 
 end; 
 average:=s/i; 
 writeln(' Average= ',average:4:2); 

END. 

 
  (:09مثال)

 :بل إشارتل (Convolution)في البرنامج التالي يتم تنفيذ عملية ثي 

Program Test34; 

var 

 x,y,z:array[1..5] of integer; 

  i,j:integer; 

 BEGIN 

 x[1]:=2;x[2]:=1;x[3]:=1; 

 y[1]:=1;y[2]:=2;y[3]:=3; 

 for i:=1 to 5 do 

 begin 



 

112 

z[i]:=0; 

 for j:=1 to i do 

begin 

  z[i]:=z[i]+x[i-j+1]*y[j]; 

 end; 

  writeln(z[i]); 

end; 

writeln('------------'); 

readln; 

END. 

  (:43مثال )
 :بل إشارتل (Convolution)آخر لتنفيذ عملية ثي  البرنامج الآتي يبل شكل 

 

Program Test35; 
uses crt; 

var 
  x,y,f: array [1..10] of real; 
  i,j,n1,n2:integer; 
BEGIN 

  textColor(4); 
write(’how many Samples in the first Signal:’); readln(n1); 
write(‘how many Samples in the second Signal:’);readln(n2); 

  TextColor(3); 

  write(’please enter the value of the first Signal’); 

for i:=1 to n1 do 
read(x[i]); 

write (’please enter the value of the Second Signal’); 

for j:=1 to n2 do 
read (f[j]); 

for i:=1 to 5 do 
begin 

 y[i]:=0; 
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 for j:=1 to i do 
 begin 

y[i]:=y[i]+x[j]*f[i-j+1];  
 end; 

                end; 
TextColor(2); 

  writeln(’--------------------------------------------------’); 
for i:=1 to 5 do 
writeln(y[I]); 

  writeln(’--------------------------------------------------’); 
readln; 
END. 

 (:42مثال )
 البرنامج التالي يُستخدم لضرب مصفواتل:

Program Test36; 

Uses crt; 

Var 

i,j:integer; 

x,a,b:array [1..3,1..3] of integer; 

BEGIN 

Write ('Enter The Elements of the first Matrix (a):'); 

For i:= 1 to 3 do 

begin 

For j:=1 to 3 do 

Read (a[i,j]); 

end; 

Write ('Enter The Elements of the second Matrix (b):'); 

For i:= 1 to 3 do 

begin 

For j:=1 to 3 do 

Read(b[i,j]); 
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end; 

for i:=1 to 3 do 

begin 

for j:= 1 to 3 do 

x[i,j]:=x[i,j] + ( (a[i,j]) * (b[i,j]) ) ; 

end; 

for i:= 1 to 3 do 

begin 

for j:= 1 to 3 do 

writeln(x[i,j]); 

end; 

readln; 

END.  
  Enumerated Types :(نوع الدعطيات التعدادي )المجالي 4-7-1

عرضققققنا سققققابقاً عنققققد الحققققدي  عققققن ألظققققاط الدعطيققققات في التربوباسققققكال عققققن نققققوع الدعطيققققات 
 استخدام اذا  التعدادي )المجالي(، وسنعرض الآن كيفية 

 النوع من الدعطيات في البرنامج.
، وانقا يقتم  Typeباسقتخدام العبقارة  عن اذا النوع مقن الدعطيقاتيتم في البرنامج التصريح 

تعريققف لرموعقققة مقققن الققققيم في الققبرنامج تحققق  أسقققم متغقققير مقققا، ولؽكققن انقققا التعامقققل مقققع اقققذا 
الدتغققير في الققبرنامج وكأنققه نققوع معطيققات جديققد يسققري عليققه مققا يسققري علققى أنققواع الدعطيققات 

 الأخرى ما عدا بعض التحديدات، التي سنذكراا لاحقاً.
 
 

 (:41مثال )
ييقق  تتضققمن اققذغ المجموعققة  Nameسققم ريققف لرموعققة أو لظققط مققن الدعطيققات بان تعلؽكقق

 ,Ahmed, Lana, samir, saraعدة أ اء يتم تحديداا من قبل الدستخدم )كمثال 
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Riad) واقققذغ المجموعقققة لؽكقققن التعامقققل معهقققا في القققبرنامج كقققأي لظقققط مقققن ألظقققاط الدعطيقققات .
 :الدعرواة

Type 

Name= (Ahmed, Lana, Samir, Sara, Riad); 

Var 

N: name; 

 
 (:40مثال )

 :Typeيوضح كيفية استخدام النمط 
Type 

Day =(Monday,Tuesday,Wednesday,Thursday, Friday, 

Saturday, Sunday);  

WorkingDay = Monday..Friday; 

Var 

Today, Yesterday, Tomorrow, Holiday :Day; 

DayOff :WorkingDay; 

  
 (:44مثال )

 أ م العطل في الإسبوع: إلىالتعر   في البرنامج التالي يتم
Program Test37; 

type 

  day=(sat,sun,Mon,tue,wed,thu,fri)  ;  

var 

  weekend:day   ;  

BEGIN 

  if (weekend=sat) or (weekend=fri) then 

    writeln ('This day is free day') 

  else 



 

116 

    writeln ('this day is Workday'); 

  readln; 

END. 

 

 :Typeبعض الإجراءات التي تتعامل مع النمط  4-7-0
انقا  بعقض الإجققراءات القتي تتعامققل مقع القنمط التعققدادي للمعطيقات، مققن اقذغ الإجققراءت 

Ord,Char,Succ, Pred ولذقققذغ الإجقققراءات اسقققتخدامات أخقققرى سقققنتعر  عليهقققا ،
 لاحقاً.

 
 (:45مثال )

سققتخدم لتحديقد موققع المحققر  في ، اهقو يُ Ordمل لةجقراء اسققتخداالقبرنامج التقالي يوضقح 
 :Typeيُستخدم لتحديد موقع الجملة الدعراة في العبارة جدول الأسكي، وكذلتم 

Program Test38; 

uses Crt; 

Type 

  Colors = (RED,BLUE,GREEN) ; 

BEGIN 

  Writeln('BLUE has an ordinal value of  ,'  

          Ord(BLUE)) ; 

  Writeln('The ASCII code for "c" is  ,'  

          Ord('c'), ' decimal');readln; 

END. 

 
 

 (:46مثال )
لػقدد القيمقة   Pred، اقالإجراء Predو  Succ ٍ البرنامج التالي يبل استخدام الإجقرائل 

 القيمة التالية: Succالسابقة، بينما يعطي الإجراء 
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Program Test39; 

uses crt; 
type 
  Colors = (RED,BLUE,GREEN) ; 
BEGIN 
  Writeln('The predecessor of 5 is' ,Pred(5)) ; 
  Writeln('The successor of 10 is', Succ(10)) ; 

  if Succ(RED) = BLUE then 
    Writeln('In the type Colors, RED Is', 
               'the predecessor of BLUE'); 
    readln; 

END. 

 
 :(Record)نوع الدعطيات سجل  4-7-4

ذكرنا عند الحدي  عن الدصفواات بأ ا عبقارة عقن نقوع مقن الدعطيقات الدركبقة القتي لؽكقن أن 
تخزن عناصر متعددة ولكن لغر أن تكون اذغ الدعطيقات مقن نفقس النقوع. إلا أنقه في كثقير 

ذغ مقققن الحقققالات لضتقققاج إلى اسقققتخدام متحقققول لؽكقققن أن لؼقققزن عقققدد مقققن العناصقققر ولكقققن اققق
العناصققر تعققود إلى أنققواع لستلفققة مققن الدعطيققات، مققن أجققل ذلققتم لؽكققن اسققتخدام السققج ت 

Record. 
بأن كقققل منهقققا يتضقققمن لرموعقققة مقققن  Arrayتشقققبه الدصقققفواات  Recordإذا السقققج ت 

الدتحقققققولات، مقققققا عقققققد أن الدصقققققفواات لغقققققر أن تكقققققون متحولا قققققا مقققققن نفقققققس النقققققوع، امقققققا 
 ا من أنواع لستلفة. االسقج ت اقو نقوع مقن أنقواع السج ت اننه لؽكن أن تكون متحولا

، وغالباً مقا  Typeالدعطيات الدعراة في البرنامج واي تنطوي تح  نوع الدعطيات التعدادية 
 قبل الإع ن عنها. Typeيتم تعريف الق 

لغقققر أن و  Fieldsتسقققمى حققققول الدتحقققولات الدختلفقققة الأنقققواع الدتضقققمنة ضقققمن السقققجل 
 . ;Endو عبارة  Recordموعة واحدة لزصورة بل عبارة تكون موجودة ضمن لر
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 (:47مثال )

لقققن حذ السقققجل التققققالي القققذي يسُققققتخدم مقققن أجققققل تخقققزين معلومققققات تتعلقققق بالدققققو فل في 
 :شركة

Employee Record 

Field #   Information   Possible Data Type 

1.   Name    STRING 

2.   Address    STRING 

3.   Phone number   STRING/INTEGER 

4.   Hourly rate    REAL 

5.   Marital status   CHAR/Enumeration 

 

 ن حذ أن السجل لػتوي على عدة حقول بأنواع لستلفة.
 اذا السجل لؽكن كتابنه بلغة التربوباسكال على الشكل التالي:

 
Type 
EmployeeRecord = Record 

Name :STRING[25]; 

Address :STRING[40]; 

Phone :STRING[12]; 

MaritalStatus :CHAR; 
End; 

 (:48مثال )
 الدثال التالي يبل طريقة استخدام السجل في البرنامج:

Type 

  Point = Record 

    X, Y: Real; 

End; 
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  Vector = array[0..1] of Point; 

Month = (Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jly, Aug, Sep, Oct, 

Nov, Dec); 

Date = Record 

    D: 1..31; 
    M: Month; 

    Y: 1900..1999; 

End; 
 :استخدام السجل في البرنامج 

جل في الققبرنامج لا بققد مققن تققوار متحققول لػمققل اسققم اققذا السققجل، سققمققن أجققل اسققتخدام ال
 ابق حالة الدو فل في شركة، لؽكنقافي مثالنا الس

 لبرنامج كالآتي:استخدام السجل في قائمة الدتحولات في ا 
Var 

EmployeeRec :EmployeeRecord; 

 
 يوجد طريقتل:  EmployeeRecمن أجل استخدام اذا الدتحول 

 الطريقة الأولى: -
بالحققول الدعراقة في السقجل، وبالتقالي لؽكقن بعقداا اسقتخدام اقذا الدتحقول في ربط الدتحول  

 اج، كمثال على ذلتم:ال و إخر جسم البرنامج بتنفيذ عمليات إسناد أو عمليات إدخ
 

EmployeeRec.Name := 'Ahmed';         
WRITELN('Employee Name: ', EmployeeRec.Name);  اققذا الققنمط مققن

  Fielded Variablesسمى بالدتحولات لحقلية الدتحولات الدركبة يُ 
 

 (:49مثال )
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 البرنامج التالي يبل كيفية استخدام السجل:
Program  Test40; 

type 

EmployeeRecord = Record 

Name :STRING[25]; 

Address :STRING[40]; 

Phone :STRING[12]; 

MaritalStatus :CHAR; 

                            End; 

Var 

EmployeeRec :EmployeeRecord; 

BEGIN 

   { Assign values to the fielded variables } 

EmployeeRec.Name := 'Riad Taifour'; 

EmployeeRec.Address := 'Syria, Damascus Univ. , 

Department of Geology'; 

EmployeeRec.Phone := '00963-11-2129856'; 

EmployeeRec.MaritalStatus := 'S'; 

    { Display record information } 

Writeln('Employee Name: ', EmployeeRec.Name); 

Writeln ('Address: ', EmployeeRec.Address); 

Writeln ('Telephone : ', EmployeeRec.Phone); 

Writeln ('Marital Status: ', EmployeeRec.MaritalStatus); 

END. 

 :ن النتيجة ستكون على الشكل الآتيبعد تنفيذ اذا البرنامج ان
 

 
 

 الطريقة الثانية: -
 

Employee Name:  Riad Taifour 

Address:  Syria ,  Damascus  Univ .  ,  Department  of  Geology  

Telephone:   00963-11-2129856 

Marital Status:   S 
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ي لاسققتخدام الدتحققولات ، وانققا لا داعقق  Withيققتم في اققذغ الطريقققة اسققتخدام التعليمققة 
 الحقلية، وإلظا لؽكن استخدام أ اء الحقول مباشرة.

 
 (:53مثال )

 : Withمقطع من برنامج يبل استخدام التعليمة 
With EmployeeRec do 

Begin 

Name := 'Riad Taifour'; 

Address := 'Syria-Damascus Univ.-Department of 

Geology'; 

Phone := '00963-11-2129856'; 

MaritalStatus := 'M'; 

End;  
 (:52مثال )

 : Withالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التعليمة 
Program  Test41; 

Type 

EmployeeRecord = Record 

Name :STRING[25]; 

Address :STRING[40]; 

Phone :STRING[12]; 

MaritalStatus :CHAR; 

End; 

Var 

EmployeeRec :EmployeeRecord; 

{ ------------ Procedure Drawline ------------ } 

Procedure DrawLine(LineLength,TabLength: Integer); 

Const 

Dash = '-'; 



 

122 

Var 

Counter :Integer; 

begin 

For  Counter := 1 To TabLength do 

Write (' '); 

For Counter := 1 To LineLength do 

Write(Dash); 

Writeln 

end; 

{ ------------- Procedure GetData ------------- } 

Procedure GetData(Var  Employee :EmployeeRecord); 

{ Assign values to fields } 

begin 

With Employee do 

begin 

Name := 'Riad Taifour'; 

Address := 'Syria-Damascus Univ.- Department    of 

Geology'; 

Phone := '00963-11-2119856'; 

MaritalStatus := 'M' 

end 

end; 

{ ------- Procedure DisplayInfo -------- } 

Procedure  DisplayInfo(Employee :EmployeeRecord); 

{ Display record information } 

Const 

  Header ='Record of '; 

Var 

Len, Tab, Counter :Integer; 

HeaderText, Status :String; 

begin 
 With  Employee do 
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begin 
HeaderText := Concat(Header, Name); 

Len := Length(HeaderText); 

Tab := (80- Len) div 2; 

DrawLine(Len, Tab); 

For  Counter := 1 To Tab do 

Write (' '); 

Writeln(HeaderText); 

DrawLine(Len, Tab); 

Writeln('Address: ', Address); 

Writeln ('Telephone : ', Phone); 

IF MaritalStatus = 'M' Then 

Status := 'Married' 

Else 

Status := 'Single'; 

Writeln ('Marital Status: ', Status) 

end 
end; 

{ ----------------Main Program ------------------ } 

begin 
GetData(EmployeeRec); 

DisplayInfo(EmployeeRec); 

END. 
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 الفصل الخامس
 الإجراءات والتوابع

 
 مقدمة 5-2
 (Procedure)الإجرء  5-1
    (Function)التابع  5-0
 الإجراءات والدوال مسبقة التعريف 5-4
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  الإجراءات والتوابع
  

 مقدمة: 5-2
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بوباسقكال مثقل الثوابق  العناصر الدختلفقة الدكونقة لقبرنامج التر  إلىتعرانا في الفصول السابقة 
والدتحقققولات والإجقققراءات الدعراقققة مسقققبقاً في لغقققة التربوباسقققكال، وسقققندرس في اقققذا الفصقققل 

 نوعل آخر من العناصر الدكونة لبرنامج التربوباسكال واي الإجراءات والتوابع.
عمليقة مقا مقرات  أيقة من الحالات يتطلر الحل في البرنامج إعادة تكرار جزء ما  أو يرفي كث

 عديدة في البرنامج الشيء الذي يتطلر تكرار 

 كتابة اذغ العملية أو تعليمات اذا الجزء عدة مرات يساوي إلى عدد مرات التكرار . 
الات لؽكققن اصققل اققذا الجققزء الدققراد اسققتخدامه عققدة مققرات في الققبرنامج في لحققفي مثققل اققذغ ا

  نامج الجزئققققي أو الفرعققققيبالققققبر  بالإجققققراء أو التققققابع أو يُسققققمى أيضققققاً  بققققرنامج منفصققققل نسققققميه
حيقققق  يققققتم كتابتققققه لدققققرة واحققققدة اقققققط واسققققتدعائه مققققرات عديققققدة وذلققققتم عنققققدما لضتاجققققه في 

 خر. آالبرنامج الرئيسي أو أي برنامج ارعي 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

P r o c e d u r e  s u b 1 - 1 ;  

  
-  
-  
-  
 
E n d ;  

- 

- 

-      البرنامج استدعاء

  Sub 1   الفرعي
- 

-        استدعاء البرنامج
 Sub 2  الفرعي  

- 

- 

- 

 استدعاء البرنامج     -

         Sub 3   الفرعي

-  

 البرنامج الرئيسي

 

Pro cedure  sub1 ;  
-  
-  

استدعاء البرنامج       

Sub 1 -  الفرعي1
End;  

Pro cedure  sub2 ;  
-  
-  
-  
End;  

Pro cedure  sub3 ;  
-  
-  
-  
End;  
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 (: العلاقة بين البرنامج الرئيسي والبرنامج الجزئي2-5الشكل )

 
هقققام الجزئيقققة، مثقققل مسقققح الشاشقققة ، أو لققققد صقققمم  الإجقققراءات مقققن أجقققل إلصقققاز بعقققض الد

تنفيقققذ  فيترتيقققر بعقققض الققققيم، ............، ولكقققن في كثقققير مقققن الحقققالات لضتاجهقققا أيضقققاً 
، لقققذلتم ؤااأعمقققالٍ يجقققم أكقققبر، لؽكقققن إجقققراء عمليقققة تغيقققير عليهقققا في كقققل مقققرة يقققتم اسقققتدعا

كن مققن لغققر علققى الإجققراءات أن تكققون قققادرة علققى التعامققل مققع اققذغ التغققيرات حقق  تققتم
 إلصاز أعمالذا بالشكل الدناسر.

  :يز بل نوعل من البرامج الجزئيةلؽكن التمي
 . PROCEDURE الإجراء -2
 : FUNCTION التابع -1

وفي كققق  النقققوعل لغقققر تعريفهقققا قبقققل اسقققتخدامها وذلقققتم في قسقققم التعريقققف القققذي كنقققا ققققد 
كمقا سقن حذ ايمقا   درسناغ سابقاً حي  يتم تعريف البرنامج الجزئي في  ايقة قسقم التعريقف

 .بعد 
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 :  PROCEDURE الإجراء 5-1

جزئقققي معقققل ققققد  مكقققون مقققن لرموعقققة مقققن التعليمقققات لإلصقققاز عمقققلواقققو عبقققارة عقققن بقققرنامج 
لضتققاج إلى تكققرارغ في الققبرنامج الرئيسققي أكثققر مققن مققرة، مثققل مسققح الشاشققة مققثً ، أو إصققدار 

تققاج ايهققا إلى تنفيققذ صققوت لزققدد، أو ترتيققر لرموعققة مققن الأعققداد،.......، وفي كققل مققرة لض
اققذا الإجققراء قققد لضتققاج إلى إجققراء تغققيرات في الدتغققيرات الدسققتخدمة في اققذا الإجققراء ييقق  
تدكقن مققن الوصققول إلى النتقائج الدرغوبققة. حقق  تقتمكن الإجققراءات مققن التعامقل مققع الدتغققيرات 

كل الدستخدمة لغر أن تكون الإجراءات قادرة على الاتصال مقع القبرنامج الرئيسقي أو بشق
 عام البرنامج الدستدعي )البرنامج الذي   استدعاء الإجراء من خ له(.

 تعريف الإجراء واستدعائو: 5-1-2
عققن قبققل اسققتخدام الإجققراء )اسققتدعائه( لغققر أولاً تعريفققه في الققبرنامج، ولكققن قبققل الحققدي  

ذكققققرنا كمققققا أجققققزاء الإجققققراء.  الإجققققراء   إلىالققققبرنامج لغققققر أولاً التعققققر  الإجققققراء في تعريققققف 
سققابقاً اققو عبققارة عققن بققرنامج صققغير واققو يشققبه في بنققاءغ بققرنامج التربوباسققكال الرئيسققي اهققو 

 يتكون من:

سم الإجقراء انقا اسم الإجراء وعلى خ   البرنامج الرئيسي يُسبق يتم ايه كتابة ا العنوان:
 .procedure بكلمة 

 الإجراءات والتوابع. :ويتم ايه تعريف الثواب  والدتحولات ولؽكن تعريفقسم التعريف
 Beginواقو يتضقمن لرموعقة مقن التعليمقات والعبقارات واقو يبقدأ بعبقارة  :جسم الـبرنامج
 .;endوينتهي بعبارة 

اسققتدعائه  ايققتم مققن  يققتم تعريققف الإجققراء في بدايققة الققبرنامج الرئيسققي في قسققم التعريققف، أمققا 
اسققم كققن أن يقتم اسققتخدام سققم الإجقراء في الدكققان الدققراد اسقتخدمه بققه، ولؽاخق ل اسققتخدام 

 ون متحولات حسر طريقة تعريف الإجراء.الإجراء مع متحولات أو من د
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 (:2مثال )

القققبرنامج التقققالي يبقققل مثقققالاً بسقققيطاً لاسقققتخدام القققبرنامج االجزئقققي، حيققق    تعريقققف القققبرنامج 
ي في قسققم التعريققف في الققبرنامج، وبعققد ذلققتم   اسققتدعاء الققبرنامج الجزئقق  pauseالجزئققي 

 عدة مرات في البرنامج الرئيسي.
 

Program Test42; 

uses crt; 

Procedure pause; 

begin 

Writeln ('press any key to continue '); 

Readln; 

end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 

Writeln (‘my name is Riad Taifour '); 

Pause; 

 

Writeln ('I like Pascal Language '); 

Pause; 

Writeln ('good luck !! '); 

Pause; 

Writeln ('Progamming Langauge is very important for 

Geophysics '); 

Pause; 

END.  
 الدتحولات العامة والدتحولات الدوضعية: 5-1-1
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ذكققرنا سققابقاً أن الاتصققال بققل الإجققراء وبققل الققبرنامج الققذي يققتم اسققتدعاء الإجققراء منققه يققتم 
ت. والدتحققولات الدسققتخدمة في اققذغ الحالققة لؽكققن أن تكققون متحققولات باسققتخدام الدتحققولا

 .(Local Variable)ومتحولات موضعية   (Global Variable)عامة     
الدتحولات العامة يتم التصريح عنها في البرنامج الرئيسقي، ولؽكقن اسقتخدامها في أي مكقان 

جققققراء وتسققققري اقققققط ضققققمن في الققققبرنامج، أمققققا الدتحققققولات الدوضققققعية اهققققي تعُققققر  ضققققمن الإ
الإجراء الدعراة ايه ولا لغوز استخدامها خارج الإجراء وفي حال استخدامها اننقه سنحصقل 
علققى رسققالة خطققأ تققدل علققى أنققه لا لؽكققن اسققتخدام اققذغ الدتحققولات ضققمن اققذا الجققزء مققن 

 البرنامج وذلتم لأن البيقة التي تتبع لذا اذغ الدتحولات)الإجراء( غير اعالة.
 

 (:1مثال )
 البرنامج التالي يبل كيفية استخدام الدتحولات المحلية:

Program Test43; 

Procedure local; 

var 

  x,y:integer; 

begin 

  Readln(x); 

  y:=x*2; 

  writeln('y=',y);; 

end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 

 local; 

  readln; 

END. 
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ولعققققا  Localاقققققط في الققققبرنامج الجزئققققي معققققرال  x,yمققققن الققققبرنامج ن حققققذ أن الدتحققققولل 
 يسر ن اقط في ضمن البرنامج الجزئي.

 لؽكن م حظة ذلتم من خ ل إجراء تعديل على البرنامج السابق كالآتي :  
 

 (:0مثال )
Program Test44; 

var 

    g: Integer; 

Procedure local; 

var 

  x,y:integer; 

begin 

  Readln(x); 

  y:=x*2; 

  writeln('y=',y);; 

end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 

  local; 

 g:=x/2; 

 writeln('g=',g); 

 readln; 

END. 

 
القبرنامج الرئيسقي  إلى gالتعديل الأول الذي أجري على اذا البرنامج تدثل بإضااة الدتحول 

 الجزئي.متحولًا عاماً وبالتالي يسري لكل من البرنامج الرئيسي والبرنامج  واو انا يعُد
، لاحقذ انقا g:=x/2التعديل الثاني تدثل في جسم البرنامج الرئيسي وذلقتم بإضقااة العبقارة 

 او متحول لزلي ويسري اقط بالنسبة للبرنامج الجزئي. xأن الدتحول 
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 unknown"                 عند تنفيذ البرنامج ن حذ أنه ستظهر رسالة الخطأ التالية:

identifier"، أن الدتحول  لشا يدل علىx .غير معرو  في ساحة البرنامج الرئيسي 
 

 (:4مثال )
 البرنامج التالي يبل طريقة تعريف الإجراء وكيفية استدعائه.

Program Test45; 
var 
   a,b,x:real; 
Procedure multi; 
begin 
 x:=x*2; 
end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 
 write('Enter 1. Number:'); readln(a);  
 x:=a; 

 multi;  

 a:=x;  

 writeln('Result=',a);  
 write('Enter 2. Number:'); readln(b);  
 x:=b; 

 multi;  

 writeln('Result=',x);  
 readln; 

END. 
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ن حققذ مققن الققبرنامج كيققف يققتم تعريققف الإجققراء وكيققف تجققري طريقققة اسققتدعائه. مققن خقق ل 
اققي متحققولات عامققة تسققري لكامققل الققبرنامج  a,b,xاققذا الققبرنامج ن حققذ أن الدتحققولات 

 )الإجراء(. تخدم في البرنامج الرئيسي والجزئيأي أ ا تُس
. اقنن bللمتحول  3، والقيمة aللمتحول  2بعد تنفيذ البرنامج السابق وبعد إسناد القيمة 

 النتيجة تكون على الشكل التالي:
 
 
 
 

لدتحققول في الققبرنامج الرئيسققي وفي الققبرنامج  أنققه في حالققة تعريققف الىلا بققد انققا مققن الإشققارة إ
 الجزئي، انن الدتحول العام ستكون له الغلبة او الأولوية في البرنامج الرئيسي.

 
 (:5مثال )
  xتعققدي ً علققى الققبرنامج السققابق ييقق  نضققيف في الققبرنامج الجزئققي تعريفققاً للمتحققول  لنجققرِ 

 ايصبح البرنامج على الشكل التالي:
Program Test46; 
var 
   a,b,x:real; 
procedure multi; 

var 

   x: real; 

begin 
 x:=x*2; 
end; 

{--- Main Program ---} 

Enter 1.  Number:2  
Result= 4.0000000000E+00  
Enter 2.  Number:3  
Result= 6.0000000000E+00  
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BEGIN 
 write('Enter 1. Number:'); readln(a);  
 x:=a; 

 multi;  

 a:=x;  

 writeln('Result=',a);  
 write('Enter 2. Number:'); readln(b);  
 x:=b; 

 multi;  

 writeln('Result=',x);  
 readln; 

END.  
 b=3و  a=2ي ، أ bو  aبعد إسناد القيم نفسها لكل من إن ناتج تنفيذ اذا البرنامج 

 يكون على الشكل التالي:  
 

 

 

 

 
 
 
 استخدام الوسطاء: 5-1-0

أن تدريقر الدتحقولات مقن القبرنامج الدسقتدعي إلى الإجقراء جقرت  ةلاحظنقا في القبرنامج السقابق
 في الإجراء وذلتم قبل استدعائه.من خ ل إسناد قيمة إلى الدتحول الدستخدم 

إلا أنققه في كثققير مققن الحققالات لضتققاج إلى تعريققف الدتحققولات ضققمن الإجققراء وفي اققذغ الحالققة 
 تجري عملية تدرير الدتحولات من خ ل استخدام ما يسمى بالوسطاء.أن لؽكن 

 اذغ الوسطاء لؽكن أن تدرر الدتحولات يالتل:

Enter 1.  Number:2  
Result= 2.0000000000E+00  
Enter 2.  Number:3  
Result= 3.0000000000E+00  
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 برنامج الدستدعي إلى الإجراء.تدرير باتجاغ واحد، أي تدرير من ال -
 تدرير باتجاال، أي تدرير من البرنامج الدستدعي إلى الإجراء وبالعكس. -

 

 (:6مثال )
ن القققققبرنامج الدسقققققتدعي إلى في القققققبرنامج التقققققالي يقققققتم تدريقققققر الدتحقققققولات باتجقققققاغ واحقققققد، أي مققققق

 الإجراء:
 
 

Program Test47; 

var 

   a,b:real; 

procedure multi( x:real); 

begin 

 x:=x*2; 

 writeln('result-Sub=',x); 

end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 

 write('Enter 1. Number:');readln(a); 

 multi(a);writeln('Result1-Main=',a); 

 write('Enter 2. Number:');readln(b); 

 multi(b);writeln('Result2-Main=',b); 

 readln; 

END. 
  

كمققا اققو مبققل في xواسققتخدم انققا الدتحققول  multiنامج   اسققتخدام الإجققراء في اققذا الققبر 
القققبرنامج. يقققذغ الطريققققة لؽكقققن أن يقققتم تدريقققر الدتحقققول باتجقققاغ واحقققد اققققط، أي مقققن القققبرنامج 
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 3والقيمققة  aإلى الدتحققول  2بعققد تنفيققذ اققذا الققبرنامج وإسققناد القيمققة الدسققتدعي إلى الإجراء.
 :ستكون على الشكل الآتي ن النتيجةان bإلى الدتحول 

 
 
 
 
 
 

 (:7مثال )
 الققبرنامج التققالي يقققتم تدريققر الدتحقققولات باتجققاال، أي مققن القققبرنامج الدسققتدعي إلى الإجقققراء في

 :وبالعكس
Program Test48; 

var 

   a,b:real; 

procedure multi(var x:real); 

begin 

 x:=x*2; 

 writeln('result-Sub=',x); 

end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 

 write('Enter 1. Number:');readln(a); 

 multi(a);writeln('Result1-Main=',a); 

 write('Enter 2. Number:');readln(b); 

 multi(b);writeln('Result2-Main=',b); 

 readln; 

END. 

Enter 1.  Number:2  
result-Sub= 4.0000000000E+00  
Result1-Main= 2.0000000000E+00  
Enter 2.  Number:3  
result-Sub= 6.0000000000E+00  
Result2-Main= 3.0000000000E+00  
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قققط عبققارة مققن متابعققة الققبرنامج ن حققذ أن الفققرق بققل الققبرنامج السققابق واققذا الققبرنامج اققو ا

Var  الققققتي اسققققتخدم  في تعريققققف الإجققققراءmulti في اققققذغ الحالققققة لؽكققققن تدريققققر الوسققققيط .
إلى  2باتجققققاال. تنفيققققذ الققققبرنامج باسققققتخدام نفققققس الدعققققام ت السققققابقة أي إسققققناد القيمققققة 

 انن النتيجة ستكون على الشكل التالي: bإلى الدتحول   3والقيمة  aالدتحول 
 
 
 
 
 

 ملاحظة:
اقنن الدتحقولات (، proc7)الإجقراء  مع اسم القبرنامج الجزئقي VARالعبارة  استخدام عند

الدسقققتخدمة تكقققون متحقققولات إدخقققال وإخقققراج أي أن الإدخقققال والإخقققراج يقققتم في القققبرنامج 
أمققا  ياققنن الإدخققال يققتم في الققبرنامج الرئيسقق VARالعبققارة سققتخدم تبينمققا إذا ع  ي،الرئيسقق

 . (proc6الإجراء ) الإخراج ايتم في البرنامج الفرعي
 

 (:8مثال )
يقوم البرنامج التالي بترتيقر لرموعقة مقن الققيم العدديقة تصقاعد ً، ويُسقتخدم مقن أجقل عقدة 

 برامج جزئية:
 Program Test49 ; 

Const 

ArraySize = 6; 

Type 

Enter 1.  Number:2  
result -Sub= 4.0000000000E+00  
Result1-Main= 4.0000000000E+00  
Enter 2.  Number:3  
result -Sub= 6.0000000000E+00  
Result2-Main= 6.0000000000E+00  
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Range = 1..ArraySize; 

NumbersArray = Array[Range] OF Integer; 

Var 

Numbers :NumbersArray; 

{ ----------------- Read procedure ----------------- } 

Procedure ReadNumbers(L: Integer; Var R 

:NumbersArray); 

Var 

I :Integer; 

begin 

 For I := 1 To L do 

  begin 

 Write ('Enter element #', I,': '); 

  Readln(R[I]) 

end 

end; 

{ ----------------- Sort procedure ----------------- } 

Procedure  SortNumbers(M: Integer; VAR S 

:NumbersArray); 

Var 

I, J, Pot :Integer; 

begin 

For I := 1 To  M-1 do 

For J := I+1 To M do 

If  S[I] > S[J] Then 

begin { Swap contents } 

Pot := S[J]; 

S[J] := S[I]; 

S[I] := Pot 

end 

end; 

{ ----------------- Print procedure ----------------- } 
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Procedure PrintNumbers(N: Integer; T :NumbersArray); 

Var 

I :integer; 

begin 

Writeln; 

Write('The sorted array is: '); 

For I := 1 To  N do 

Write (T[I],' '); 

Writeln; 

end; 

{ ----------------- Main Program ------------------- } 

BEGIN 

ReadNumbers(ArraySize, Numbers); 

SortNumbers(ArraySize, Numbers); 

PrintNumbers(ArraySize, Numbers); 

Writeln ('Press ENTER to continue..'); 

Readln 

END. 
 

 :برنامج الجزئيالاستدعاء الذاتي لل 5-1-4
جزئقي  لاحظنا أن البرناج الجزئي يتم استدعائه من قبل البرنامج الرئيسي أو من قبل برنامج

آخققر، إلا أننققا  سققن حذ بأنققه  لؽكققن أيضققاً للققبرنامج الجققزي أن يسققتدعي نفسققه، وفي اققذغ 
 ئية.الحالة لغر أن يرُبط الاستدعاء بشرط وإلا سندخل في حلقة لا  ا

 

 (:9مثال )

 يبل كيفية الاستدعاء الذاتي للبرنامج الجزئي: البرنامج الآتي
 

Program Test50; 

var 
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   a:integer; 

procedure self; 

begin 

readln(a); 

if a<10 then self; 

end; 

 {----- Main Program -----} 

BEGIN 

 writeln('Please Enter a Number:'); 

 self; 

END. 
 
 

    :Functionالتابع  5-0
عيققد ا، واققذغ الإجققراءات لؽكققن أن تسققتخدم مققن أجققل القيققام بعمققل مققلاحظنققا أن الإجققراء ي

قيمة إلى البرنامج الدسقتدعي أو لا تعيقد، أمقا التوابقع ان قا تسقتخدم مقن أجقل حسقاب قيمقة 
 ما، واذغ التوابع لغر أن تعيد قيمة إلى البرنامج الدستدعي.

اء الإجقققققراء مقققققا عقققققدا أن قسقققققم العنقققققوان يبقققققدأ باسقققققتخدام العبقققققارة إن بنقققققاء التقققققابع يشقققققبه بنققققق
Function سم التابع بمتحولات وسيطية.متبوعة باسم التابع ولؽكن أن يلحق ا 

إن مفهققوم التققابع اققو نفسققه مفهققوم التققابع في الر ضققيات اعنققدما نريققد حسققاب قيمققة التققابع:  
2xy   من أجل قيمة ما لقx   حي ،x  انا متحول يتم تدريقرغ ،اقنن اقذا التقابع سقيعيد

 قيمة ما حسر قيمة الدتحول الدمرر. وفي لغة التربوباسكال التابع يعيد دائماً قيمة لزددة.  
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         
 (:23مثال )

 البرنامج التالي يبل طريقة استخدام التابع وكيفية استدعائه:
Program Test51; 
var 
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   x,a,b,c,d:real; 
function multi:real; 
begin 

 multi:=x*2; 
end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 
 write('Enter 1. Number:');readln(x);  

c:=multi ; writeln('Result=',c); 
 write('Enter 2. Number:');readln(x);  

 d:=multi; writeln('Result=',d);readln; 

END.  
في الققبرنامج ن حققذ كيققف يققتم تعريققف التققابع وكققذلتم طريقققة اسققتدعائه.   في اققذا الققبرنامج 
اسقتخدام التعبقير الحسققا  القذي اسققتخدم في الأمثلقة السققابقة عنقد مناقشققة الإجقراءات، وبمققا 

 اذغ الحالة بسيطة لذلتم لا لصد خ ااً بالنتائج.أن 

الحقققال بالإجقققراء، إلا أنقققه في حالقققة  اسقققتخدام متحقققولات وسقققيطة كمقققا اقققي لؽكقققن انقققا أيضقققاً 
 التابع قد لا لضتاج إلى مثل اذغ الحالات وذلتم لأن التابع يعيد قيمة مباشرة.

 
 (:22مثال )

 :ت وسيطةالبرنامج التالي يبل حالة استخدام التابع مع متحولا
Program Test52; 
var 
   a,b,c,d:real; 
function multi(x:real):real; 
begin 
 multi:=x*2; 
end; 

{--- Main Program ---} 

BEGIN 
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 write('Enter 1. Number:');readln(a);  
 c:=multi(a);writeln('Result=',c); 
 write('Enter 2. Number:');readln(a); 
 d:=multi(a);writeln('Result=',d); 
 readln; 

END.  
 :بقة  التعريفالإجراءات والدوال الدس  5-4

تحققدثنا سققابقاً عققن الإجققراءات والتوابققع ولاحظنققا بأنققه يققتم إعققداداا مققن قبققل الدققترجم واققي لا 
تختلف من حي  البنية عن البرنامج الرئيسقي، إلا أن لغقة التربوباسقكال تققدم لنقا لظطقاً آخقر 

والتوابقققققع البسقققققيطة الدسقققققبقة التعريقققققف في بيققققققة التربوباسقققققكال والقققققتي لؽكقققققن مقققققن الإجقققققراءات 
اسققتخدامها مباشقققرة في القققبرنامج مقققن خققق ل كتابقققة أ هقققا ومتحولا قققا الوسقققيطية ، مقققن اقققذغ 

 الإجراءات والتوابع نذكر الآتي:
2- Round (x)  :  تقرب العدد الحقيقيx .إلى أقرب عدد صحيح 
 

 (:21مثال )
    Round (1.3)=1 

    Round (1.5)=2 

    Round (1.7)=2  

 Round (-1.5)=-1 
 

1- Trunc (x)  تقتطع الجزء العشري من العدد الحقيقي :x : 

 
 (:20مثال )

    Trunc (1.2)=1 

    Trunc (1.5)=1 
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0- Chr(x) ( وتعطي ما يقابل اذغ 255-0: تستخدم على الأعداد الصحيحة من )
 : ASCIIالأعداد من جدول 

 :(24مثال )
    Chr(65)=’A’ 

    Chr(97)=’a’ 
 

4- Ord(x)  واي الدعاكسة للدالة :Chr(x)  واي تعطي الرقم الدقابل للمحر  في
 . ASCIIجدول 

 (:25مثال )
    Ord(’A’)=65 

    Ord(’a’)=97 
 

5- Abs(x)  تعطي القيمة الدطلقة للعدد :X (x  )صحيح أو حقيقي : 
6- Sin(x)  تعُطي جير الزاوية :x  بالراد ن.الددخلة 
7- Cos(x)  تعُطي تجير الزاوية :x .الددخلة بيالراد ن 
8- Arctan(x)  تعُطي الزاوية التي  لها :x .مقدرة بالراد ن 
9- Sqr(x)  تعُطي مربع القيمة :x . 

23- Sqrt(x)  تعُطي الجذر التربيعي للعدد :x. 
22- Exp(x)  تعُطي القيمة :ex . 
21- Int(x) قي : تعُطي الجزء الصحيح من العدد الحقيx .ولُؽثل الناتج بشكل حقيقي 
20- Frac(x)  تعُطي الجزء الكسري من العدد الحقيقي:x . 
24- Ln(x)  تعُطي اللوغار  الطبيعي لق :x . 
25- Succ (x)  تعُطي القيمة ال حقة )التالية في الترتير( لقيمة :x. 

 (:26مثال )
    Succ(5)= 6 
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    Succ(’C’)=’D’ 

26- Pred(x)  لقيمة : تعُطي القيمة السابقةx : 
 (:27مثال )

    Pred(5)= 4 
    Pred(’D’)= ’C’ 
 

27- Upcase(x)  تعُطي الحر  ال تيي الكبير الدقابل للحر  ال تيي الصغبر:x  ،
(x  من النوع :char .) 

 
28- Odd(x) ( تعُطي ناتج لزقق :True  إذا كان )x  اردي و ناتج غير لزقق

(False  إذا كان )x   زوجي، حيx  .صحيح 
 : (28ال )مث

Odd(x)= True         xاردي : 
زوجي  : x                  = False   

  
29- Inc(x,n)  لغعل قيمة :x   مساوية إلى القيمة التالية بمقدارn : 

 (:29مثال )
Inc(5,3)=8                       

  Inc(’C’)=D     
13- Dec(x,n)  لغعل قيمة:x دار مساوية إلى قيمة تسبقها بالترتير بمقn . 
 

  (:13مثال )
Dec(’C’)=B 
Dec(5,3)=2 

 . 1تكون مساوية  nإذا ع تذكر 
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12- Str(v,s1): لػول عدد إلى سلسلة رمزية (string). 
 تدثل تعبير  ولؽكن أن يكون حقيقياً أو صحيحاً.  vحي  

       S1 تعبير من النمط سلسلة لزراية :(String).   
 (:12مثال )

 :Strفية استخدام الإجراء البرنامج التالي يبل كي
Program Test53; 

var 

   s1     : string[30]; 

   Value: Integer; 

BEGIN 

  Readln(Value); 

  Str(Value,s1); 

  Writeln('s1=',s1); 

  readln; 

END. 
 

11- Val(S1,V,R)  لػول السلسلة المحراية :S1   إلى عدد ولؼزنه تح  الاسمV  . 
 .(String)ط سلسلة لزراية : تعبير من النمS1حي  
       V .تعبير من النمط الحقيقي أو الصحيح : 
        R  ،متحول من النمط الصحيح واذا الدتحول لػدد الدوقع في السلسة المحراية : 

 .R=0الذي لؽكن أن يظهر عندغ الخطأ، عندما لا لػصل خطأ اننه يكون              
 (:11مثال )

 :Val كيفية استخدام الإجراء البرنامج التالي يبل
Program Test54; 

var 

   s1:    string[30]; 
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   Value: Integer; 

   Result: Integer; 

 

BEGIN 

  Readln(s1); 

  val(s1,Value,Result); 

  if Result = 0 then 

     writeln('value=',value) 

  else 

   begin 

    Writeln('Error in String at the Position '); 

    writeln(Result); 

   end; 

  readln; 

END. 
 

10- Length(S) :  يعطي طول سلسلة لزراية ، حيS  ،تدثل السلسلة المحراية   
 النتيجة في اذغ الحالة تكون من النمط الصحيح.

 (:10مثال )
 : Lengthالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التابع 

Program Test55; 

var 

       S1: string [30]; 

          I: Integer; 

BEGIN 

   Readln(S1); 

   Writeln(’Length=’Length(S1)); 

   For I:=1 to Length (s1) do 

   Write(S1[I]); 

END. 
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14- Insert(S,S1,P):  يقوم يشر سلسقلة لزرايقةS  ضقمن سلسقلة أخقرىS1  وذلقتم
 .S1من السلسلة  Pبدءاً بالدوقع 
اننه يتم   S1أكبر من طول السلسلة   Pة إذا كان  قيم

السلسة إذا كان طول ، أما  S1بالسلسلة   Sوصل السلسلة 
S1  بعد حشر النمS  لزر   اننه سيتم  255أكبر من

 .255اقتطاع المحار  بعد المجر  
 

 :Insertالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التابع   (:14مثال )
Program Test56;   
 var 

       S1: string [30]; 

BEGIN 

   Readln(S1); 

   Insert(’ Example  ’,S1,1); 

   Write(’S1=’,S1); 

END.                                                                                  
                                                                                            

Concat (S1,S2,. . . ,Sn) -25:  يقوم اذا الإجراء بوصل عدة س سل لزراية مع
بعضها البعض. إذا كان طول السلسة بعد 

لزر  اننه سيتم    255الوصل أكبر من 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          .          255اقتطاع المحار  الزائدة بعد المحر  

 (:15مثال )
 : Concatالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التابع 

Program Test57; 

var 

   s1: String[30]; 
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   s2: String[80]; 

   s3: String[120]; 

BEGIN 

Readln(s1); 

Readln(s2); 

s3:=Concat (s1,s2); 

writeln('s3= ',s3); 

readln; 

END. 
 

16- Copy (S1,P,L) : باقتطاع سلسلة لزراية جزئية من اذا التابع يقوم
 سلسلة أخرى.

 تدثل السلسلة الدراد الاقتطاع منها. S1حي  
      P .الدوقع الذي اعتباراً منه يتم الاقتطاع 
       L .طول السلسلة الجزئية الدقتطعة 

انن   S1أكبر من طول السلسلة   Pإذا كان  قيمة 
 . غةالنتيجة تكون عبارة عن سلسلة اار 

 S1أكبر من المحار  الدتبقية في السلسلة  Lإذا كان  
، انن النتيجة ستتكون اقط من  Pاً من الدوقع بدء

 المحار  الدتبقية.
 

 (:16مثال )
 :Copyالبرنامج التالي يبل كيفية استخدام التابع 

Program Test58; 

var 

   s1: String[30]; 
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   s2: String[80]; 

BEGIN 

Readln(s1); 

s2:=Copy(s1,1,4); 

writeln('s2= ',s2); 

readln; 

END. 

 (:17مثال )
 : Concatو  Copyالبرنامج التالي يبل استخدام التابعل 

Progarm Test59; 

var 

Name :String[30]; 

First, Middle, Last :String[10]; 

BEGIN 
Write('Please enter your first name: '); 

Readln(First); 

First := Concat(First, ' '); 

Write('Please enter your middle name: '); 

Readln(Middle); 

Middle := Copy(Middle, 1, 1); 

Middle := Concat(Middle, '. '); 

Write('Please enter your last name: '); 

Readln (Last); 

Name := Concat(First, Middle, Last); 

Writeln; 

Writeln('Your complete name is: ',Name) 

END. 
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17- Pos(S,S1):   يققققققوم بالبحققققق  عقققققن السلسقققققلة المحرايقققققةS  ضقققققمن السلسقققققلة
النقققققاتج في اقققققذغ الحالقققققة سقققققيكون مقققققن القققققنمط  .S1المحرايقققققة 
Byte  واققو يكققون قيمققة الترتيقققر في السلسققلة الققذي تظهقققر

عنقققدغ الحقققر  الأول مقققن السلسقققلة الدبحقققوث عنهقققا.في حالقققة 
عقققققدم العثقققققور علقققققى السلسقققققلة الدبحقققققوث عنهقققققا اقققققنن النقققققاتج 

 سيكون صفر.

 (:18) مثال
 :Posيبل استخدام التابع  البرنامج التالي

Program Test60; 

var 

   s1: String[30]; 

    P: Byte; 

BEGIN 

Readln(s1); 

Insert('Example ',S1,1); 

P:= Pos('ple',S1); 

Writeln('Pos=',P); 

readln; 

END. 

 
18- Delete (S1,P,l) :أخرى. يقوم بمسح سلسلة لزراية جزئية من سلسلة لزراية 

 تدثل السلسلة الدراد مسح جزء منها. S1حي  
        P .الدوقع الذي اعتباراً منه تبدأ عملية الدسح 
        L .طول السلسلة الجزئية الدراد مسحها 
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اننه لا   S1أكبر من طول السلسلة   Pإذا كان  قيمة 
 يتم مسح أي لزر .

 S1ة أكبر من المحار  الدتبقية في السلسل Lإذا كان  
، انن سيتم اقط مسح المحار   Pاعتباراً من الدوقع 

 الدتبقية. 
 

 (:19مثال )
 : Delete استخدام التابع يبل البرنامج التالي

Program Test61; 

var 

   s1: String[30]; 

BEGIN 

Readln(s1); 

Delete(s1,1,1); 

Writeln('S1=',S1); 

Readln; 

END. 

 (:03مثال )
 :  Int و  Frac  استخدام الدالتلالبرنامج التالي يبل

Program Test62; 
var    X: Real; 
BEGIN 
  X := Frac(135.321); writeln(x); 

  X := Frac(-135.321); writeln(x); 

  x:=Int(135.321);writeln(X); 
  X:=INT(-135.321);Writeln(X); 

  Readln; 
END.  
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  (:02مثال )
 :  Exp ام الدالةالبرنامج التالي يبل استخد

Program Test63; 
uses Crt; 
BEGIN 
  Writeln('e = ',Exp(1.0));readln; 
END. 

  (:01مثال )
 :  Inc البرنامج التالي يبل استخدام الدالة

 

Program Test64; 

var 
  x: Integer; 

BEGIN 
  Inc(x);writeln(x); 

  Inc(x, 5);writeln(x);readln; 

END.  
  (:00مثال )

 :  Succ, Pred لبرنامج التالي يبل استخدام الدالتل ا
Program Test65 ; 
var 
  N,X: Integer; 
BEGIN 
  N:=pred(5);writeln(N); 
  N:=succ(5);writeln(N); 

END. 

  (:04مثال )
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 :  Trunc, Round البرنامج التالي يبل استخدام الدالتل 
Program Test66; 

uses Crt; 

BEGIN 

  textcolor(14); 

  Writeln(1.4, ' rounds to ', Round(1.4)); 

  Writeln(1.5, ' rounds to ', Round(1.5)); 

Writeln(-1.4, ' rounds to ', Round(-1.4)); 

Writeln(-1.5, ' rounds to ', Round(-1.5)); 

Writeln('==============================='); 

  textcolor(3); 

  Writeln(1.4, '  becomes ', Trunc(1.4)); 

  Writeln(1.5, ' becomes ', Trunc(1.5)); 

  Writeln(-1.4, ' becomes ', Trunc(-1.4)); 

  Writeln(-1.5, ' becomes ', Trunc(-1.5)); 

  readln; 

END.  
  (:05مثال )

 :  Str البرنامج التالي يبل استخدام الدالتل 
Program Test67; 
var 
  I:integer; 
  S: string[10]; 
BEGIN 
  write('Enter Int. Value:');readln(I);  

  Str(I, S); 

  writeln('Note: I is Integer:(I=',i,') and S is String:(S=',s,’)’);  
readln; 
END. 

  (:06مثال )
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 :  Chr, Ord البرنامج التالي يبل استخدام الدالتل 
Program Test68; 
uses Crt;  
var 
  I: Integer; 

BEGIN 
Clrscr; 
textcolor(12);  
for I := 32 to 126 do 
  Write(Chr(I),’  ’); 

Writeln; 
Writeln(’=============================’); 

textcolor(2); 

for I := 32 to 126 do 
  Write(ord(Chr(I),’  ’)) ;  

Readln; 
END. 

  (:07مثال )
 :Val, Str تخدام الدالتل البرنامج التالي يبل اس

Program Test69 ; 
uses crt; 
var 
  i,c:integer; 
  s: string[10]; 
BEGIN 

textcolor(12);  
writeln(’Invert from Numeric To String:’); 

  write(’Enter Numeric Value:’);readln(i); 
  str(i, s); 
  writeln(’Note: i is Integer:(i=’,i,’) and s is 

String:(s=’,s,’)’); 
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textcolor(14); 

  writeln(’Invert from String To  Numeric’); 
  val(s,i,c); 
  writeln(’i=’;i);readln; 

END. 
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 مقدمة: 6-2
 text)     الحاسوب الشخصي لؽكن أن يقوم بعرض الدعطيات يقالتل، عقرض النصقوص

Display)   وعقققرض الرسقققوم(Graphics Display)   وسقققنتحدث الآن عقققن طريققققة
 لرسوم البيانية.عرض النصوص وسو  نناقش لاحقاً كيفية عرض ا

في  256في حالة عرض النصوص لؽكن للحاسوب الشخصي أن يتعامل مع كل الرموز القق 
 Video)جقققدول الأسقققكي. مقققن أجقققل عقققرض الرمقققوز يسقققتخدم الكمبيقققوتر لزقققول ايقققديو 

adapter)  يقققوم بوصققل الكمبيققوتر بالشاشققة . معظققم الحواسققير تدتلققتم إمققا لزققول أحققادي
 :EGA)مقققع ذلقققتم اقققنن المحقققولات الرسقققومية  (CGA)اللقققون أو لزقققول رسقققومي ملقققون 

enhanced Graphics adapter)  و(VGA: Video Graphics adapter)  
 اي الشائعة الاستخدام.

 
 العرض النصي: 6-1
 المحول الرسومي و اكرة العرض: 6-1-2

بالاتجقققققاغ  25رمقققققزاً بالاتجقققققاغ الأاققققققي و  80الشاشقققققة في الحاسقققققوب لؽكقققققن أن تعقققققرض حققققق  
 رمز في كامل الشاشة.   2000أو بشكل عام  العمودي.

كل رمز يكون له لون خاص به ولون خاص بالخلفية. اللقون الخقاص بالرمقز يكقون اقو لقون 
 الرمز نفسه. لون الخلفية لؽثل لون الدنطقة المحيطة بالرمز. 

ا في ذاكققققرة تسققققمى بققققذاكرة العققققرض بتخققققزين الرمققققوز والألققققوان الخاصققققة ايهققققالحاسققققوب يقققققوم 
(Display Memory)  .اقذغ القذاكرة تحقدد للحاسقوب الرمقوز والألقوان الدقراد عرضقها ،

مققع أن اققذغ الققذاكرة موجققودة علققى بطاقققة المحققول الرسققومي إلا أ ققا تعُتققبر جققزء مققن الققذاكرة 
Ram . 
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البايقق  الأول في ذاكققرة العققرض تتضققمن ترميققز المحققر  الأول الققذي سققيتم عرضققه في الزاويققة 
واققو الترميقققز السققق  عشقققري في ) 41hشقققة. اققنذا وجقققد مقققث ً الرمقققز اليسققارية العليقققا مقققن الشا

في الزاويقة اليسقرى العليقا مقن  A(، اننقه سقيتم عقرض المحقر  Aجدول الأسكي للمحقر   
الأول، واقققو الشاشقققة.الباي  الثقققاني في ذاكقققرة العقققرض يسُقققمى بايققق  الخصقققائم للمحقققر  

 –اققذا النمققوذج لزققر   ضققااة إلى معلومققات أخققرى تتعلققق بالعققرض.يتضققمن لققون المحققر  إ
لزققر  الققتي سققتظهر علققى  2000يققتم تكققرارغ بالنسققبة للققق  -خصققائم -خصققائم ، لزققر 

 باي . 4000الشاشة. لذلتم انن الذاكرة البيانية يالة شاشة بسيطة تتضمن 
  (bits)إن لزتققوى بايقق  الخصققائم يكققون علققى الشققكل التققالي: البتققات الث ثققة  الأولى 

مققا البقق  الرابققع يققتحكم بالسققطوع، لؽكققن اسققتخدام اققذغ الألققوان تققتحكم بألققوان المحققر  بين
 لون الدختلفة. 16الأربعة للحصول على الق 

تحققققدد لققققون الخلفيققققة للمحققققر ، بينمققققا لػققققدد البقققق  السققققابع لػققققدد    ،6، 5، 4البتققققات رقققققم 
وذلقققتم لأن الخلفيقققة لقققيس لذقققا عنصقققر لػقققدد السقققطوع، لقققذلتم اننقققه  (Blinking)الإضقققاءة 

 . (1-6)الشكل  انية ألوانيكون لذا اقط تذ
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 وى بايت الخصائص(: لزت2-6الشكل )

 
 أنماط العرض  على الشاشة:  6-1-1

لظققققط لستلققققف للعققققرض علققققى الشاشققققة. اققققدغ  16لؽكققققن في الحاسققققوب الشخصققققي اسققققتخدام 
 الألظاط تتحكم باللون وحجم الخط على الشاشة.

 الجدول التالي يبل ادغ الألظاط الدختلفة:

 
 
 

Adapter Colors Size Mode 
CGA,EGA 

CGA,EGA 

CGA,EGA 

CGA,EGA 

Monochrom 

Shades of Gray 

Colors 

Shades of Gray 

Colors 

Black and white 

40*25 

40*25 

80*25 

80*25 
80*25 

0 (BW40) 

1 (BW80) 

2 (C40) 

3 (C80) 

7 (mono) 
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النصقي علقى الشاشقة لغقر في البدايقة  تخدام العقرضقإلى أنقه عنقد اسق ارةقد من الإشقوانا لاب
ويققتم اسققتدعائها في بدايققة  CRTاسققتدعاء الوحققدة الخاصققة بالعققرض النصققي واققي الوحققدة 

 البرنامج بالعبارة:
Uses Crt 

 (:2مثال )
 البرنامج التالي يبل كيفية العرض على الشاشة:

Program Test70; 
uses crt; 

var 
  i:byte; 

   Col:Byte; 
  ; s:string[80]  

BEGIN 
Textmode(c80);  
S:='One color Row'; 
i:=1; 
col:=1; 
while i<=length(s) do 

  begin 
   Textcolor (i); 

   Write(s[i]);  
   if s[i]<> ' ' then Inc(col);  

    Inc(i);  
  end; 
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  Readln; 
END. 

 

 

 
 :التحكم بالألوان 6-1-0

الخلفية والواجهقة للقنم الدكتقوب ولقتم باسقتخدام  لؽكن في لغة التربوباسكال التحكم بلون
 التعليمات:

TextColor 

TextBackground  
 لوناً كما او مبل بالجدول التالي: 16المحول الرسومي يؤمن 

 
Light Color Dark Colors 

Colors Number Colors Number 

DarkGray 

LightBlue 

LightGreen 

LightCyan 

LightRed 

LightMagenta 

Yallow 

White 

8 

9 
10 

11 

12 

13 

14 

15 

Black 

Blue 

Green 

Cyan 

Red 

Magenta 

Brown 

LightGray 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 
 

 
 (:1مثال )

 البرنامج التالي يبل كيفية التحكم بألوان النم على الشاشة:
Program Test71; 
uses crt; 
BEGIN 
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Clrscr; 

Textcolor(red); 
writeln(’ColorTest’);  
Textcolor(Cyan(;  
writeln(’ColorTest’); 
Textcolor(Cyan+blink); 
writeln(’ColorTest’); 
readln; 

END. 

 (:0مثال )
 البرنامج التالي يبل كيفية التحكم بألوان النم والخلفية على الشاشة:

Program Test72; 

uses crt; 
BEGIN 

TextBackGround (green);  
Clrscr; 
TextBackGround(Red); 
TextColor(Yellow); 
Writeln('This is a Test'); 
Readln; 

END. 

 استخدام إحداثيات الشاشة: 6-1-4
إن شاشققققة الحاسققققوب تشققققبه الخارطققققة اهققققي تدلققققتم مواقققققع لستلفققققة لؽكققققن تعريفهققققا مققققن خقققق ل 

. لققذلتم اققنن إحققدثيات Yوالعمققود  Xالإحققداثيات. وانققا يعُققبر عققن الإحققدثيات بالسققطر  
بينمققا إحققدثيات الزاويققة اليمينيققة السققفلية  (1,1)ويققة مققن الشاشققة تكققون الزاويققة اليسققارية العل

لؽكقققققققن القققققققتحكم بمؤشقققققققر الكتابقققققققة علقققققققى الشاشقققققققة وذلقققققققتم باسقققققققتخدام  .(80,25)تكقققققققون 
 الإجراءات:

 :GOTOXY الإجراء -2
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يققتم تحريققتم مؤشققر الكتابققة علققى النااققذة الفعالققة وذلققتم مققن خقق ل مققن خقق ل اققذا الإجققراء 
 تحديد إحداثيا ا.

 كل العام لذذغ التعليمة:الش
GOTOXY(X,Y) 

 (:4مثال )
 البرنامج الآتي يبل كيفية تحريتم مؤشر الكتابة على الشاشة:

Program Test73; 
uses crt; 
var 

   x:byte; 
   s:string[80];  

BEGIN 
Clrscr; 
S:=’This is a Test’; 
for x:=1 to Length(s) do 

begin 
  gotoXY(x,3); 
  write (S[x]);  
  delay(10000); 

end; 
 Readln; 

END. 

 

 :WhereX , WhereY الإجراء -0

الشاشقققة،  مقققن أجقققل تحديقققد الدوققققع الحقققالي لدؤشقققر الكتابقققة علقققى  يُسقققتخدم اقققذان الإجقققراءان
 و الإجراء  x  الإحداثي تحدد   WhereX  لإجراء اا

 WhereY  تحدد الإحاثيy . 
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 (:5مثال )
 موقع مؤشر الكتابة على الشاشة: البرنامج الآتي يبل كيفية تحديد

Program Test74; 
uses crt; 
var 
   i:byte; 

   s:string[80]; 
Procedure Outchar(ch:char); 
var   x: Byte; 

        y: Byte; 

begin 
   x:=whereX; 
   y:=whereY; 
   GotoXY(75,25); 
   write(x:2,',',y:2); 
   textColor(7); 
   GotoXY(x,y); 

   write(ch); 
   Delay(50000); 

end; 
BEGIN 
  GotoXY(30,15); 
  s:='a Test of WhereX'; 
  for i:=1 to Length(s) do 
    OutChar(s[I]); 

END. 
 

 (:6مثال )

 البرنامج الآتي يبل كيفية التحكم بمؤشر الكتابة على الشاشة:
Program Test75; 
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uses crt; 
var 
  i, code,x,y:integer; 
  s: string[20]; 
Procedure DrawBox(x1,y1,x2,y2,fg,bg:Integer); 
var 
  i: byte; 
begin 
textColor (fg); 
textBackGround(bg); 

for i:= (x1+1) to (x2-1) do 
  begin 

  gotoXY(i,y1); 
  write(#205) 
  gotoXY(i,y2); 

  write(#205); 
  end; 
for i:= (y1+1) To (y2-1) do 
  begin 
  gotoXY(x1,I); 
  write(#186); 
  gotoXY(x2,I); 
  write(#186); 
end; 

  gotoXY(x1,y1); 
  write(#201); 

  gotoXY(x2,y1); 
  write(#187); 

  gotoXY(x1,y2); 

  write(#200); 
  gotoXY(x2,y2); 
  write(#188); 
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end; 
  Procedure GetNumber; 
  begin 

  drawBox(5,14,35,16,white,Black); 

  gotoXY(7,15); 
  write('Enter a Number (1-10):  '); 

  x:=whereX; 
    y:=whereY; 

    repeat 
     gotoXY(x,y); 
     s:=  '   ' ; 

     write(s); 
     gotoXY(x,y); 
     readln(s); 
     val(s,i,code); 
    until ((i>0) and (i<11) and (code=0)); 

   end; 
BEGIN 

 clrscr; 
 textMode(c40); 
 getNumber; 
 clrscr; 
 textMode(c80); 
 getNumber; 
 gotoXY(1,20); 
 writeln; 
 write('Press Enter…..'); 

 readln; 
END. 

 

 إجراءات أخرى لأنماط العرض على الشاشة: 6-1-5
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 تُسقتخدم للتعامقل مقع القتي )إجقراءات، توابقع، دوال( تحدثنا ح  الآن عن بعض التعليمات
ألظققققاط عققققرض النصققققوص علققققى الشاشققققة، وقققققد لاحظنققققا أن تريققققع اققققذغ التعليمققققات لا لؽكققققن 

 مفعلة في البرنامج.  CRTتنفيذاا إذا ع تكن الوحدة 
 الأخرى التي تعمل مع اذغ الوحدة:الإجراءات نريد الآن عرض بعض 

 : Window الإجراء -2
النصققي، الشقققكل في حالققة العقققرض بالققنمط  مققن أجققل تعريقققف نااققذةيُسققتخدم اققذا الإجقققراء 

 :العام لذذا الإجراء
Window (left,Top,Right,Bottom) 

 حي :

Left, Top  .تعر  زاوية النااذة اليسارية العلوية : 
Right,Bottom                                                                 .تعر  زاوية النااذة اليمينية السفلية :                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

 

وذلقتم   (1,1,40,25)أو   (1,1,80,25)عند إق ع البرنامج تكون النااقذة الفعالقة إمقا 
 (TextMode)حسر النمط النصي الدستخدم 

 

 (:7مثال)
 نامج الآتي يبل كيفية إنشاء نااذة على الشاشة والتحكم بألوان اذغ الشاشة:البر 
 

Program Test76; 
uses crt; 
Procedure FillWindow(Color:Byte);  
begin 
  TextBackGround(Color);  
  Clrscr; 

end; 
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BEGIN 
 Fillwindow(White); 
 Window(5,5,35,25); 
 Fillwindow(Red); 
 Window(30,8,60,15); 
 Fillwindow(Blue); 
 Window(55,13,78,20); 
 Fillwindow(LightGray); 
 Window(40,7,75,14); 
 Fillwindow(Black); 
 Readln; 

END. 

 

 :  ClrScr الإجراء -1
مققن أجققل مسققح النااققذة الفعالققة، ويققتم نقققل مؤشققر الكتابققة إلى الزاويققة  يُسققتخدم اققذا الإجققراء

 .(1,1)الإحداثيات  اليسارية العلوية، أي إلى
 
 :Delay جراءالإ -0

 من أجل تأخير تنفيذ البرنامج، الشكل العام لذذغ التعليمة:يُستخدم اذغ الإجراء 
Delay(Time) 

 انا مدة التأخير بالديلي  نية. Timeولُؽثل الدعامل 
 
 : DelLine  الإجراء -4

الققذي يوجققد ايققه السقطر الحققالي للنتققائج، أي السققطر مسققح مققن أجققل يُسقتخدم اققذا الإجققراء 
 مؤشر الكتابة.

 
 (:8مثال )

 من أجل مسح سطر من الشاشة: DelLine الإجراءالبرنامج الآتي يبل استخدام 
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Program Test77; 
uses Crt; 
BEGIN 

Clrscr; 
textcolor(5); 
writeln('Please Wait'); 
Window(10, 10, 60, 20); 
writeln('This Line will be not delete'); 
write('This Line will be delete'); 
DelLine; 
Readln; 

END. 

 :HighVideo الإجراء -5

عند استخدام اذا الإجقراء تظهقر المحقار  علقى الشاشقة بشقكل سقاطع، وللعقودة إلى الحالقة 
 . NormVideoالطبيعية، أي الحالة التي كان  قبل إق ع البرنامج نستخدم الإجراء 

 
 :LowVideo الإجراء -6

سققطوعاً )نصققف سققاطع( ،  اققذا الإجققراء تظهققر المحققار  علققى الشاشققة أقققل   عنققد اسققتخدام
وللعققودة إلى الحالققة الطبيعيققة، أي الحالققة الققتي كانقق  قبققل إققق ع الققبرنامج نسققتخدم الإجققراء 

NormVideo . 
 
 : Sound الإجراء -7

عنقققد اسقققتخدام اققققذا الإجقققراء يقققتم تشققققغيل مكقققبر الصقققوت وإصققققدار صقققوت حسقققر الققققتردد 
 ا الإجراء.الدستخدم في اذ

 
 (:9مثال )

 غ من الحاسوب:ية إصدار صوت وإخفاؤ البرنامج الآتي يبل كيف
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Program Test78; 
uses Crt; 
var 
   i: integer; 
BEGIN 

clrscr; 
for i:=1 to 1000 do 
begin 
  sound(i); 
  delay(100); 
end; 
nosound; 
readln; 

END. 

 .Nosoundلإجراء من أجل إلغاء مفعول اذا الإجراء يُستخدم ا
 
 :ClrEolالإجراء  -8

شاشقة النتقائج( يقوم اذا الإجراء بمسح كل المحقار  اعتبقاراً مقن موققع مؤشقر الكتابقة )علقى 
ون تحريتم مؤشر الكتابة، وانا يتم استبدال المحقار  الدقراد مسقحها وح   اية السطر من د

ون الخلفيققققة اققققنن بمحققققار  اارغققققة ذات لققققون لشاثققققل للققققون الخلفيققققة وفي حققققال عققققدم تعريققققف لقققق
 المحار  الفارغة تأخذ اللون الأسود.

 
 :InsLineالإجراء  -9

يسُققتخدم اققذا الإجققراء مققن أجققل حشققر سققطر اققاره عنققد الدوقققع الحققالي لدؤشققر الكتابققة. كققل 
 الأسطر الواقعة للأسفل سو  تنزاح إلى الأسفل بمقدار سطر.

 
 :ReadKeyالإجراء  -23
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، ولاحظنققا أنققه لؽكققن باسققتخدام اققذغ  Readlnو  Readتحققدثنا سققابقاً عققن الإجققراءات  
 الإجراءات قراءة الدعطيات الددخلة من قبل الدستخدم، أو من خ ل ملف. 

يسققققققتقبل أيضققققققاً إدخققققققالات مققققققن قبققققققل  CRTالدعققققققر  في الوحققققققدة   ReadKeyالإجققققققراء 
الدستخدم وذلتم من خ ل لوحة الدفاتيح ولكنه في اذغ الحالة لا يسقتجير لذقذغ الدفقاتيح، 

لا يظُهققر اققذا الرمققز علقى الشاشققة، وإذا أردنا إ هققار اققذا الرمقز لا بققد مققن اسققتخدام أي أنقه 
 تعليمات أخرى في البرنامج. 

يتميققز اققذا الإجققراء أيضققاً بأنققه لؽكققن أن يقققرأ الدفققاتيح الخاصققة، مثققل مفققاتيح الو ققائف، وتققتم 
 Scan)اقذغ العمليقة انقا بأن كققل مفتقاح يكقون لققه شقفرة خاصقة بقه تعُققر  بشقفرة الدسقح 

Code)،  افي حالة الرموز العادية تكون شقفرة الدسقح اقي شقفرة الأسقكي(Ascii) أمقا ،
 موسعة  مسح  بشفرة  الأمر يتعلق  انن   الخاصة الدفاتيح  في حالة 

(extended scan code)  ،اذغ الشفرة مكونة من جزئل: لذذغ الدفاتيح 
 البح  يتم ضمن الشفرة الدوسعة.واي تخبر البرنامج بأن  0#الجزء الأول لؽثل بالرمز 

الجققزء الثقققاني لؽثققل شقققفرة الدفتققاح، واقققاتان الشقققفرتان لا تحتققاج إلى ضقققغط الدفتققاح مقققرتل وإلظقققا 
 مرتل. ReadKeyتحتاج إلى استدعاء الإجراء 

اققققنن التققققابع  ،(Left arrow)كمثققققال علققققى ذلققققتم إذا ضققققغطنا علققققى السققققهم اليسققققاري 
ReadKey  وجزئهققققا  0#جزئهققققا الأول اققققو الشققققفرة سققققو  يعُيققققد شققققفرة مسققققح موسققققعة ،

، واقققققققذا الجققققققزء الثققققققاني لضصققققققل عليقققققققه بعققققققد اسققققققتدعاء الإجقققققققراء  75#الثققققققاني اققققققو الشققققققفرة 
ReadKey  .)مرة  نية 

 
 (:23مثال )

القققبرنامج التققققالي يتعقققر  علققققى المحقققر  الققققذي   ضققققغطه مقققن لوحققققة الدفقققاتيح ويظهققققر الشققققفرة 
 :الخاصة يذا الدفتاح
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Program Test79; 
uses Crt; 
var 
  c: Char; 
BEGIN 
clrscr; 
  writeln('Please press a key');  
  c := Readkey; 
  writeln(' You pressed ', C, ', whose ASCII value is ', Ord(C),  '.' ); 

  readln; 
END. 

ن حققذ أن اققذا الققبرنامج لا يتعققر  علققى الدفققاتيح الخاصققة )الدفققاتيح الو ائفيققة( الأخققرى في 
 الدفاتيح. لوحة
 

 (:22مثال )
 اقققذا القققبرنامج يقققتم ققققراءة مفتقققاح مقققن لوحقققة الدفقققاتيح وإ هقققار شقققفرة اقققذا الدفتقققاح، بغقققض في

 ، مفتاحاً خاصاً أو أي مفتاح آخر:النظر، ايما إذا كان اذا الدفتاح
Program Test80; 

uses Crt; 
var 
  FuncKey:Boolean; 
  Ch: Char; 
Procedure ReadChar; 

begin 
 ch:=Readkey; 
 if ch=#0 then 

begin 
    FuncKey:=True; 
    ch:=Readkey; 
end 
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Else 
   FuncKey:=False; 

end; 
BEGIN 
 Readchar; 
 If FuncKey then 

  Writeln('special Key was Pressed, whose Code is: ', 

ord(ch)) 
 Else 

Write('You Pressed Char  ',ch,', whose Code is:  ', ord 

(ch)); 
  readln; 
END. 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
 :(بياني )الرسوميلعرض الا 6-0

تقسققيمات الشاشقققة في إلى عققن العققرض النصقققي في لغققة التربوباسققكال وتعرانققا  تحققدثنا سققابقاً 
حالقققة العقققرض النصقققي، ولاحظنقققا أن الرمقققوز يقققتم توزيعهقققا واقققق شقققبكة واقققذا لؼتلقققف حسقققر 
تقسققيمات الشاشققة، أي عققدد الأعمققدة وعققدد الأسققطر ايهققا. عنققد كققل موضققع مققن الشققبكة 

مزين في موضقع واحقد، وكقذلتم لا لغقوز  لغر أن يكتر به رمز من الرموز، ولا لغوز كتابة ر 
 كتابة رمز في موضعل.

الأمققر يكققون لستلفققاً،     اققذا في حالققة العققرض النصققي أمققا في حالققة العققرض الرسققومي اققنن 
، وعدد اذغ النققاط لؼتلقف حسقر (Pixels) الشاشة  بكل نقاط   التحكم  اهنا لؽكن

  (Graphic  Adapter)نوع م ئم الشاشة 
بعقققض التعليمققات الخاصققة بالرسقققم البيققاني في لغققة التربوباسقققكال، لا بققد في البدايققة مقققن  إلىقبققل التعققر  

 التعرض إلى بعض الدفاايم والأدوات الأساسية الضرورية لتنفيذ عمليات الرسم البياني.
 
 :Graphالوحدة   6-0-2
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يق  كنحقدى أدوات م ئمقة الرسقومات ، ح  Borlandأنشقق  اقذغ الوحقدة مقن قبقل شقركة بورلانقد 
 لؽكن من خ لذا تزويد لغة التربوباسكال بمجموعة من روتينات الرسم .

 
 :Graphics Driversسواقات الرسومات  6-0-1

 وبل عتاد  امجقالبرن  بل طياً قوس اي عبارة عن برنامج يعمل  ( Driverالسواقة )
، لققذلتم لا إلى عتققاد الحاسققوب كثققيراً الحاسققوب. وبمققا أن عمليققة الرسققم في الحاسققوب تحتققاج   

بققد مققن وجققود وسققيلة للققربط بققل عتققاد الحاسققوب وبققل الققبرنامج الققذي يتضققمن تعليمققات أو 
 روتينات الرسم.

 :(Adapters)إن بيقة التربوباسكال تؤمن لنا لرموعة من الد ئمات الرسومية 
CGA, MCGA 

EGA 

VGA 

Hercules 

AT&T 400 series 

IBM 3270 PC 

IBM 8514  
 من الد ئمات الأخرى الدتوااقة مع اذغ الد ئمات. وانا  أيضاً لرموعة 

إن سواقات اذغ الد ئمات لزتواة ضقمن بيققة التربوباسقكال وذلقتم ايالدلفقات القتي لاحقتهقا 
(BGI) . 

، ومققققن ثم  Graphمققققن أجققققل الرسققققم في التربوباسققققكال لغققققر أولاً اسققققتدعاء وحققققدة الرسققققم 
امج الدسقققؤولة عقققن الرسقققم ضقققمن اقققذغ إجقققراء عمليقققة م ئمقققة بقققل عتقققاد الحاسقققوب وبقققل القققبر 

 الوحدة. من أجل ذلتم تُستخدم التعليمة :
InitGraph (Driver, mode, Path) 

 

 حي :
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Driver عبارة عن متحول لؽثل السواقة التي سو  تستدعي نظام الرسم، واقذا الدتحقول :
 لغر أن يُستدعى مسبقاً، واو يأخذ قيمة صحيحة.

Modeام لظقط الرسقم القذي يقتم اختيقارغ، واقو عبقارة عقن : واو مسؤول عقن كيفيقة اسقتخد
 متحول صحيح أيضاً.

، ومققن ثم يققتم تحديققد إليققهيقققوم بفحققم عتققاد الحاسققوب للتعققر   Initgraphبشققكل عققام 
وذلققتم مققن أجققل ختيققار الطريقققة الدناسققبة  Modeو الققق  Driverقققيم مناسققبة لكققل مققن الققق 

 لاستخدام الرسم على اذا العتاد.
 وذلتم كالآتي: detectالقيمة  Driverول ويُسند انا للمتح

Driver:=detect 
عتققاد الحاسققوب إلى الققذي يقققوم بالتعققر   DetectGraphوبققذلتم يققتم اسققتدعا الققبرنامج 

 الدناسبل. modeوالق  driverويؤمن الق 
 
 تعليمات الكتابة على شاشة الرسم: 6-0-0
 تعليمة تحريك مؤشر الكتابة: -2

 MoveTo (x,y) 
 .(x,y)لى الإحداثيات علتعليمة من أجل تحريتم الدشيرة على الشاشة تُستخدم اذغ ا

 
 تعليمة طباعة نص على الشاشة: -1

OutText(’           ’)  :  
 

تُستخدم من أجل طباعة الثاب  المحرفي )النم( الدوجود بل القوسل على الشاشة، وغالبقاً 
 .MoveToالتعليمة  ماتُستخدم اذغ التعليمة مع
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اً اسققققتخدام تعليمققققة أخققققرى لؽكققققن أن تحققققل مكققققان التعليمتققققل السققققابقتل ولؽكققققن انققققا أيضقققق
MoveTo  وOuttext :واذغ التعليمة اي ، 

OutTextXY (x,y,’        ’) 

 
 .x,yحي  يتم انا إخراج النم بدءاً من الإحداثيات 

 تعليمة تحديد خصائص خط النص: -0
SetTextStyle(font,Dir,Size) 

 

 حي  :يد نوع خط الرسم، وحجمه، واتجااه،جل تحدتُستخدم اذغ التعليمة من أ
Font نوع الخط، واي تأخذ القيم الآتية: تحدد: 

 
0: Defaultfont 
1: Triplexfont 

2: Smallfont 

3: Sansseriffont 

4: Gothicfont 

   
Dir :واي تأخذ القيم الآتيةتحدد اتجاغ الخط ،: 

0: HorizDir )كتابة بالاتجاغ الأاقي( 
1:VertDir  )كتابة ب تجاغ العمودي( 
 

Size والحجقم العقادي اقو  10 -1: تحدد حجم الخط ولؽكن أن تأخقذ إحقدى الققيم  مقن
1. 
 
 تعليمة تغيير اللون: -4
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SetColor(n) 
 رقم اللون. n، حي  تدثل  تُستخدم لتحديد لون الطباعة على الشاشة)نم أو رسم(

 

 تعليمة تحديد خصائص خط الرسم: -5
SetLineStyle(Style,Pattern,Thickness) 

 

 حي :
 Style وع الخط ويأخذ إحدى القيم الآتيةمتحول وسيطي لػدد ن: 
 

 القيمة نوع الخط
 (SolidLn)خط مستقيم عادي 

 
0 

 (DottedLn)خط مستقيم منقط  
 

1 
 (CenterLn)خط مستقيم مكون من خطوط أاقية لستلفة الطول  

 
2 

 (DashedLn)ة الطول خط مستقيم مكون من خطوط أاقية متساوي 
 

3 

   Patternيتم تحديد شكل الخط باستخدام الدتحول الوسيطي  
4 

 
Thickness:متحول وسيطي لػدد حجم الخط، ويأخذ إحدى قيمتل  : 

 
ف وفي اققذغ الحالققة يققتم رسققم ث ثققة اننققه سققيتم رسققم خققط مضققاع 3عنققدما نسققتخدم القيمققة 

 ايبدو الخط مضاعفاً. قرير بعضها من بعضخطوط 

 القيمة حجم الخط
  (Norm Width)حجم عادي 

 
1 

  (Thick Width)حجم مضاعف 

3 
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العقادي    (، اننه سقيتم العمقل بالخقط 3و  1عند استخدام أي قيم أخرى غير اذغ القيم )
(1.) 

Pattern يُسققتخدم اققذا الدتحققول اقققط عنققدما يأخققذ الدتحققول :Style ( واققو 4القيمققة ،)
 م الدستقيم .يستخدم لظط من البتات لرس

 
 تعليمة رسم خط مستقيم: -6

Line(x1,y1,x2,y2) 

، واققي  (x2,y2)و   (x1,y1)تُسققتخدم لرسققم خققط مسققتقيم بققل نقطتققل إحققدثيا ما 
 تُستخدم أيضاً لرسم الدنحنيات.

 
 (:21مثال)

 :لوان لستلفةة بأفي اذا الدثال يتم رسم عدة خطوط مستقيم
 

Program Test81; 

uses Crt, Graph; 

var 
    Gd, Gm,j: Integer; 

BEGIN 

  Gd := Detect; 

  InitGraph(Gd, Gm, ''); 

  for j:=1 to 20 do 

   begin 
     setcolor (j); 

     line (20,20+j*5,400,20+j*5); 

   end; 
    Readln; 

  CloseGraph; 

END. 
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 :(20مثال )
 :اً في اذا الدثال يتم رسم عدة خطوط عشوائيّ 

 
Program Test82; 

uses Crt, Graph; 

var Gd, Gm,j: Integer; 

BEGIN 
  Gd := Detect; 

  InitGraph(Gd, Gm, ''); 

  if GraphResult <> grOk then 

    Halt(1); 

  Randomize; 

  repeat 

  setcolor(j); 

    Line(Random(300), Random(300), Random(300), 

Random(300)); 

    j:=j+1; 

  until KeyPressed; 

  Readln; 

  CloseGraph; 

END. 

 

 لؽكن أيضاً استخدام تعليمة أخرى لرسم خط مستقيم واي:
LineTo (x,y) 

وترسقققم اقققذغ التعليمقققة خقققط مسقققتقيم مقققن الدوققققع الحقققالي للمشقققيرة إلى النقطقققة القققتي إحادثيا قققا 
(x,y)  وغالبقققاً مقققا تُسقققتخدم اقققذغ التعليمقققة مقققع التعليمقققة .MoveTo (x,y)   اقققذغ وفي

 .نفسهُ  Lineالحالة يعُطي استخدام ااتل التعليمتل معاً، مفعول استخدام التعليمة 
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 :(24) مثال
 التعليمتان : 

MoveTo(100,100) 

LineTo(200,200) 

 كالتعليمة:نفسها  تعطيان النتيجة 
Line(100,100,200,200) 

 

 تعليمة رسم نقطة: -7
PutPixel(x,y,c) 

 لو ا. Cنقطة و لتدثل إحداثيات اذغ ا (x,y)تُستخدم لرسم نقطة، حي  
 

 :(25) مثال
 يتم في اذا الدثال رسم خط مائل مكون من لرموعة من النقاط بألوان لستلفة. 

Program Test83; 

uses Crt, Graph; 

var Gd, Gm,j: Integer; 

BEGIN 

  Gd := Detect; 

  InitGraph(Gd, Gm, ''); 

  for j:=1 to 500 do 

   begin 

     setcolor (j); 

     Putpixel(50+j,50+j,j); 

   end; 

    Readln; 

  CloseGraph; 

END. 

 



 

183 

 تعليمة رسم مستطيل: -8
Rectangle (Left,Top,Right,Bottom) 

 (Left,Top)تُستخدم لرسم مسقتطيل زاويتقه العليقا اليسقرى لزقدد بالنقطقة القتي إحقداثيا ا 
 . (Right, Bottom)         ة التي إحداثيا ا ية اليمنى السفلى لزددة بالنقط، والزاو 

 
 :(26) مثال
 :اذا الدثال رسم مستطيلل بإحداثيات لستلفة، وبنمط خط رسم لستلف يتم في

Program Test84; 

uses Crt, Graph; 

var Gd, Gm,j: Integer; 

BEGIN 
  Gd := Detect; 

  InitGraph(Gd, Gm, ''); 

  rectangle (50,50,500,200); 

  setlinestyle(0,1,3); 

  outtextxy(30,20,'Riad'); 

  setcolor(4); 

    outtextxy(90,80,'Taifour'); 

  rectangle(100,100,600,300); 

  Readln; 

  CloseGraph; 

END. 

 
 تعليمة رسم دائرة: -9

Circle (x,y,Rad) 

 . radوقطراا  (x,y)يتم رسم دائرة مركزاا النقطة 
 

 :(27) مثال
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 :اذا البرنامج يتم رسم عدة دوائر متمركزةفي 
Program Test85; 

uses Graph; 

var 

   Gd, Gm: Integer; 

 Radius: Integer; 

 c:char; 

BEGIN 

 Gd := Detect; 

 InitGraph(Gd, Gm, ' '); 

 if GraphResult <> grOk then 

   Halt(1); 

 for Radius := 1 to 20 do 

begin 

setcolor (radius); 

Circle(300, 200, Radius * 10); 

end; 

Readln; 

CloseGraph; 

END. 

 
 تعليمة رسم قطع ناقص: -23

Ellipse(X,Y,WB,WE,Xrad,Yrad) 

 

 ، وحي  تدثل: (x,y)يتم رسم قطع ناقم إحداثيات النقطة الدتوسطة له 
WB زاوية البداية : 
WE: زاوية النهاية 

Xrad:المحور الأاقي 
Yradالمحور العمودي: 
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 :(28) ثالم

 :في اذا البرنامج يتم رسم قطع ناقم
Program Test86; 

uses Crt, Graph; 

var 
     Gd, Gm,j: Integer; 

BEGIN 
Gd := Detect; 

InitGraph(Gd, Gm, ''); 

setcolor(4); 

Ellipse(100,100,20,120,200,100); 

setcolor(14); 

outtextxy(60,80,'Test Ellipse'); 

Readln; 

CloseGraph; 

END. 
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 الدلفات والوحدات

 
 Filesالدلفات  7-2
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 والوحداتالدلفات 

 :الدلفات 7-2
إن جهققاز الإدخققال القياسققي الدسققتخدم في الحاسققوب اققو لوحققة الدفققاتيح، وجهققاز الإخققراج 

الشاشققة. إن اسققتخدام اققذغ الأجهققزة لعمليققات الإدخققال والإخققراج تجققري غالبققاً عنققدما  اققي
تكون الدعطيات الددخلة والدخرجقة ليسق  كثقيرة. إلا أنقه عنقدما تكقون اقذغ الدعطيقات كثقيرة 
وتدلققققتم صققققفة الإسققققتمرارية، أي أنققققه لا تتغققققير كثققققيراً اننققققه لا بققققد في مثققققل اققققذغ الحققققالات مققققن 

 استخدام الدلفات.
ف اقققو عبقققارة عقققن موققققع علقققى الققققرص يبحققق  ايقققه القققبرنامج عمقققا لػتاجقققه واقققق اسقققلوب الدلققق

منطقي، وبغض النظر عن طريقة توضع الدعلومات ايه. والدلف لؽكن أن يتضقمن معلومقات 
عديققدة، س سققل رمزيققة، قققيم عدديققة،....، وتققتم قققراءة عناصققر الدلققف عققن طريققق السققواقات 

(Driver) .وبمساعدة بيقة التربوباسكال 
 
 أنواع الدلفات: 7-2-2

 ملفات نصية: واي الدلفات التي تكون لزتو  ا عبارة عن نصوص.
 ملفات غير نصية: واي نوعل:

 (typed Files)ملفات لزددة نوع الدعطيات  -1
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 (untyped Files)ملفات غير لزددة نوع الدعطيات  -2

 سنقتصر في دراستنا انا على الدلفات النصية اقط.

 

 :الدلفات النصية 
كمققا ذكقققرنا أعققق غ أن لزتقققو ت اقققذغ الدلفقققات تكقققون عبقققارة عقققن نصقققوص، واقققذغ النصقققوص 
لؽكققن أن تكققون س سققل رمزيققة أو قققيم عدديققة، لققذلتم يُسققمى الدلققف النصققي بملققف أسققكي 
لأن تريققع بياناتققه اققي مققن لزققار  جققدول أسققكي وتكققون تريققع اققذغ البيققانات مشققفرة واققق 

النققوع مققن لدلفققات بأنققه لؽكققن قققراءة لزتققواغ جققدول الأسققكي. بالإضققااة إلى ذلققتم يتميققز اققذا 
بأي نققوع مققن أنققواع لزققررات النصققوص. وانققا نشققير إلى أنققه يوجققد في لغققة التربوباسققكال لظققط 

 .(Text)معطيات مسبق التعريف او نوع الدعطيات ملف نصي 
 
 العمليات على الدلفات: 7-2-1

 .... الإضااة إلى ملفتنفذ على الدلفات عدة عمليات، إنشاء ملف، قراءة ملف وايضاً 
 إنشاء ملف: -2

 من أجل إنشاء ملف نصي يتم اتباع الخطوات التالية:
 تعريف متحول الدلف، وغالباً يتم تعريفه من النوع النصي. - أ
يققتم الققربط بققل أسققم الدلققف الدققراد إنشققاءغ، أي الأسققم الدعققرو  مققن قبققل نظققام  - ب

م ذلتم باسقتخدام التشغيل،وبل متحول الدلف، الدصرح عنه في البرنامج ، ويت
 .Assignالتعليمة 

تسققتخدم تعليمقققة أو إجققراء إنشقققاء الدلققف متبوعقققة بمتحققول الدلقققف وذلققتم علقققى  - ت
 الشكل التالي:

 )Rewriteمتحول الدلف(



 

191 

  Writeيققققتم كتابقققققة الدعطيققققات الدقققققراد إدخالذقققققا في الدلققققف باسقققققتخدام التعليمقققققة  - ث
 كالتالي:

 )Writeالدلفالقيمة/متحول  (

 كالتالي:  Closeلتعليمة يغُلق الدلف باستخدام ا - ج

 )Closeالدلف متحول(
 

علققى القققرص،  (Buffer)يققتم تفريققذ الققذاكرة الوسققيطية   Closeباسققتدعاء الإجققراء 
بايققق  خاصقققة  128والقققذاكرة الوسقققيطية اقققي عبقققارة عقققن ذاكقققرة صقققغيرة الحجقققم تعقققادل 

بالدلفقققات النصققققية في لغققققة التربوباسققققكال، وتكتققققر ايهقققا الدعلومققققات قبققققل تفريغهققققا علققققى 
حال امت ء اذغ الذاكرة قبل إغ ق الدلقف، اننقه سقيتم تفريغهقا في الدلقف  القرص، وفي
 على القرص.

لؽكقققن انقققا أيضقققاً القيقققام بعمليقققة تفريقققذ للقققذاكرة الوسقققيطية حققق  قبقققل امت ءاقققا أو قبقققل 
ولغقققققر أن يُسقققققتخدم  Flushإغققققق ق الدلقققققف، وذلقققققتم عقققققن طريقققققق اسقققققتخدام الإجقققققراء 

 وذلتم كالتالي:متحول الدلف مع اذا الإجراء 
                Flush(filevar) 

 :(2) مثال
 البرنامج التالي يبل كيفية إنشاءملف:

Program Test87; 

var 

    i,j: integer; 

filename: string[10]; 

filevar:text; 

x:array[1..10] of real; 

BEGIN 

writeln(’Enter value of x[i]’); 
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for i:=1 to 5 do 

 begin 

   write(’x[’,i,’]=’); 

   readln(x[i]); 

 end; 

write(’Enter filename:’); 

readln(filename); 

assign(filevar,filename); 

rewrite(filevar); 

for j:=1 to 5 do 

 write(filevar,x[j]); 

close (filevar); 

readln; 

END. 

 قراءة ملف: -1
 التالية. من أجل قراءة ملف لسزن باسم لزدد، نقوم بالخطوات

 تكرر الخطوات أ و ب في خطوات إنشاء ملف. - أ
 على الشكل التالي: Resetيتم اتح الدلف باستخدام الإجراء  - ب

 )Resetمتحول الدلف (

علققققى الشققققكل  read يققققتم قققققراءة الدعطيققققات الدخزنققققة بالدلققققف باسققققتخدام التعليمققققة - ت
 التالي:

  )Read القيمة،متحول الدلف(                

 كالتالي:  Closeستخدام التعليمة يغُلق الدلف با - ث

 )Closeالدلفمتحول (                        
 

 :(1) مثال
 البرنامج التالي يبل كيفية قراءة ملف:
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Program Test88; 

var 

      i,j: integer; 

filename: string[10]; 

filevar:text; 

x:array[1..10] of real; 

BEGIN 

write(’Enter filename:’); 

readln(filename); 

assign(filevar,filename); 

reset(filevar); 

for j:=1 to 5 do 

 read(filevar,x[j]); 

close (filevar); 

  for j:=1 to 5 do 

   write(x[j]); 

 readln; 

END. 

عند قراءة ملف، غالباً ما تكون  اية لدلف غير معرواة وفي مثل اذغ الحالات يتم 
 لتحديد  اية الدلف.  Eofاستخدام تعليمة 

 
 :(0) مثال

 :لتحديد  اية الدلف Eofاستخدام بعد   (Test88)البرنامج السابق 
Program Test89; 

uses crt; 

var 

   i,j: integer; 

   filename:string[10]; 

   filevar:text; 

   x:array[1..5] of integer; 

BEGIN 
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 clrscr; 

 write('enter the filename:'); 

 readln(filename); 

 assign(filevar,filename); 

 reset (filevar); 

 i:=i+1; 

 repeat 

 read (filevar,x[i]); 

 i:=i+1; 

 until eof(filevar); 

 close(filevar); 

 for i:=1 to 5 do 

 writeln(x[i]);readln; 

END. 

 

 إضافة بيانات إلى ملف: -0
م اسققتخدام الخطققوات الدسققتخدمة في إنشققاء مققن أجققل إضققااة بيققانات إلى ملققف موجققود، يققت
 . Appendبالتعليمة   Rewriteملف نفسها، ما عدا أنه يتم استبدال التعليمة 

سقققيتم اقققتح الدلقققف الدقققراد إضقققااة بيقققانات إليقققه، ويتوققققف  Appendعنقققد اسقققتخدام الإجقققراء 
 مؤشر الدلف في  اية الدلف لتلقي البيانات الدراد إضااتها.

لدلقققف مفتقققوح، اننقققه سقققيتم إغققق ق الدلقققف  Appendتدعاء الإجقققراء لغقققر الحقققذر عنقققد اسققق
الدفتوح ثم اتحه من جديد، واذغ العمليه قد تؤدي إلى ضياع في الدعلومات، لقذلتم يفُضقل 

 على ملف مفتوح. Appendعدم استخدام الإجراء 
 
 إعادة تسمية ملف: -4
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مباشققرة، ويُسققتخدم  تدكققن لغققة التربوباسققكال مققن إعققادة تسققمية الدلفققات مققن خقق ل الققبرنامج
سقققم الدلقققف بمتحقققول الدلقققف ا. ولغقققر قبقققل ذلقققتم ربقققط Renameمقققن أجقققل ذلقققتم الإجقققراء 
 وذلتم كالتالي: Assignوذلتم باستخدام الإجراء 

Assign (filevar, filename(oldfile)); 

Rename(filevar, filename(newfile)); 

 

 مس  ملف: -5
بعملية مسح لدلف من الققرص، علقى أن يقتم لؽكن أيضاً في برنامج لغة التربوباسكال القيام 

 وذلتم كالتالي: Assignسم الدلف بمتحول الدلف وذلتم باستخدام الإجراء اربط 
 

Assign (filevar, filename); 

Erase(filevar); 

 
 توابع وعمليات أخرى تُستخدم على الدلفات: 7-2-0
 فحص نتائج العمليات على الدلفات: -2

برنامج بعققض الأخطققاء تققؤدي إلى عققدم اتدققام العمليققات علققى لؽكققن أن تحققدث عنققد تنفيققذ القق
الدلفات، اقد لػصقل خطقأ يقؤدي إلى عقدم ققراءة الدلقف مقن الققرص ، أو عقدم تخقزين الدلقف 
علققققى القققققرص. ولؽكققققن أن يكققققون لققققذلتم أسققققباب عديققققدة لؽكققققن أن تتعلققققق بأسققققم لدلققققف أو 

 بالدساحة الدخصصة للتخزين، أو لأسباب أخرى.
ال تجقققري عمليقققة احقققم لجميقققع اسقققتدعاءات إجقققراءات القققدخل والخقققرج  إن لغقققة التربوباسقققك

مققثً ، اننققه يققتم تتبققع تنفيققذ اققذا   Rewriteالدسققتخدمة في الققبرنامج، افققي حالققة الإجققراء 
الإجققراء، اقققنذا كقققان اقققذا الإجقققراء غقققير ققققادر علقققى إنشقققاء الدلقققف اننقققه سقققيتم توققققف القققبرنامج 

 وإ هار رسالة الخطأ.
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ءات لؽكققن الققتحكم يققا  في لغققة التربوباسققكال وبالتققالي الققتحكم إن عمليققة الفحققم لةجققرا
 بتوجيه البرنامج قبل عملية التوقف الفجائي عند اكتشا  الخطأ.

والققققذي يعمققققل علققققى عققققدم إ ققققاء  {-I$}مققققن أجققققل ذلققققتم لؽكققققن اسققققتخدام توجيققققه الدققققترجم 
لااتراضققية الققبرنامج في حققال عققدم لصققاح عمليققة الققدخل أو الخققرج اعمليققة الققتفحم التلقائيققة ا

ويتم انا تتبع وتفحقم عمليقة .{-I$}يتم إ اء العمل يا انا عند استخدام توجيه الدترجم 
   IOResultالققدخل أو الخققرج في الققبرنامج مققن خقق ل اسققتخدام التققابع مسققبق التعريققف 

تدثقل نتيجقة آخقر عمليقة إدخقال أو إخقراج، ويتمثقل   Wordوالقذي يعيقد قيمقة مقن القنمط 
 الإدخال أو تد  عملية   إذا (0)انا بأنه سيعيد القيمة دور اذا التابع 

 الإخراج بنجاح، وإلا اننه سيُعيد شيفرة الخطأ. 
في الققبرنامج لغقر أن نلغققي توجيقه الدققترجم  مقن أجقل العققودة إلى وضقعية الفحققم الااتراضقي 

 .{+I$}السابق باستخدام توجيه الدترجم 
 

 (:4مثال )
سم الدلف الدراد قراءتقه، ال اولنقم بإدخ Read_Fileلف لنأخذ البرنامج السابق لقراءة م

 ولنراقر النتيجة في حال كون أسم الدلف الدراد قراءته غير موجود على القرص.
ولنراققر النتيجقة  {-I$}تعديً  علقى اقذا القبرنامج باسقتخدام توجيقة الدقترجم السقابق  لنجر

لدققراد قراءتقققه غققير موجققود علقققى سقققم الدلققف انفسقققها وذلققتم في حققال أن اعنققد الحالققة السققابقة 
 القرص.

 
Program Test90; 

var 

      i,j: integer; 

filename: string[10]; 

filevar:text; 
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x:array[1..10] of real; 

BEGIN 

write(’Enter filename:’); 

readln(filename); 

assign(filevar,filename); 

{$I-} 

reset(filevar); 

{$I+} 

If ioresult <> 0 then 

 begin 

writeln (‘Error while reading file’, Filename); 

halt; 

 end; 
 for j:=1 to 5 do 

 read(filevar,x[j]); 

close (filevar); 

  for j:=1 to 5 do 

   write(x[j]); 

 readln; 

END. 

 
 :Eolnالتابع  -1
 Trueطققي القيمققة ولاحظنققا أنققه لػققدد  ايققة الدلققف واققو يعُ  Eofثنا سققابقاً عققن التققابع دتحقق

 عندما يصل مؤشر الدلف إلى  اية الدلف.
اهققو لػققدد  ايققة السققطر في الدلققف، واققو يعيققد  Eofيشققبه عملققه عمققل التققابع  Eolnالتققابع 
 عندما يصل مؤشر الدلف إلى  اية السطر. Trueالقيمة 

 :SeekEof  ، SeekEoln التابعان -0
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مققع  Eolnو   Eofه للتققابعل مشققاب أثققرٌ لذمققا   SeekEolnو  SeekEofإن التققابعل 
عنقدما يصقل  Trueلػقدد  ايقة الدلقف ويعُيقد القيمقة  Eofبعض الفوارق البسيطة، االتابع 

اننققه لػققدد  ايققة السققطر في الدلققف  SeekEolnمؤشققر الدلققف إلى  ايققة الدلققف، أمققا الدلققف 
ن عنقققدما يصقققل مؤشقققر الدلقققف إلى  ايقققة السقققطر. الفقققرق بقققل اقققذي Trueواقققو يعُيقققد القيمقققة 

لا يقومقققان  SeekEolnو   SeekEofالتقققابعل والتقققابعل السقققابقل، اقققو أن التقققابعل 
بعمليقققة احقققم لرمقققوز القققتحكم في حقققال وجوداقققا في  ايقققة الدلقققف أو  ايقققة السقققطر، اكققق  

حقق  ولققو بقيقق  انققا  رمققوز تحكققم أو رمققوز اققراه في  ايققة   Trueالتققابعل يعُيققدان القيمققة 
برمققوز الققتحكم ، رمققوز  انققا إلى أن الدقصققود  بققد مققن الإشققارة  طر أو  ايققة الدلققف. ولاقالسقق

 في جدول الأسكي. 32والرقم  0التي تقع بل الرقم   ASCIIشفرة أسكي 
 
 
 : Unitsوحدات ال 7-1

تدلقققتم لغقققة لتربوباسقققكال عقققدداً كبقققيراً مقققن الإجقققراءات والتوابقققع مسقققبقة التعريقققف والقققتي لؽكقققن 
عنققققد سقققابقاً  والإجقققراءات مقققا ذكقققرناغ  اقققذغ  التوابقققعاسقققتخدامها مباشقققرة في القققبرنامج، مقققن 

لتوابع الر ضية وتوابع الس سل الرمزية، وكذلتم انا  بعقض الإجقراءات مثقل الحدي  عن ا
Read, Write  الدختلفقققققة تكقققققون لسزنقققققة في مكتبقققققة لغقققققة  تالإجقققققراءا. اقققققذغ التوابقققققع و

 .TURBO.TPLالتربوباسكال 
أيضقققاً لرموعقققة مقققن ختلفقققة تدلقققتم لغقققة التربوباسقققكال إضقققااة إلى اقققذغ التوابقققع والإجقققراءات الد

 .TURBO.TPLواذغ الوحدات موجودة أيضاً في الدكتبة  الوحدات الجاازة
 :من أام اذغ الوحدات نذكر 

: تحتققققوي اققققذغ الوحققققدة علققققى روتينقققات وتعريفققققات تتعلققققق بعمليققققات الققققدخل CRTالوحقققدة 
مثققققل تحديققققد أبعققققاد  الشاشققققةوالخققققرج وبالتعليمققققات والإجققققراءات الأخققققرى الققققتي تتعامققققل مققققع 
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مقن الشاشقة )نااقذة( وغيراقا  ولقون الخلفيقة، والتعامقل مقع جقزءالشاشة، وتحديد لون الكتابة 
 .من الإجراءات والتعريفات الأخرى

: تحتققوي اققذغ الوحققدة علققى روتينققات وتعريفققات للتعامققل مققع نظققام التشققغيل DOSالوحققدة 
Dosمققققات عققققن نظققققام التشققققغيل مثققققل ، والحصققققول علققققى معلو ، مثققققل التعامققققل مققققع الدلفققققات

الحصققول علققى التققاريق والوققق ، أو بعققرض لزتققو ت الأدلققة والحصققول علققى خققدمات نظققام 
 .التشغيل الدختلفة

     وحدة على روتينات وتعريفات للتعامل مع شاشةق: تحتوي اذغ الGRAPHالوحدة 
 

روتينققات لا بعققض اققذغ إلىوسققنتعر  لاحقققاً عنققد الحققدي  عققن الرسققم البيققاني  العققرض البيققاني
 .والتعريفات

: تحتقوي اققذغ الوحقدة علقى روتينقات وتعريفقات معقدة للتعامقل مققع PRINTER الوحقدة 
الطابعقة، اهققي تُسقتخدم مققن أجققل إخقراج النتققائج علقى الطابعققة وذلققتم مقن خقق ل اسققتخدام 

 .Writelnو  Writeالإجراءات 
ن خقققققق ل لغققققققة بالإضققققققااة إلى اققققققذغ التوابققققققع والإجققققققراءات والوحققققققدات الجققققققاازة، لؽكققققققن مقققققق

ولؽكققن أن يوضققع في الوحققدة التربوباسققكال إنشققاء وحققدات لستلفققة وتضققمينها في الققبرنامج، 
لؽكقن أن لغنبنقا مشقكلة القذاكرة المحقدودة في  جزء من برنامج أو برنامج كامل، اذا الشقيء 

لغققة التربوباسققكال كمققا أن وققق  الترترققة للققبرنامج تصققبح أقصققر، اققذا إضققااة إلى أنققه لؽكققن 
 م الوحدات من برامج أخرى.استخدا

 
 بنية الوحدات: 7-1-2

اقي عبقارة عقن ناتقج تجميققع مقن ثوابق ، متحقولات، إجقراءات، توابقع، واققي  Unitالوحقدة 
تكقققققون شقققققبيهة تدامقققققاً بقققققبرنامج  التربوباسقققققكال، االوحقققققدة تحتقققققوي مقققققث ً علقققققى جقققققزء خقققققاص 
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ليققققة ترترققققة بالتعليمققققات ولؽكققققن في الوحققققدة وضققققع جققققزء مققققن بققققرنامج مققققا، ولؽكققققن تنفيققققذ عم
Compile  .خاصة يا 

 رئيسيل: الوحدة من قسملتتكون 
يقتم الإعق ن عقن النمقاذج، الثوابق ، اذا الجقزء  في:(Interface))قسم الاتصال الخارجي 

الدتحققولات، التوابققع والإجققراءات، عمليققة التعريققف أو الإعقق ن عققن اققذغ الدعطيققات تققتم انققا 
يقققة. أمقققا التوابقققع والإجقققراءات ايقققتم في اقققذا الجقققزء حسقققر القواعقققد الدعتمقققدة في القققبرامج العاد

 تعريفها اقط ، أما تنفيذاا اسيتم في الجزء التالي.

عنققد اسقققتخدام وحقققدة أخقققرى ضقققمن اقققذغ الوحققدة اننقققه لغقققر الإعققق ن عنهقققا في بدايقققة اقققذا 
 .USESالجزء وذلتم بعد عبارة 

  :(Implementation)قسم التنفيذ  
الجزء لا تكون معرواة بالنسبة للقبرنامج الأساسقي. التوابقع  الدعطيات التي يعُلن عنها في اذا

والإجققراءات الققتي تعُققر  في قسققم الاتصققال الخققارجي يققتم تنفيققذاا في اققذا القسققم. بالإضققااة 
 Initialization Code      علقى مقا يسقمى بكقود التهيققةإلى ذلتم لػتقوي اقذا القسقم 

لوحققدة. واققذا الجققزءليس مققن الضققروري بتهيقققة الدتحققولات الققتي تحتاجهققا أعمققال ا واققي تقققوم
، إذاً في اققذا  Begin في  ايقة الوحققدة ويُسققبق بعبققارة وجقودغ، وفي حالققة وجققودغ اننققه يأتي 

 الجزء يتم إعداد ترتيبات لزددة تكون ضرورية لعمل الوحدة.  
 
 إنشاء الوحدات: 7-1-1

 عند إنشاء الوحدة لغر اتباع التكوين الآتي:
Unit < الوحدة أسم  > 

INTERFACE  

USES <قائمة الوحدات الدستخدمة ضمن ىذه الوحدة> 

-- 
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-- 
IMPLEMENTATION 

 تعريف الإجراءات والتوابع                                        
{Initalisation Part} 
BEGIN 
-- 
-- 
END.   

ن سقققم الوحقققدة الدكونقققة تُخقققزن علقققى الققققرص بقققنفس طريققققة تخقققزياولغقققر الإشقققارة انقققا إلى أن 
سققم الوحققدة اأن تُخققزن بققنفس  القبرنامج وتكققون لاحقتهققا أيضققاً نفققس لاحقققة الققبرنامج، ولغققر

عند استدعاء اذغ الوحدة من البرنامج أن تُسقتدعى بقنفس الأسقم  الدستخدم في الوحدة و 
 الذي خُزن  به.

سم الدستخدم ضقمن الوحقدة، كقأن يكقون في حال تخزين الوحدة باسم ملف لستلف عن الا
خُزنققققق  ايقققققه اقققققذغ الوحقققققدة اقققققو  سقققققم الدلقققققف القققققذياو  (FirstUnit)حقققققدة مقققققث ً سقققققم الو ا

(Unit1) :انن عملية الاستدعاء في اذغ الحالة تجري على الشكل الآتي ، 
Uses {$U Unit1} FirstUnit;   

 
 (:5مثال )

نريد حساب القيمة العظمى والقيمة الصغرى من أجل قيمتل اقط. من أجقل ذلقتم لضتقاج 
والاخققققققر  Min، أحققققققدلعا لحسققققققاب القيمققققققة الصققققققغرى Functionزئيل  إلى تابعققققققل  جقققققق

تتضقمن اقذين  Unit، وسيتم من أجل ذلقتم إنشقاء وحقدة Maxلحساب القيمة العظمى 
 :MyF_Unitالتابعل، وسنسمي اذغ الوحدة  

Unit MyF_Unit; 

Interface 
Function Min(A,B:Integer):Integer; 
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Function Max(A,B:Integer):Integer; 

Implementation 
Function Min; 

begin 

  if A<=B Then 

   Min:=A 

   Else 

   Min:=B; 

 end; 

Function Max; 

begin 

  if A>=B Then 

   Max:=A 

   Else 

   Max:=B; 

 end; 

 {No Initialisation part} 

End. 

 

 من أجل استخدام اذغ الوحدة في البرنامج نقوم بكتابة البرنامج الآتي:
 

Program Test91; 

uses  Crt,MyF_Unit; 

var 
    A: Integer; 

    B: Integer; 

BEGIN 
  Clrscr; 

  GoToXY(1,5); 

  Write('A='); 

  Readln(A); 
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  Write('B='); 

  Readln(B); 

  Writeln('Max=',Max(A,B):6); 

  Writeln('Min=',Min(A,B):6); 

  readln; 

END. 

 
 

 :متنوعة أمثلة
 (:  2مثال)

  :البرنامج التالي يرسم موجة جيبية
Program Test92; 

uses graph; 

var 

  i,j,driver,mode,y,x0,y0,f:integer; 

  x:real; 

  filename:string[10]; 

  filev:text; 

BEGIN 

driver:=detect; 

initgraph(driver,mode,'d:\pascal7'); 

x0:=10;y0:=100; 

for i:=1 to 1000 do 

begin 

  x:=sin(2*3.1415*1000*i)*50; 

  y:=round(x); 

  line(x0,y0,i*4+10,y+100); 

  x0:=i*4+10;y0:=y+100; 

end; 

readln; 



 

204 

closegraph; 

END. 
 

 (:1مثال )
 يتم حساب تابع الارتباط الدتصالر لإشارتل: في البرنامج التالي

Program  Test93; 

uses Crt; 

var 

  x,y,z:array[1..10] of integer; 

  i,j,m,Nx,Ny,n1,n2:integer; 

BEGIN 

 y[1]:=1;y[2]:=2;y[3]:=3; } 

 writeln('Enter The Number of Samples of the first Signal='); 

 Readln(n1); 

 writeln('Enter The value of the first Signal X:'); 

 for i:=1 to n1 do 

 begin 

 writeln('X[',i,']='); 

 Readln (X[i]); 

 end; 

 writeln('Enter The Number of Samples of the first Signal='); 

 Readln(n2); 

 writeln('Enter The value of the second Signal Y:'); 

 for i:=1 to n2 do 

 begin 

 writeln('Y[',i,']='); 

 Readln (Y[i]); 

 end; 

 writeln('Please correlate the Signal X :' ); 

 textColor (4); 

 writeln( ' x[1]:=2;x[2]:=1;x[3]:=1 '); 

 writeln('with the signal Y :') ; 
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 textColor (3); 

 writeln(' y[1]:=1;y[2]:=2;y[3]:=3'); 

 for i:=1 to n1+n2-1 do 

 begin 

 z[i]:=0; 

 for j:=1 to i do 

begin 

    m:=n2+1; 

    z[i]:=z[i]+x[i-j+1]*y[m-j]; 

   end; 

   writeln('z[',i,']=', z[i]); 

  end; 

writeln('------------'); 

readln; 

END. 

 

 (:0مثال )
 :في البرنامج التالي يتم ترتير لرموعة من الأعداد تصاعد ً 

Program Test94; 

uses Crt; 

var 

  n,i,k,b: Integer; 

        a: Array[1..20] of integer; 

BEGIN 

    Clrscr; 

    Writeln;writeln; 

    Write (Number of Numbers to Sort='); 

    Readln(n); 

    Writeln;writeln; 

       for i:=1 to n do 

               Begin 

                 write('Please Enter The Number Nr.',i ); 
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                 readln(a[i]); 

               end; 

      for i:=1 to n-1 do 

begin 

for k:=1 to n-1 do 

begin 

If a[i]>a[i+k] then 

begin 

b:=a[i+k]; 

a[i+k]:=a[i]; 

a[i]:=b; 

end; 

end; 

end; 

   Writeln;writeln; 

   writeln(' The Order of TheNumber:'); 

   writeln; 

   for i:=1 to n do 

       writeln('a(',i,')=',a[i]; 

END. 
 

 (:4مثال )
 يتم في اذا البرنامج قراءة التاريق من الحاسوب:

Program Test95; 

uses Dos; 

  Type  weekdays = (monday, tuesday, wednesday, thursday, 

friday,  saturday, sonday); 

       datew = object  

                 day : 1..31; 

                 month : 1..12; 

                 year : 0..2000; 

                 day_of_the_week : weekdays; 
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                 procedure  init; 

end; 

  Procedure datew.init; 

var 

        d, m, y, w : word; 

  begin 

    getdate(y, m, d, w); 

    day := d; 

    month := m; 

    year := y; 

    day_of_the_week := weekdays(w); 

end; 

  var  datum : datew; 

BEGIN 

    datum.init; 

    with  datum do 

    writeln(day, '.', month, '.', year); 

END. 

 

 (5مثال )
 : !Nيتم في البرنامج التالي حساب 

Program  Test96; 

  Function  fak(n: integer) : integer; 

  begin 

    IF n = 1 THEN 

      fak:= 1 

    ELSE 

      fak := n * fak(n-1); 

  end; 

var 

       m, n : integer; 
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BEGIN 

    for  n:=1 to  5 do  

      begin 

      m := fak(n); 

      writeln('n = ', n:2, '  n! = ', m:10); 

    end; 

   readln; 

END. 

 (:6مثال )
 :اع عدد ما إلى قوةيتم في اذا البرنامج ر 

Program Test97; 

       var number, exp: integer; 

           result: LongInt; 

       Procedure Pot(Basis, Exp : Integer; Var Result : 

LongInt); 

       var  i : Integer; 

       begin 

          result := 1; 

          for i := 1 To exp do 

             result:= result* basis; 

       end; 

BEGIN 

          Repeat 

            Write ('Please Enter The Number and the Exponent : '); 

             Readln (Number, Exp); 

             Pot(Number, Exp, Result); 

             If Not ((Number= 0) And (Exp = 0)) Then 

                Writeln (Number , ' high ', Exp, ' = ', Result); 

          Until (Number = 0) And (Exp = 0); 

END. 
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 (:7مثال )
 البرنامج التالي يقوم بعملية ترع مصفواتل:

Program Test98; 

  

   Type  

       matrix = array [1..4, 1..5] of Integer; 

    var  

       matrix1, matrix2, sum : matrix; 

 

   Procedure InputMatrix (start : Integer; var operand : 

matrix); 

   var 

      index1, index2 : Integer; 

   begin 

      for  index2 := 1 to 5 do 

         begin 
            For  index1 := 1 to 4 do 

               operand[index1, index2] := start * index1; 

            start := start + 1; 

         end; 

   end; 

    Procedure OutputMatrix (operand : matrix); 

   var 

       index1, index2 : Integer; 

   begin 
      for  index2 := 1 to 5 do 

         begin 
            for  index1 := 1 to 4 do 

               write (operand[index1, index2] : 5); 

            writeln; 

         end; 

      writeln; 
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      writeln; 

   end; 

   Procedure AddMatrix (operand1, operand2 : matrix; 

                         var result : matrix); 

   var  

      index1, index2 : Integer; 

   begin 
      for  index2 := 1 to 5  do 

         for  index1 := 1 to 4 do 

      result[index1, index2] := operand1[index1, index2] 

                               + operand2[index1, index2]; 

   end; 

BEGIN 
   InputMatrix (5, matrix1); 

   OutputMatrix (matrix1); 

   InputMatrix (11, matrix2); 

   OutputMatrix (matrix2); 

   AddMatrix (matrix1, matrix2, sum); 

   OutputMatrix (sum); 

   readln; 

END. 

 
 (:8مثال )

 ف: البرنامج التالي لؽثل قاعدة بيانات لدو فل، تتضمن تريع الدعلومات الدتعلقة بالدو 
Program  Test99; 

Const 

FileName = 'payroll.txt'; 

TempFile = 'temp.txt'; 

Header = '------------ Main Menu ---------------'; 

Header1 = '-------- Employee DataBase ----------'; 

Header2 = '---------- Employee Record ------------'; 
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Separator = '-----------------------------------------'; 

Type 

EmployeeRecord = RECORD 

ID :STRING[5]; 

Using Variant Records � 223 

Name, Position :STRING[20]; 

SSN :STRING[11]; 

CASE Category :CHAR OF 

'1' :(MonthlySalary :REAL); 

'2' :(HourlyRate :REAL); 

'3' :(Commission, 

BasicSalary :REAL; 

Area :STRING[20]) 

End; 

SSNstring = STRING[11]; 

Var 

NewFile, PayrollFile :TEXT; 

EmployeeRec :EmployeeRecord; 

Title :ARRAY [1..9] OF STRING[20]; 

OneLine :STRING[80]; 

{ ------------ Procedure SearchRec ------------- } 

Procedure SearchRec(var PayrollFile :Text; 

Employee :EmployeeRecord; 

SSNumber :SSNstring; 

Var  

     Found :Integer); 

Begin 

Found := 0; 

assign(PayrollFile, FileName); 

reset(PayrollFile); 

while not eof (PayrollFile) do 

begin 
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With Employee do 

begin 

readln(PayrollFile, ID); 

readln(PayrollFile, Name); 

readln(PayrollFile, Position); 

readln(PayrollFile, SSN); 

readln(PayrollFile, Category); 

case Category of 

'1' : readln(PayrollFile, MonthlySalary); 

'2' : readln(PayrollFile, HourlyRate); 

'3' : begin 

readln(PayrollFile, Commission); 

readln(PayrollFile, BasicSalary); 

readln(PayrollFile, Area) 

end 

end; { End of CASE structure } 

if SSNumber = SSN  then 

found := 1; 

end { End of WITH block } 

end; 

close(PayrollFile); 

End; 

{ ------------- Procedure ReadRec ------------- } 

Procedure ReadRec(Var PayrollFile :TEXT; 

Employee :EmployeeRecord); 

Var 

SSNumber :String[11]; 

Found :Integer; 

begin 

Writeln; 

Write('Please enter the SSN of the employee: '); 

Readln(SSNumber); 
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SearchRec(PayrollFile, EmployeeRec, SSNumber, Found); 

If  Found =1 Then 

begin 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Reset(PayrollFile); 

While  Not Eof (PayrollFile) Do 

begin 

With Employee Do 

begin 

Readln(PayrollFile, ID); 

Readln(PayrollFile, Name); 

Readln(PayrollFile, Position); 

Readln(PayrollFile, SSN); 

Readln(PayrollFile, Category); 

Case Category Of 

'1':Readln(PayrollFile, MonthlySalary); 

'2': Readln(PayrollFile, HourlyRate); 

'3': begin 

Readln(PayrollFile, Commission); 

Readln(PayrollFile, BasicSalary); 

Readln(PayrollFile, Area) 

end 

end; { End of CASE structure } 

If SSNumber = SSN Then 

begin 

Writln(Header2); 

Writln(Title[1],ID); 

Writln(Title[2],Name); 

Writln(Title[3],Position); 

Writln(Title[4], SSN); 

Case Category Of 

'1' : Writln(Title[5], MonthlySalary:0:2); 



 

214 

'2' : Writln(Title[6], HourlyRate:0:2); 

'3' : begin 

Writln(Title[7], Commission:0:2); 

Writln(Title[8], BasicSalary:0:2); 

Writln(Title[9], Area) 

end 

end; { End of CASE structure } 

end 

end { End of WITH block } 

end; 

Close(PayrollFile) 

end 

Else { If not found } 

begin 

Writln('SSN not found in file.'); 

Writln('Please try again.'); 

Writln 

end 

end; 

{ ---------------- Procedure DelRec ---------------- } 

Procedure DelRec(VAR NewFile, PayrollFile :Text; 

Employee :EmployeeRecord); 

Var 

SSNumber :String[11]; 

Found :Integer; 

Begin 

Write('Please enter the SSN of the employee to be deleted: 

'); 

Readln(SSNumber); 

SearchRec(PayrollFile, EmployeeRec, SSNumber, Found); 

If  Found =1 Then 

Begin 
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Assign (NewFile, TempFile); 

Rewrite(NewFile); 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Reset(PayrollFile); 

While Not Eof (PayrollFile) Do 

Begin 

With Employee Do 

Begin 

Readln(PayrollFile, ID); 

Readln(PayrollFile, Name); 

Readln(PayrollFile, Position); 

Readln(PayrollFile, SSN); 

Readln(PayrollFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Readln(PayrollFile, MonthlySalary); 

'2' : Readln(PayrollFile, HourlyRate); 

'3' : begin 

Readln(PayrollFile, Commission); 

Readln(PayrollFile, BasicSalary); 

Readln(PayrollFile, Area) 

End 

End; { End of CASE structure } 

If SSNumber <> SSN Then 

Begin 

Writeln(NewFile, ID); 

Writeln(NewFile, Name); 

Writeln(NewFile, Position); 

Writeln(NewFile, SSN); 

Writeln(NewFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Writeln(NewFile, MonthlySalary:0:2); 

'2' : Writeln(NewFile, HourlyRate:0:2); 



 

216 

'3' : Begin 

Writeln(NewFile, Commission:0:2); 

Writeln(NewFile, BasicSalary:0:2); 

Writeln(NewFile, Area) 

End 

End; { End of CASE structure } 

End; 

End { End of WITH block } 

End; {End of DO } 

Close(NewFile); 

Close(PayrollFile); 

{ Copy NewFile back to Payroll File } 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Rewrite(PayrollFile); 

Assign(NewFile, TempFile); 

Reset(NewFile); 

While  Not Eof (NewFile) Do 

Begin 

Readln(NewFile, OneLine); 

Writeln(PayrollFile, OneLine) 

End; 

Close(NewFile); 

Erase(NewFile); { Erase the temporary file } 

Close(PayrollFile); 

{ User Messages } 

Writeln('The employee ', SSNumber, 

' is removed from file.') 

End { End of the "IF Found.." block } 

Else { IF not found } 

Begin 

Writeln('The SSN ', SSNumber, ' is not found.'); 

Writeln('Check the number and try again.'); 
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Writeln 

End 

End; 

{ --------------- Procedure AddRec ----------------- } 

Procedure AddRec(VAR NewFile, PayrollFile :Text; 

Employee: EmployeeRecord); 

Begin 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Reset(PayrollFile); 

Assign(NewFile, TempFile); 

Rewrite(NewFile); 

While Not Eof(PayrollFile) Do 

Begin 

{Copy each record from PayrollFile to the NewFile} 

Readln(PayrollFile, OneLine); 

Writeln(NewFile, OneLine) 

End; 

{ Accept a new record from the keyboard } 

With Employee Do 

Begin 

Write('Please enter Employee ID: '); 

Readln(ID); 

Write('Name: '); Readln(Name); 

Write('Position: '); Readln(Position); 

Write('SSN (xxx-xx-xxxx): '); Readln(SSN); 

Write('Payroll category: '); Readln(Category); 

Case Category Of 

'1' : Begin 

Write('Monthly Salary: '); 

Readln(MonthlySalary) 

End; 

'2' : Begin 
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Write('Rate: '); 

Readln(HourlyRate) 

End; 

'3' : Begin 

Write('Commission: '); 

Readln(Commission); 

Write('Basic salary: '); 

Readln(BasicSalary); 

Write('Area: '); 

Readln(Area) 

End 

End; 

{ Store the information in NewFile } 

Writeln(NewFile, ID); 

Writeln(NewFile, Name); 

Writeln(NewFile, Position); 

Writeln(NewFile, SSN); 

Writeln(NewFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Writeln(NewFile, MonthlySalary:0:2); 

'2' : Writeln(NewFile, HourlyRate:0:2); 

'3' : Begin 

Writeln(NewFile, Commission:0:2); 

Writeln(NewFile, BasicSalary:0:2); 

Writeln(NewFile, Area) 

End 

End 

End; 

Close(NewFile); 

Close(PayrollFile); 

{ Copy NewFile back to Payroll File } 

Assign(PayrollFile, FileName); 
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Rewrite(PayrollFile); 

Assign(NewFile, TempFile); 

Reset(NewFile); 

While Not Eof (NewFile) Do 

Begin 

Readln(NewFile, OneLine); 

Writeln(PayrollFile, OneLine) 

End; 

Close(NewFile); 

Erase(NewFile); { Erase the temporary file } 

Close(PayrollFile) 

End; 

{ ----------- Procedure UpdateRec ------------ } 

Procedure UpdateRec(VAR NewFile, PayrollFile :Text; 

Employee :EmployeeRecord); 

Var 

SSNumber :String[11]; 

Found :Integer; 

Begin 

Write('Please enter the SSN of the employee to be updated: 

'); 

Readln(SSNumber); 

SearchRec(PayrollFile, EmployeeRec, SSNumber, Found); 

If Found =1 Then 

Begin 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Reset(PayrollFile); 

Assign(NewFile, TempFile); 

Rewrite(NewFile); 

While Not Eof(PayrollFile) Do 

Begin 

With Employee Do 
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Begin 

Readln(PayrollFile, ID); 

Readln(PayrollFile, Name); 

Readln(PayrollFile, Position); 

Readln(PayrollFile, SSN); 

Readln(PayrollFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Readln(PayrollFile, MonthlySalary); 

'2' : Readln(PayrollFile, HourlyRate); 

'3' : Begin 

Readln(PayrollFile, Commission); 

Readln(PayrollFile, BasicSalary); 

Readln(PayrollFile, Area) 

End 

End; { End of CASE structure } 

If SSNumber <> SSN Then 

Begin 

Writeln(NewFile, ID); 

Writeln(NewFile, Name); 

Writeln(NewFile, Position); 

Writeln(NewFile, SSN); 

Writeln(NewFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Writeln(NewFile, MonthlySalary:0:2); 

'2' : Writeln(NewFile, HourlyRate:0:2); 

'3' : Begin 

Writeln(NewFile, Commission:0:2); 

Writeln(NewFile, BasicSalary:0:2); 

Writeln(NewFile, Area) 

End 

End { End of CASE structure } 

End { End of IF block } 
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Else 

Begin 

Writeln('Please enter the updated information:'); 

Write('ID: '); Readln(ID); 

Writeln(NewFile, ID); 

Write('Name: '); Readln(Name); 

Writeln(NewFile, Name); 

Write('Position: '); READLN(Position); 

Writeln(NewFile, Position); 

Writeln (NewFile, SSN); 

Write('Category: '); READLN(Category); 

Writeln(NewFile, Category); 

Case Category Of 

'1' : Begin 

Write('Salary: '); 

Readln(MonthlySalary); 

Writeln(NewFile, MonthlySalary:0:2) 

End; 

'2' : Begin 

Write('Hourly Rate: '); 

Readln(HourlyRate); 

Writeln(NewFile, HourlyRate:0:2) 

End; 

'3' : Begin 

Write('Commission: '); 

Readln(Commission); 

Writeln(NewFile, Commission:0:2); 

Write('Basic Salary: '); 

Readln(BasicSalary); 

Writeln(NewFile, BasicSalary:0:2); 

Write('Area: '); 

Readln(Area); 
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Writeln(NewFile, Area) 

End 

End { End of CASE structure } 

End { End of ELSE block } 

End { End of WITH block } 

End; { End of DO } 

CLOSE(NewFile); 

CLOSE(PayrollFile); 

{ Copy NewFile back to Payroll File } 

Assign(PayrollFile, FileName); 

Rewrite(PayrollFile); 

Assign(NewFile, TempFile); 

Reset(NewFile); 

While Not Eof (NewFile) Do 

Begin 

Readln(NewFile, OneLine); 

Writeln(PayrollFile, OneLine) 

End; 

Close(NewFile); 

Erase(NewFile); { Erase the temporary file } 

Close(PayrollFile); 

{ User Messages } 

Writeln('The employee ', SSNumber, ' is updated.') 

End { End of IF block } 

Else 

Begin 

Writeln('The SSN ', SSNumber, ' is not found.'); 

Writeln('Check the number and try again.'); 

Writeln 

End 

End; 

{ --------------- Procedure Menu ------------------- } 
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Procedure Menu; 

Var 

Option :Integer; 

Begin 

Writeln(Header); 

Writeln; 

Writeln('1. Display an employee record.'); 

Writeln('2. Add a new employee.'); 

Writeln('3. Delete an employee.'); 

Writeln('4. Update an employee record.'); 

Writeln('5. Exit.'); 

Writeln(Separator); 

Write('Make a choice and press a number: '); 

Readln(Option); 

Case  Option Of 

1 : ReadRec(PayrollFile, EmployeeRec); 

2 : AddRec(NewFile, PayrollFile, EmployeeRec); 

3 : DelRec(NewFile, PayrollFile, EmployeeRec); 

4 : UpdateRec(NewFile, PayrollFile, EmployeeRec); 

5 : Exit 

End; 

Menu 

End; 

{ --------------- Main Program ----------------- } 

BEGIN 

{ Assign titles } 

Title[1] := 'ID: '; 

Title[2] := 'Name: '; 

Title[3] := 'Position: '; 

Title[4] := 'SSN: '; 

Title[5] := 'Salary: '; 

Title[6] := 'Rate: '; 
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Title[7] := 'Commission: '; 

Title[8] := 'Basic Salary: '; 

Title[9] := 'Area: '; 

Menu 

END. 
 

 خيارات على الشاشة كالتالي: خمسة  تنفيذ البرنامج سيتم إ هار  عند
--------------- Main Menu --------------- 

1. Display an employee record. 

2. Add a new employee 

3. Delete an employee 

4. Update an employee record  

5. Exit. 

-------------------------------------------- 

، عن طريق إدخال رقم خقاص بالدو قف معل  لدو ف البيانات في الخيار الأول يتم عرض 
في الخيققار الثالقق  يققتم مسققح البيققانات  ،بيققانات لدو ققف جديققد وفي الخيققار الثققاني يققتم إضققااة 

 الخاصة بمو ف، وفي الخيار الرابع يتم تحدي  بيانات مو ف.
مع ملف موجود على القرص ، ويتضقمن اقذا الدلقف يتم التعامل في تريع الحالات السابقة 

 ت لث ث اقات لستلفة من الدو فل.سج ث ث 
 او للخروج من البرنامج. امسالخيار الخ

 
 (:9مثال )

 البرنامج التالي يرسم ولؽلئ جزء من دائرة:
Program  Test100; 

uses 

    Crt, Graph; 

var 

    Driver, Mode: Integer; 
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BEGIN 

  Driver:= Detect; 

  InitGraph(Driver, Mode, ''); 

  PieSlice(70,70,0,45,55); 

  readln; 

  setcolor (red); 

  PieSlice(70,70,55,145,55); 

  readln; 

  setcolor (green); 

  PieSlice(70,70,155,245,55); 

  readln; 

  setcolor (blue); 

  PieSlice(70,70,155,245,55); 

  readln; 

  CloseGraph; 

END. 

 
 

 : (23مثال )
الطالر وذلتم استناداً لدرجته)معدله(  (Grad)في البرنامج التالي يتم تحديد مرتبة

(Score) :وذلتم واق التصنيف الآتي 
  الدرتبةA    100 - %90للدرجة من للمعدل من . % 

  الدرتبةB    89 -% 80للدرجة من للمعدل من . % 
  الدرتبةC  79 -% 70عدل من  للدرجة من للم . % 
  الدرتبةD    69 -% 60للدرجة من للمعدل من . % 
  الدرتبةF   60أقل من للدرجة من للمعدل% . 
 

 

Program  Test101; 
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uses crt; 

var 

  Score :integer;; 

BEGIN 

textcolor(4); 

write('Please enter the score: '); 

readln(Score); 

writeln; 

textcolor(3); 

{ Beginning of the IF construct } 

{ ----------------------------- } 

if  Score > 59  then 

if  Score > 69  then 

if  Score > 79  then 

if  Score > 89  then 

writeln ('Excellent. Your grade is ''A''') 

else 

writeln('Very good. Your grade is ''B''') 

else 

writeln ('Good. Your grade is ''C''') 

else 

writeln ('Passed. Your grade is ''D''') 

else 

writeln ('Better luck next time. Your grade is ''F'''); 

{ End of the IF construct } 

{ ----------------------------- } 

writeln ('Press ENTER to continue..'); 

readln; 

END. 

 
 :(22مثال )
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 ولكن تد  كتابته بطريقة أخرى:نفسه يبل البرنامج السابق 
Program  Test1102; 

var 

Score :integer; 

A, B, C, D, F :boolean; 

BEGIN 

write ('Please enter the score: '); 

readln(Score); 

A := (Score >= 90) and (Score <= 100); 

B := (Score >= 80) and (Score < 90); 

C := (Score >= 70) and (Score < 80); 

D := (Score >= 60) and (Score < 70); 

F := (Score < 60) and (Score >= 0); 

writeln; 

{ Beginning of the IF construct } 

{ ----------------------------- } 

If  A then 

writeln('Excellent. Your grade is ''A''') 

else if  B  then 

writeln('Very good. Your grade is ''B''') 

else if  C then 

writeln ('Good. Your grade is ''C''') 

else if  D then 

writeln ('Passed. Your grade is ''D''') 

else if  F then 

writeln ('Better luck next time. Your grade is ''F''') 

else 

writeln ('This number is out of range.'); 

{ End of the IF construct } 

{ ----------------------------- } 

writeln ('Press ENTER to continue..'); 

readln 
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END. 

 

 
 
 

 (:21مثال )
في اذا القبرنامج يقتم حسقاب عقدد أ م الشقهر مقن أجقل كقل سقنة يقتم إدخالذقا في القبرنامج، 

 لؽكن اختبار البرنامج من أجل شهر شباط:
 

Program Test103; 

var 

     Days, Month, Year :integer; 

BEGIN 

write('Please enter the number of the month: '); 

readln(Month); 

Case Month of 

1,3,5,7,8,10,12 : Days := 31; 

4,6,9,11 : Days := 30; 

2 : begin 

write('Enter the year:'); 

readln(Year); 

if year mod 4 = 0 then 

days :=29 

else 

days :=28 

end; 

end; 

writeln('There are ',Days,' days in this month.'); 

writeln('Press ENTER to continue..'); 
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readln 

END. 

 
 
 

 الدلحق )أ(
 

 :بعض الإجراءات والتوابع الدستخدمة في لغة التربوباسكال
لغقة التربوباسقكال، اقذغ  الدتوارة فيالذامة ت سنعرض في اذا الدلحق بعض التوابع والإجراءا

الإجقققراءات والتوابقققع منهقققا مقققا اقققو متقققوار في مكتبقققة اللغقققة التنفيذيقققة ومنهقققا مقققا اقققو متقققوار في 
وسققققنقوم بتصققققنيف اقققذغ التوابققققع والإجققققراءات حسققققر مكققققان  وحقققدات لغققققة التربوباسققققكال.

 وجوداا:
 
 الدعرفة في الدكتبة التنفيذية:والإجراءات التوابع بعض  -2

 الإجراء أو التابع الوظيفة
 Abs يعطي القيمة الدطلقة لقيمة متحوله الوسيطي. 

ملفاً نصياً من أجل إضااة البيانات إلى  اية  يفتح اذا الإجراء 
 الدلف.

Append 

 ArcTan يعطي  ل الزاوية مقدراً بالراد ن. 

يسققققتخدم للتعامققققل مققققع الدلفققققات واققققو يقققققوم بققققربط أسققققم الدلققققف  
الأسقققققم الدعقققققر  مقققققن قبقققققل نظقققققام التشقققققغيل(  بمتحقققققول الخقققققارجي )

Assign  
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 الدلف.

 Break يُستخدم لإ اء تنفيذ الحلقة. 

( وتعطي مقا 255-0)  تستخدم على الأعداد الصحيحة من 
 .ASCIIيقابل اذغ الأعداد من جدول 

Chr 

 ChDir يغير الدليل الحالي إلى دليل آخر لزدد في الدتحول الوسيطي. 

، Resetغقق ق ملققف مفتققوح بإحققدى الإجققراءات يُسققتخدم لإ
Rewrite، Append. 

Close  

 Concat يُستخدم لوصل عدة س سل لزراية مع بعضها البعض.

يققققوم اقققذا الإجققققراء باقتطقققاع سلسققققلة لزرايقققة جزئيققققة مقققن سلسققققلة 
 أخرى.

Copy 

 Cos يعطي تجير الزاوية بالراد ن. 

الدتحققول الوسققيطي  يقُقنقم قيمققة الدتحققول الوسققيطي بمقققدار قيمققة
الثاني، وفي حقال عقدم وجقود الدتحقول الوسقيطي الثقاني اقنن قيمقة 

 (.1الدتحول الوسيطي الأول تنقم بمقدار )

Dec 

 Delete يقوم بمسح سلسلة لزراية جزئية من سلسلة لزراية أخرى.

عنققققدما يصققققل  Trueيُسققققتخدم في الدلفققققات واققققو يعيققققد القيمققققة 
ا عقققدا ذلقققتم اننقققه يعيقققد القيمقققة مؤشقققر الدلقققف إلى  ايقققه الدلقققف، مققق

False. 

Eof 

عنققدما يصققل مؤشققر إلى  ايققة السققطر ، مققا  Trueيعيققد القيمققة 
 .Falseعدا ذلتم اننه يعيد القيمة 

Eoln 
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 Erase لؽسح ملف موجود على القرص.

 Exit ينهي تنفيذ الدقطع الحالي.

 Exp إلى القوة المحددة. eيعطيناتج راع الأساس 

الي لدؤشققر الدلققف ، والدلققف لغققر أن يكققون غققير يعطققي الدوقققع الحقق
 نصي ولغر أن يكون مفتوحاً.

FilePos  

 FileSize يعطي حجم الدلف المحدد ولغر أن لا يكون الدلف نصياً.

 Frac يعطي الجزء الكسري من القيمة الحقيقية.

 Halt يوقف التنفيذ ايالبرنامج وينقل التحكم إلى نظام التشغيل.

تحقققققققول الوسقققققققيطي الأول بمققققققققدار قيمقققققققة الدتحقققققققول يزيقققققققد قيمقققققققة الد
الوسيطي الثاني، وفي حال عدم وجود الدتحول الوسقيطي الثقاني، 

 (.1يزُيد قيمة الدتحول الوسيطي الأول بمقدار )

 Inc 

يقوم يشر سلسلة لزرايقة ضقمن سلسقلة أخقرى وذلقتم بقدءاً مقن 
 موقع لزدد.

Insert 

 Int للمتحول الوسيطي. يعطي القيمة الصحيحة من القيمة الحقيقية

 IOResult يعطي معلومات عن آخر عملية إدخال وإخراج.

 Length يعطي طول سلسلة لزراية. 

 Ln يعطي اللوغار  الطبيعي لقيمة الدتحول الوسيطي.

 MkDir يقوم بإنشاء دليل على القرص. 

 Oddإذا كانقق  قيمقة الدتحققول الوسققيطي ارديققة،  Trueيعطقي القيمققة 
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 . Falseيعطي القيمة ما عدا ذلتم 

، ASCIIواققققققي يعطققققققي الققققققرقم الدقابققققققل للمحققققققر  في جققققققدول 
 Typeوكذلتم يُستخدم لتحديد موقع الجملة الدعراة في العبارة 

. 

Ord 

 π. Piيعطي القيمة  

 Pos يعطي موقع سلسلة لزراية ضمن سلسلة لزراية أخرى.

 Pred يعطي القيمة السابقة لقيمة الدتحول الوسيطي.

رأ قيمقققة مققققن لوحقققة الدفققققاتيح أو مقققن ملققققف ويُسقققند القيمققققة إلى يقققق
 متحول مع بقاء مؤشر القراءة في نفس السطر.

Read 

يققققرأ قيمقققة مققققن لوحقققة الدفققققاتيح أو مقققن ملققققف ويُسقققند القيمققققة إلى 
 متحول مع انتقال مؤشر القراءة إلى السطر التالي.

Readln 

 Rename يُستخدم لإعادة تسمية ملف على القرص.

 Reset تح ملف موجود على القرص من أجل القراءة.يف

 Rewrite ينشئ ويفتح ملفاً جديداً للكتابة.

 RmDir لػذ  دليل ااره موجود  على القرص.

 Round يقرب قيمة الدتحول الوسيطي الحقيقي  إلى أقرب عدد صحيح

 Sin يعطي جير الزاوية بالراد ن.

 Sqr يعطي مربع الدتحول الوسيطي.

 Sqrt للمتحول الوسيطي. ي الجذر التربيعييعط

 Str لػول قيمة عددية إلى قيمة لزراية.
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يعطقققققي القيمققققققة ال حقققققققة )التاليقققققة في الترتيققققققر( لقيمققققققة الدتحققققققول 
 الوسيطي.

Succ 

 Trunc يقتطع الجزء العشري من الدتحول الوسيطي الحقيقي.

 UpCase لػول لزار  الدتحول الوسيطي المحرفي إلى حرو  كبيرة.

 Val لػول سلسلة لزراية إلى عددية.

يكتققققر قيمققققة الدتحققققول في ملققققف نصققققي أو لؼرجهققققا علققققى جهققققاز 
 إخراج )شاشة، طابعة،...( مع بقاء الدؤشر في نفس السطر.

Write 

يكتققققر قيمققققة الدتحققققول في ملققققف نصققققي أو لؼرجهققققا علققققى جهققققاز 
 إخراج )شاشة، طابعة،...( مع انتقال الدؤشر إلى السطر التالي.

Writeln 

 
 :Crtبعض الإجراءات الدتضمنة في الوحدة  -1

 

 الإجراء أو التابع الوظيفة

لػققذ  الرمققوز الدوجققودة علققى الشاشققة بققدءاً مققن موقققع 
 الدؤشر وح   اية السطر.

ClrEol 

لؽسققققح الشاشققققة أو النااققققذة الدفعلققققة وينقققققل الدشققققيرة إلى 
 الزاوية العليا اليسارية من الشاشة.

ClrScr  

مج ينتظققققر اققققترة لزققققددة مققققن الققققزمن تتعلققققق لغعققققل الققققبرنا
 بالدتحول الوسيطي، والفترة مقدرة بالديلي  نية.

Delay 
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 DelLine لػذ  السطر الحالي.

ينقققل الدشققيرة إلى موقققع لزققدد علققى الشاشققة يتعلققق بقققيم 
 الدتحولات الوسيطية.

GotoXY 

لؼتقققققققار لظقققققققط الشقققققققدة العالية)الكثااقققققققة( للعقققققققرض علقققققققى 
 الشاشة.

HighVideo 

لػشققققر سققققطر في موقققققع وجققققود الدشققققيرة ولُػققققر  الأسققققطر 
 بدءاً من موقع الدشيرة إلى الأسفل.

InsLine  

في حالقة الضققغط علققى أي  Trueيعطقي القيمققة 
 .Falseمفتاح، ما عدا ذلتم يعطي القيمة 

KeyPressed 

لؼتقققار لظققققط الشققققدة الدنخفضققققة)الكثااة( للعققققرض علققققى  
 الشاشة.

LowVideo  

العادي)الكثااقققققة( للعقققققرض علقققققى  لؼتقققققار لظقققققط الشقققققدة 
 الشاشة.

NormVideo  

يوققققققف الصقققققوت القققققذي يصقققققدر عقققققن مولقققققد الأصقققققوات 
 الداخلي في الحاسوب.

NoSound  

 ReadKey يقرأ رمز من لوحة الدفاتيح.

يصققققققققدر صققققققققوتاً مققققققققن مولققققققققد الأصققققققققوات الققققققققداخلي في 
 الحاسوب وذلتم واق تردد معل.

Sound 
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 TextBackGround النمط النصي. لُػدد لون الخلفية للنااذة في حالة

 TextColor لُػدد لون النم في حالة النمط النصي.

 TextMode لُػدد لظط النم الدراد استخدامه.

لدوقققع الدشققيرة الحققالي ضققمن  Xيعطققي قيمققة الإحققداثي 
 النااذة الدفعلة.

WhereX 

لدوقققع الدشققيرة الحققالي ضققمن  Yيعطققي قيمققة الإحققداثي 
 النااذة الدفعلة.

WhereY 

يعققر  نااققذة نصققية علققى الشاشققة تُحققدد إحققداثيا ا مققن 
 خ ل الدتحولات الوسيطية.

Window 

 

 :Graphبعض الإجراءات الدتضمنة في الوحدة  -0

 

 الإجراء أو التابع الوظيفة

  Arc يرسم قوساً من دائرة، كما يرسم قوس بل زاويتل.

 يرسققققم مسققققتطيً  لشلققققوءاً تحققققدد إحدثياتققققه ولققققون الدلققققئ مققققن
 خ ل الدتحولات الوسيطية.

Bar 

 Bar3D يرسم مستطيً  ث ثي الأبعاد.

يرسققققققم دائقققققققرة لػققققققدد مركزاقققققققا ونصققققققف قطراقققققققا مققققققن خققققققق ل 
 الدتحولات الوسيطية.

Circle 
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لؽسققققح الشاشقققققة الرسققققومية وينققققققل الدشققققيرة إلى الزاويقققققة العليقققققا 
 اليسارية من النااذة.

ClearDevice 

 CloseGraph ل إلى الشاشة النصية.ينهي الشاشة الرسومية ويعيد العم

يفحقققم عتقققاد الحاسقققوب لتحديقققد سقققواقة ولظقققط الرسقققومات 
 الدراد استخدامه.

DetectGraph 

 DrawPoly يرسم مضلع من خ ل تحديد عدة نقاط ايه.

يُسقققتخدم لرسقققم قطقققع ناققققم، تُحقققدد إحداثياتقققه وأبعقققادغ مقققن 
 خ ل الدتحولات الوسيطية.

Ellipse  

 FillEllipse لئ قطع ناقم.يُستخدم لرسم وم

  FillPoly يُستخدم لرسم وملئ مضلع.

  xيعطي قيمة الدوقع الحالي للمؤشقر علقى لزقور الإحقداثيات
 في حالة النمط الرسومي.

GetX 

  yيعطي قيمة الدوقع الحالي للمؤشقر علقى لزقور الإحقداثيات
 في حالة النمط الرسومي.

GetY 

توضققققع الدؤشققققر في الزاويققققة يعيققققد تحميققققل البيقققققة الرسققققومية ، وي
 العلوية اليسارية.

GraphDefault 

يفعل البقية الرسومية ولغهزعتاد الحاسوب للتعامل مع النمط 
 الرسومي.

InitGraph 

يرسققم خطامًسققتقيماً بققل نقطتققل يققتم تحديققد إحققداثيا ا مققن 
 خ ل الدتحولات الوسيطية.

Line 
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للمشقققيرة وحققق  يرسقققم خطامًسقققتقيماً بقققدءاً مقققن الدوققققع الحقققالي 
 نقطة لزددة واق بعد نسبي .

LineRel 

يرسقققم خطامًسقققتقيماً بقققدءاً مقققن الدوققققع الحقققالي للمشقققيرة وحققق  
 نقطة لزددة.

LineTo 

ينقل الدشيرة مقن الدوققع الحقالي إلى موققع جديقد يبعقد بمسقااة 
 نسبية.

MoveRel 

 MoveTo ينقل الدشيرة من الدوقع الحالي إلى موقع لزدد.

( سلسقققلة لزرايقققة علقققى الشاشقققة بقققدءاً مقققن الدوققققع لؼرج)يطبقققع
 الحالي للمشيرة.

OutText 

لؼرج)يطبقققع( سلسقققلة لزرايقققة علقققى الشاشقققة بقققدءاً مقققن موققققع 
 لزدد.

OutTextXY 

 PieSlice يرسم ولؽلئ جزء من الدائرة.

يرسقققققققم نقطقققققققة تحقققققققدد إحقققققققداثيا ا مقققققققن خققققققق ل الدتحقققققققولات 
 الوسيطية.

PutPixel 

اثياتقققققققه وأبعقققققققادغ مقققققققن خققققققق ل يرسقققققققم مسقققققققتطيً  تحقققققققدد إحد
 الدتحولات الوسيطية.

RectAngle 

 SetBkColor لػدد لون الخلفية في البيقة الرسومية.

 SetColor لػدد لون الرسم الحالي.

 SetFillStyle لػدد لظوذج وشكل الدلئ للأشكال الرسومية.

 SetGraphMode لغهز النمط الرسومي ولؽسح الشاشة.
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 SetLineStyle رسم.لػدد شكل وعرض خط ال

 SetTextStyle لػدد نوع وشكل نم الكتابة.

 TextWidth .(Pixel)لػدد عرض السلسلة المحراية مقدراً بالنقطة 
 

 :Dosبعض الإجراءات الدتضمنة في الوحدة  -4

 

 الإجراء أو التابع الوظيفة

 DiskFree يعطي مساحة التخزين الفارغة على القرص

 DiskSize لية على القرصيعطي مساحة التخزين الك

 Dos DosVersionيعطي رقم الإصدار لنظام الق 

 Exec ينفذ برنالراً من خ ل نظام التشغيل

 Fsearch يبح  عن ملف لزدد

 GetDate الحالي في الحاسوب التاريق يعطي

 GetTime يعطي الوق  الحالي في الحاسوب

 SetDate يعل التاريق الحالي للحاسوب

 SetFTime ريق ووق  إنشاء الدلف المحدديعل تا
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 SetTime يعل الوق  الحالي للحاسوب

 الدلحق )ب(
 رسائل الخطأ
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رقم  نوع الخطأ معنى الخطأ
 الخطأ

 انتهاء الذاكرة: 

لػققدث اققذا الخطققأ عنققدما تصققبح سققعة  الققذاكرة غققير كاايققة 
لإتدققام عمليققة ترترققة الققبرامج ،وانققا  بعققض الحلققول لتجققاوز 

 لة، منها:اذغ الدشك

إذا كقققققان خيقققققار مكقققققان الترترقققققة اقققققو القققققذاكرة ، أي ان   -
اقققققو  Compileفي قائمقققققة    Destinationالخيقققققار 
   Disk، اننقققه لغقققر تغيقققيرغ إلى  Memoryالقققذكرة 

 وإعادة المحاولة. 

 Link)         إذا كقان خيقارربط القذواكر الوسقيطة  -

Buffer)  او الذاكرة، أي الخيارMemory ضقمن ،
اننقه لغقر   Options من  القائمة   Linker قائمة

 ، وأعادة المحاولة Diskتغييرغ إلى الخيار 
، أستخدم Turbo.exeأذا كن  تستخدم برنامج  -

 . عوضاً عنه Tpc.exeالبرنامج 

Out of 

memory       

  

1 

يظهقر اققذا الخطققأ عنققدما يقتم إعققادة تعريققف أحققد الكلمققات 
 المحجوزة في لغة التربوباسكال.

Identifier 

Expected 

2 
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3 Unknown 

Identifier 
يظهر اذا الخطأ عندما يتم التصريح عن متحول في 
 البرنامج ع يتم تعريفه مسبقاً.

4 Duplicate 

Identifier 
 يظهر اذا الخطأ عندما يتم تكرار  تعريف متحول.

5 Syntax Error  لػدث اقذا الخطقأ عنقدما لغقد الدقترجم لرموعقةمن الرمقوز
 :"I)معنى لذا ضمن البرنامج )غير مفهومة(. مثال:  لا

Integer ) 
6 Error in Real 

Constant  
 خطأ في كتابة  ب  من النوع الحقيقي .

7 Error in 

Integer 

Constant 

 خطأ في كتابة  ب  من النوع الصحيح .

8 String 

Constant 

Exceeds Line 

السطر ، غالباً طول  ب  السلسلة المحراية  تجاوز طول 
 نسي  وضع الرمز " ُ  " في  اية السلسلة.

10 Unexpected 

End of File   
 لػدث اذا الخطأ في بعض الحالات منها:

  Endع يتم إ اء البرنامج بق  -
في البرنامج لا يتوااق مع عقدد القق   Beginعدد الق  -

End  . 
11 Line too long 126ول السقطر القق لػدث اذا الخطأ عندما يتجاوز ط 

 لزرااً.
12 Type identifier 

expected 
 الدتحول  ع يرتبط بنوع الدعطيات بالشكل الصحيح .
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13 Too Many Open 

File 
لػدث اذا الخطأ عنقدما عقدد الدلفقات الدفتوحقة  
كبقققققير جقققققداً ، ولؽكقققققن القققققتحكم بعقققققدد الدلفقققققات 
 الدفتوحة في وق  واحد من خ ل  التعليمة   

File=xx   في الدلفConfig.sys    

14 Invalid File Name  في اذغ الحالة يكون اسم الدلف الدستخدم  غير
صقققققحيح، أو أن الدلقققققف الدطلقققققوب غقققققير موجقققققود 

 ضمن الدسار المحدد .

15 File Not Found  ع يققتم العثققور علقققى الدلققف في الققدليل الحقققالي، أو
في الأدلة الدسموح البح  ايها عقن اقذا الدلقف 

. 

16 Disk Full  القرص لشتلئ ، احذ  بعقض الدلفقات مقن اقذا
 القرص، أو استخدم قرصاً جديداً .

17 Invalid Compiler 

Directive 
،   علققى توجيققه الدققترجم في الققبرنامجع يققتم التعققر 

 أو أن أحد وسطاء اذا التوجيه غير صحيح.

18 Too Many File يوجد عدد كبير  من الدلفات الدسقتخدمة  أثنقاء 
ترترقققة القققبرامج أو الوحقققدة ، لقققذلتم حقققاول عقققدم 
 استخدام تريع  اذغ الدلفات في الوق  نفسه.

19 Undefined type in 

pointer definition 
نققوع معطيققات   اسققتخدامه ضققمن تعريققف نققوع 

 الدعطيات مؤشر ولكن ع يُصرح عنه مسبقاً.
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20 Variable identifier 

Expected 

اذا الدميز ع يشرإلى  توقع لوجود لشيز متحول :
 الدتحول كما ينبغي.

21 Error in type .خطأ في نوع الدعطيات 

22 Structure Too Large   بنيقققة الدعطيقققات كبقققيرة جقققداً، حيققق  أن  الحجقققم
الاعظمققققققققي الققققققققتي لؽكققققققققن أن تسققققققققتوعبها  بنيققققققققة 

 باي  . (65520)الدعطيات او 

23 Set base Type out of 

Range   
ساسققققققي في المجموعققققققة تجققققققاوز نققققققوع الدعطيققققققات الأ

المجققققال المحققققدد،و لغققققر أن يقققققع نققققوع الدعطيققققات 
مقققققن ( 0) الأساسققققي للمجموعقققققة ضقققققمن المجقققققال

( وإذا كان نوعه  تعداد ً لغقر أن 255وح )
 (. 256لا تتجاوز حدودغ القيمة )

24 File components 

may not be files or 

objects 

ى عناصر الدلقف لا لغقوز أن يكقون ملفقات أخقر 
او أاققققققدا ، امققققققثً   لا لغققققققوز تعريققققققف الدلقققققققف  

 file of   أو   file of file كقالآتي: 

objects. 

25 Invalid string length   طققول السلسققلة الرمزيققة غققير صققحيح : لغققر أن
يقع الطول الدصرح عنه للسلسلة المحراية  ضمن 

 (. 255( وح  )1المجال من )

26 Type mismatch  نقققواع : لؽكقققن أن يعقققود ذلقققتم عقققدم توااقققق في الأ
 لأحد الحالات الآتية:

عدم توااقية بل نوع المحتو ت والتعابير في  -1
 عبارة الإلحاق .
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عقققدم توااقيقققة بقققل نقققوع الوسقققطاء الشقققكلية  -2
والوسققققققطاء الحقيقيققققققة الدسققققققتخدمة في إسققققققتدعاء 

 ,procedure)القققققققققبرامج الفرعيقققققققققة 

Function) . 

وبققققل نققققوع عققققدم توااقيققققة بققققل نققققوع التعبققققير  -3
  .دليل النسق

ود في التعبقققير عقققدم توااقيقققة بقققل أنقققواع الحقققد -4
 الواحد. 

27 Invalid subrange 

base type 
خطأ في نوع الدعطيات الأساسي الخاص بالمجال 

 الجزئي .

28 Lower bound 

greater than upper 

bound 

ريح عققن نقواع الدعطيقات، لرققال عنقدما يقتم  التصق
د تحديقد  الحقد السققفلي ، لػقدث خطقأ عنققجزئقي

 أكبر من الحد العلوي لذذا المجال . 

29 Ordinal type 

expected  
توقع لوجود نوع معطيقات تقرتيبي : انقا لا لغقوز 
اسقققققتخدام  أنقققققواع الدعطيقققققات الآتيقققققة: الحقيقيقققققة، 

 سلسة لزراية،  الدركبة ، مؤشر. 

30 Integer constant 

expected  
ح انققا اقققط توقققع لوجققود  بقق  صققحيح : يسققم

 بوجود  ب  صحيح . 

31 Constant expected   

  
توققققع لوجقققود  بققق  : يسقققمح انقققا اققققط بوجقققود 

  ب  . 



 

245 

32 Integer or real 

constant expected     
توقع لوجود  ب  صحيح أو حقيقي : يسقمح 

 انا اقط بوجود  ب  عددي. 

33  Pointer type 

identifier expected   

   

ود نوع الدعطيات مؤشر، لػدث الخطأ توقع لوج
 بسبر عدم الربط الصحيح. 

34 Invalid function 

result type                

           

نوع الدعطيات الخاص بنتائج التابع غير صحيح 
: انقققا لغققققر أن تكققققون نتققققاتج التققققابع مققققن أحققققد 
أنقققققواع الدعطيقققققات    البسقققققيطة الآتيقققققة:  سلسقققققلة 

 لزراية  أو مؤشر .

 : (label)توقع لوجود ع مة   35

 ع يتم استخدام الع مة بالشكل الصحيح.

36 Begin expected   التعليمققة توقققع لوجققودBegin لػققدث الخطققأ :
، أو  Beginفي حالة عدم استخدام التعليمة 

أنه حصل خطقأ في ترتيقر  القبرنامج أو الوحقدة 
 . 

37 End expected   التعليمققة توقققع لوجققودEndدث الخطققأ في : لػقق
، أو أنقققه  Endحالقققة عقققدم اسقققتخدام التعليمقققة 

 حصل خطأ في ترتير  البرنامج أو الوحدة .

38 Integer expression   

 expected 
 توقع لوجود تعبير من النوع الصحيح.

39 Ordinal expression  

 expected           
 توقع لوجود تعبير من النوع الترتيبي.
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40 Boolean expression 

 expected           
 توقع لوجود تعبير من النوع البولياني. 

41 Operand types do 

not match operator 
عققققدم تطققققابق بققققل أنققققواع الدعطيققققات والدعققققام ت 

 الدطبقة عليها.

42 Erorr in expression  خطققأ في التعبققير : لغققر التققدقيق في التعبققير ربمققا
 بير.نسي  وضع معامل بل حدود التع

43 Illegal assignment    

     
 إلحاق ااشل : ويعود ذلتم إلى أن:  

متحقققققولات الدلفقققققات لا لغققققققوز إلحقققققاق قققققققيم  -1
 ايها. 

  Functionلغققققققوز إلحققققققاق قققققققيم بالتققققققابع  -2
اقققط ضققمن جققزء التعليمققات الخققاص بققه، ولققيس 

 خارج اذا الجزء .

44 Field identifier 

expected 
ع يتم الربط بل الدميقز توقع لوجود لشيز لحقل : 

 ونوع الحقل ، ضمن متحول السجل . 

45 Object file too large 

          
تربقققققو  عالدلقققققف الذقققققد  كبقققققير جقققققدا : لا تسقققققتطي

( ذات Obj.باسقققققكال ربقققققط ملفقققققات اققققققد )
 كيلو باي     (64 )     طول أكبر من

46 Undefined external  

       
ات والتوابققع غيققاب التعريققف الخققارجي : الإجققراء

لا تطقققققققققققابق   externalالخارجيقققققققققققة
ضققمن الدلققف الذققد ، لغققر  publicالتعريققف

 التأكد انا من توجيه الدترجم.   

47 Invalid Object File  سقققققجل الدلقققققف الذقققققد  غقققققير صقققققحيح : الدلقققققف
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Record   الذقد  لػتققوي علققى سقجل اققد  غققير صققحيح
، لغقققر التأكقققد مقققن أن الدلقققف الدقققراد اسقققتخدمه 

   Obj.اوملف اد  

48 Code Segment Too 

Large  
مقطع شيفرة التعليمات كبير جداً : لا لغوز أن 

باي  ،  65520يتجاوزحجم مقطع الشيفرة  
وانقققققا لغقققققر تقسقققققيم القققققبرنامج إلى إجقققققراءات أو 

 توابع أو وحدات.

49 Data Segment Too 

Large  
مقطقققققققع الدعطيقققققققات كبقققققققير جققققققققققداً : لا لغقققققققوز أن 

باي  ،  65520فرة  يتجاوزحجم مقطع الشي
للققققققققققتخلم مققققققققققن الدشققققققققققكلة لؽكققققققققققن اسققققققققققتخدام 

 الدؤشرات. 

50 Do Expected   يتُوقققققع وجققققود عبققققارةDo ولكققققن يبققققدو أنققققه ع ،
 تظهر في الدوقع الصحيح. 

51 Invalid public 

definition 
 غير صحيح Publicالتعريف 

52 Invalid extrn 

definition 
 غير صحيح extrnالتعريف 

53 Too many extrn 

definition 
كثققققيرة جققققداً : لا لؽكققققن    extrn تعريفققققات 

تدلقتم أكثقر  (obj)التعامل مع ملفقات اقد  
( تعريفقققققققققا مقققققققققن النقققققققققوع الخقققققققققارجي 256مقققققققققن )

extern 
54 Of expected  يتُوققققققع وجقققققود عبقققققارةOf ولكقققققن يبقققققدو أنقققققه ع ،

 تظهر في الدوقع الصحيح.
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55 Interface expected   يتُوققققققع وجقققققود تعليمقققققةInterface ولكقققققن ،
 يبدو أنه ع تظهر في الدوقع الصحيح.

56 Invalid Relocatable 

Reference  
عنقققاوين التنقققققل الدرجعيقققة غققققير صقققحية : لػققققدث 
اقققذا الخطقققأ عنقققدما يقققتم التصقققريح عقققن معطيقققات 

 وعناوين تنقل في مواقع غير صحيحة.

57 Then Expected  يتُوقققع وجققود عبققارةThen ولكققن يبققدو أنققه ع ،
 هر في الدوقع الصحيح.تظ

58 To Or  DownTo   

Expected   
، DownToأو  Toيتُوققققع وجقققود العبقققارات 

 ولكن يبدو أنه ع تظهر في الدوقع الصحيح لذا.

59 Undefined Forward   لا يوجقققققد تعريقققققف مسقققققبق :لػقققققدث اقققققذا الخطقققققأ
عنققدما لا يققتم التصققريح عققن التوابققع والإجققراءات 

مققققققاكن الدخصصققققققة أو الوحققققققدات مسققققققبقاً في الأ
 لتعريفها. 

60 Too Many Procedure 

  
الإجقققراءات كثقققيرة جقققداً : لغقققوز اققققط اسقققتخدام 

إجقراءاً في كقل بقرنامج. في حقال حصقول  512
اققققققذا الخطققققققأ  في الققققققبرنامج اننققققققه لغققققققر تقسققققققيم 
القققبرنامج إلى وحقققدات، وايحقققال حصقققول الخطقققأ 
في الوحققققققققدة اننققققققققه لغققققققققر تقسققققققققيم الوحققققققققدة إلى 

 وحدات أصغر. 

61 Invalid Typecast   قلقر الققنمط غققير  صققحيح : لػققدث اققذا الخطققأ
عندما يتم قلر تعبير إلى متحول، أو قلر لظط 
متحقققققول إلى لظقققققط آخقققققر، لؼتلقققققف حجمقققققه عقققققن 
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 النمط الأول. 

62 Division by zero  قسمة على صفر 

63 Invalid file type  نوع معطيات الدلف غير صقحيح : لػقدث اقذا
ئم الإجقراءات الدطبققة علقى  الخطأ عنقدما لا تقت 

 ملف مع نوع الدعطيات في الدلف .

64 Cannot read or write 

variables of this type 
لا يسققتطيع ققققراءة أو كتابقققة متحققولات مقققن اقققذا 
الققنمط: لػققدث اققذا الخطققأ عنققدما يققتم قققراءة أو 
كتابقققة معطيقققات غقققير مسقققموح اسقققتخدامها مقققع 

 Writeو  Readالإجراءات 

65 Pointer variable 

expected 
 توقع لدتحول مؤشر

66 String variable 

expected 
 توقع لدتحول سلسلة

67 String expression 

expected 
 توقع لتعبير سلسلة لزراية

68 Circular unit 

reference 
لػقققدث اقققذا الخطقققأ في حالقققة الوحقققدات وعنقققدما 
ي  اسقتخدام الوحقدات بشقكل متقابقل أي أن 

Unit1  تسققققققققققققققققققققققققققتخدمUnit2  وUnit2 
، اعنقد الترترقة لػقدث اقذا  Unit1تسقتخدم 

 الخطأ.

69 Unit name mismatch  عققققدم تطقققققابق في اسقققققم الوحقققققدة : اسقققققم الوحقققققدة
(لا يطقققققابق الاسقققققم TPUالدوجقققققود في الدلقققققف )

 .Usesالدخصم ضمن عبارة 
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70 Unit version 

mismatch 
عقققدم تطقققابق في نسقققخة الوحقققدة : لػقققدث اقققذا 

تعقققديل في إحقققدى الوحقققدات الخطقققأ عنقققدما يقققتم 
 الدستخدمة، لذلتم لغر إعادة ترترة الوحدة. 

71 Internal stack 

overflow 
اققققققققائض في الدكققققققققدس الققققققققداخلي : لغققققققققر انققققققققا 

 التخلم من العبارات الدتداخلة في البرنامج.

72 Unit file format error خطأ في تشكيل ملف الوحدة 

73 Implementation 

expected 
: العبققارة Implementationة توقققع للعبققار 

Implementation  ع تظهقققققققققر في الدوققققققققققع
 الصحيح.

74 Constant and case 

Types do not match 
عدم تطابق بل نوع الثاب  الدستخدم في عبارة 

Case  وبل تعبير اختيار حالاتCase . 

75 Record or object 

variable expected 
 يتُوقع وجود سجل أو متحول اد .

76 Constant out of 

range 
 قيمة الثاب  تقع خارج المجال الدسموح

77 File variable 

expected 
 يتُوقع وجود  متحول من النمط ملف.

78 Pointer expression 

expected 
 يتُوقع وجود تعبير مؤشر 

79 Integer or real 

expression expected 
يتُوققققققع وجقققققود تعبقققققير مقققققن القققققنمط الصققققققحيح أو 

 لحقيقي.ا

80 Label not within 

current block 
 الع مة ليس  ضمن الكتلة الحالية
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81 Label already 

defined 
 الع مة   تعريفها مسبقاً 

82 Undefined label in 

preceding statement 

Bar 

الع مة غقير معراقة ضقمن جقزء العبقارة السقابقة، 
   أي   التصققققققققققققريح عقققققققققققققن الع مققققققققققققة إلا أ قققققققققققققا ع   

 تعر  بعد.

83 Invalid @ argument  متحقققول وسقققيطي خقققاطئ للتقققابع  ، الدتحقققول
الوسيطي لذذا التابع لغر أن يكقون متحقول أو 

 أسم تابع، او أسم إجراء

84 Unit expected  يتُوقققع وجققود عبققارةUnit ولكققن يبققدو أنققه ع ،
 تظهر في الدوقع الصحيح.

85 ";"  expected  لكققن يبققدو أنققه ع تظهققر ، و ";"يتُوقققع وجققود لققق
 في الدوقع الصحيح.

86 ":"  expected  ولكققن يبققدو أنققه ع تظهققر ":"يتُوقققع وجققود لققق ،
 في الدوقع الصحيح.

87 ","  expected  ولكن يبدو أنه ع تظهر في  ،","يتُوقع وجود لق
 الدوقع الصحيح.

88 "("  expected  ولكققن يبققدو أنققه ع تظهققر ")"يتُوقققع وجققود لققق ،
  الدوقع الصحيح.في

89 ")"  expected  ولكققن يبققدو أنققه ع تظهققر "("يتُوقققع وجققود لققق ،
 في الدوقع الصحيح.
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90 "="  expected  ولكققن يبققدو أنققه ع تظهققر "="يتُوقققع وجققود لققق ،
 في الدوقع الصحيح.

91 ":="  expected  ولكن يبدو أنقه ع تظهقر "=:"يتُوقع وجود لق ،
 في الدوقع الصحيح.

92 "["  Or "(." expected  ولكقن يبقدو  ،".)" أو     "]"يتُوقع وجقود لقق
 أنه ع تظهر في الدوقع الصحيح.

93 "]"  Or ".)" expected  ولكقن يبقدو  ،"(." أو     "["يتُوقع وجقود لقق
 أنه ع تظهر في الدوقع الصحيح.

94 "."  expected  ولكن يبدو أنه ع تظهر في "."يتُوقع وجود لق ،
 الدوقع الصحيح.

95 ".."  expected  ولكن يبدو أنه ع تظهر ".."يتُوقع وجود لق ،
 في الدوقع الصحيح.

96 Too many variables : عدد كبير جداً من الدتحولات 

لغقققققر أن لا يزيقققققد الحجقققققم الكلقققققي للمتحقققققولات 
العامقققة )الدصقققرح عنهقققا في القققبرنامج(، أو الحجقققم 

صققققرح عنهققققا الكلققققي للمتحققققولات الدوضققققعية  )الد
 كيلوباي .   64ضمن الإجراء أو التابع( عن 

97 Invalid for cotrol 

variable 
 غير صحيح  forمتحول التحكم يلقة 
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98 Integer variable 

expected  
 توقع لوجود متحول من النمط صحيح 

99 File or procedure 

types are not allowed 

here  

الدلفقققققات أو لا يسقققققمح انقققققا  باسقققققتخدام أنقققققواع 
 الإجراءات 

100 String length 

mismatch  
عققدم تطقققابق بقققل طققول السلسقققلة المحرايقققة وعقققدد 

 المحار  في السلسلة 

101 Invalid ordering of 

fields  
ترتير الحققول غقير صقحيح :   ترتيقر الحققول 

 بشكل لسالف لترتيبها في التصريح

102 String constant 

expected  
د سلسققققلة لزرايققققة  بتققققة ع تظهققققر في يتُوقققققع وجققققو 

 موقعها الصحيح .

103 Integer or real 

variable expected 
 توقع لوجود متحول صحيح أو حقيقي 

104 Ordinal variable 

expected 
 توقع لوجود متحول ترتيبي

105 Inline error   خطققققأİnline    لا يسققققمح باسقققققتخدام :
 للمتحولات   مع العناوين الدرجعية >الدعامل  

106 Character expression 

expected  
 توقع لوجود تعبير لزرفي.

107 Too many relocation 

items  
العناصققر الدنتقلققة كثققيرة جققداً: لػققدث اققذا الخطققأ 
عنقققدما يكقققون القققبرنامج الدسقققتخدم  كبقققير جقققداً، 
وفي اذغ الحالة لغر تقسقيم القبرنامج إلى أجقزاء 

 بشكل برامج ارعية 

108 Overflow in  اققققققائض في العمليققققققة الحسققققققابية : ناتققققققج العمليققققققة
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arithmetic operation  الحسققابية السققابقة لا يقققع ضققمن  لرققال الأعققداد
  الطويلقققققةالضققققحيحة مقققققن القققققنمط الطويققققل 

longint 
109 No enclosing for 

while or repeat 

statement  

أو    repeatأو  forع يغلقققققف بعبقققققارة 
while الخطققققققققأ عنققققققققدما يققققققققتم  : يظهققققققققر اققققققققذا

و  breakاسققققققققققققققققققققققققققققققتخدام   الإجققققققققققققققققققققققققققققققراءات 
continue خققارج لرققال إحققدى الحلقققات 

for  أوwhile   أوrepeat. 
110 Debug information 

table overflow 
اققققائض في جققققدول معلومققققات التنقققققيح: لػققققدث 
اقققذا الخطقققأ عنقققدما  لػتقققوي القققبرنامج الدسقققتخدم 

( لزراقققاً, أو يتقققألف 65536علقققى أكثقققر مقققن )
 ( سطراً . 65536أكثر من )من 

112 Case constant out of 

range  
 خارج المجال الدسموح  case ب  عبارة 

113 Error in statement   خطأ في العبارة : لا لؽكن أن تبتدأ العبقارة يقذا
 الرمز .

114 Cannot call an 

interrupt procedure 
 لا لؽكن استدعاء إجراء الدقاطعة

116 Must be in 8087 

mode to compile 

this.  

مققققن أجققققل  8087لغققققر أن نكققققون في الققققنمط 
ترترققققة اققققذغ : يتطلققققر انققققا توجيققققه الدققققترجم مققققن 

لأن  {+N$}إلى الحالققققققققققققة {-N$}الحالققققققققققققة 
العمليقققات علقققى الأنقققواع الحقيقيقققة الدسقققموحة في 

)النقققققققققوع الحقيققققققققققي  8087الدعقققققققققافً الر ضقققققققققي 
عمقل العادي و الدضاعف والدعقد..( لالؽكنها ال

    { .-N$في حالة الدترجم اي }
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117 Target address not 

found  
 لا لؽكن العثور على العنوان الذد  

118 Include files are not 

allowed here  
 الدلفات الدضمنه ليس مسموح يا انا

119 No inherited 

methods are 

accessible here 

 لا لؽكقققققن الوصقققققول انقققققا إلى أي  قققققج مقققققوروث:
لػققدث اققذا الخطققأ عنققدما يققتم اسققتخدام إحققدى 

 الكلمات المحجوزة خارج النطاق الدعراة ايه.

121 Invalid qualifier  وصققققف غققققير صققققحيح : لػققققدث اققققذا الخطققققأ في
حقققالات لستلفقققة مثقققل وضقققع دليقققل لدتحقققول غقققير 
معققر  علققى أنققه نسققق، أو لضققدد حقققل لدتحققول 
ليس سقجً ، أو أن يعُطقى عنقوان لدتحقول لقيس 

 .مؤشراً 

122 Invalid variable 

reference  
 العنوان الدرجعي للمتحول غير صحيح 

123 Too many symbols   رمقققوز كثقققيرة جقققدا: الحقققد الأعظمقققي للرمقققوز القققتي
لؽكن أن تعُقر  في القبرنامج أو الوحقدة لا لغقوز 

كيلوبايق ، ومقن أجقل تجقاوز   64أن تتجاوز الق 
ترجم اققذغ الدشققكلة لغققر  إعققادة تغققير توجيققه الدقق

{$d} . 

124 Statement part too 

large  
جققققققققققققزء العبققققققققققققارة كبقققققققققققققير جققققققققققققدا : لا لغقققققققققققققوز في 
التربوباسققققققكال أن يتجققققققاوز حجققققققم العبققققققارة مققققققن 

كيلوبايقققق   ، في حققققال وقققققوع اققققذا   24الرمققققوز 
الخطقققققأ، اننقققققه لغقققققر تقسقققققيم العبقققققارة إلى أجقققققزاء 

 أصغر أو استخدام الإجراءات. 
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126 Files must be var 

parameters 
 var لدلفات لغر أن تكون وسطاء من النوعا

  

127 Too many 

conditional symbols  
 الرموز الشرطية كثيرة جدا 

128 Misplaced 

conditional directive 
وضققققققع غقققققققير صقققققققحيح للتوجيهقققققققات الشقققققققرطية : 

 {else$}صقاد  الدققترجم  أحققد التوجيهققات 
, وع يققتم العثققور علققى أحققد  {endif$}, أو 

 {ifndef$}, أو {ifdef$}الوجيهققققققققات 
 .  {ifopt$}, أو 

129 Endif directive 

missing  
 غير موجود  endifالتوجيه 

130 Error in initial 

conditional defines  
 خطأ في التعريفات الشرطية الأولية 

131 Header does not 

match previous 

definition  

جقراء الرأس لا يطقابق التعريقف السقابق: رأس الإ
أو التققابع المحققدد ضققمن قسققم الإتصققال الخققارجي 

interface  أو ضقققققققققمن التصقققققققققريح الأمقققققققققامي
forward   لا يطابق اذا الرأس 

133 Cannot evaluate this 

expression 
 غير لشكن حساب اذا التعبير

134 Expression 

incorrectly 

terminated  

 انتهاء غيرصحيح للتعبير 

135 Invalid format 

specifier 
 تعريف صيغة غير صحيح 



 

257 

136 Invalid indirect 

reference 
 إرجاع غير مباشر و غير صحيح 

137 Structured variables 

are not allowed here  
متحولات بنى الدعطيات لا يُسمح باستخدامها 

 انا 

138 Cannot evaluate 

without system unit 
ود لا لؽكقققققققققن إجققققققققققراء الحسقققققققققابات بققققققققققدون وجقققققققققق

   systemالوحدة
139 Cannot access this 

symbol  
لا لؽكققن الوصققول إلى اققذا الرمققز : لػققدث اققذا 
الخطققأ عنقققدما يتعقققذر الوصققول إلى بعقققض الرمقققوز 

 الخاصة بعد ترترة البرنامج 

140 Invalid floating point 

 operation 
عمليققة غققير صققحيح لأعققداد مققن لظققط  الفاصققلة 

 العائمة )الحقيقية( .

141 Cannot compile 

overlays to memory 
لا لؽكقن ترترقة القبرامج الدتراكبقة في الققذاكرة : في 
اقذغ الحالقة لغقر أن تجقري الترترقة علقى القققرص 

. 

142 Pointer or procedural 

variable expected 
 توقع لوجود متحول إجرائي أو متحول مؤشر 

143 Invalid procedure or 

function reference  
 استخدام غير صحيح لإجراء أو تابع 

144 Cannot overlay this 

unit  
اقققققذغ الوحقققققدة:  ىلا لؽكقققققن إجقققققراء تراكقققققر علققققق

لػقققدث اققققذا الخطققققأ عنققققد لزاولققققة إجققققراء تراكققققر 
 {+O$}على وحدة ع تترجم واق الدوجه 

145 Too many nested 

scopes  
لرقققققالات التقققققداخل كثقققققيرة جقققققدا : لػقققققدث اقققققذا 

تجققققققققاوز المجققققققققال الدسققققققققموح  الخطققققققققأ عنققققققققدما يققققققققتم
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للتقققققققققققدخ ت، حيققققققققققق  لا لغقققققققققققوز أن تتجقققققققققققاوز 
تققققداخً  في  512التققققداخ ت للروتينققققات عققققن 

القققبرنامج، وعلقققى أن لا تتجقققاوز التقققداخ ت القققق 
تقققققققققققققداخً  لكقققققققققققققل روتقققققققققققققل.  ومصقققققققققققققدر  128

 التداخ ت لؽكن أن يكون من: 

 .usesالوحدات ضمن عبارة   -

  السج ت الدتداخلة ضمن قسم التصريح . -

 الدتداخلة.   withعبارات  -

146 File access denied   تعقققققذر الوصقققققول للملقققققف:  لػقققققدث اقققققذا الخطقققققأ
 إحدى حالتل:  

 استخدام ملف القراءة كملف خرج . -

 استخدام اسم لدليل كأسم لدلف خرج .  -

147 Object type expected  توقع لوجود لظط ادفي 

148 Local object types 

are not allwed 
الألظاط الذداية المحلية غير مسموح اسقتخدامها: 
لا لغققققققققققوز تعريقققققققققققف الألظقققققققققققاط الذدايقققققققققققة ضقققققققققققمن 
الإجقققققراءات أو التوابقققققع، وألظقققققا لغقققققر أن تعقققققر  

 ضمن المجال الخارجي للبرنامج أو الوحدة

149 Virtual expected   توقع لوجودvirtual  

150 Method identifier 

expected 
 Method)طريقة(  توقع لوجود لشيز منهج

151 Virtual constructors 

are not allowed  
 لا يسمح باستخدام البواني الولعية 
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152 Constructor 

identifier expected  
 توقع لوجود لشيز لدنهج باني 

153 Destructor identifier 

expected  
 توقع لوجود لشيز لدنهج اادم 

154 Fail only allowed 

within constructors  
يسقققمح بققه اقققط ضقققمن  failالإجققراء الدعيققاري 
 الدنااج البانية. 

155 Invalid combination 

of opcode and 

operands  

شقققفرات التعليمات وبقل  دمج غير صحيح بل
لا  Assemblerوداا )تعليمات المجمع دحق

 تقبل اذا النوع من الدمج بل الحدود

156 Memory reference 

expected  
توقع لاستخدام مرجعي للذاكرة : حقدود أوامقر 
المجمققققع ليسقققق  حققققدود تشققققير للققققذاكرة : لػققققدث 
اققذا الخطققأ غالبققاً في حالققة عققدم وضققع  الأقققواس 
الدربعة حول الحد ليشير للقذاكرة .  اعلقى سقبيل 

 الدثال : قد تكون كتب 

si +bx   , ax  mov  بدلًا عن 

 [si +bx  ],  mov  ax  . 

157 Cannot odd or 

subtract relocatable 

symbols 

لا لؽكققققن ترققققع رمققققوز قابلققققة للتنقققققل أو طرحهققققا: 
الرمقققققققوز القابلقققققققة للتنققققققققل اقققققققي : الدتحقققققققولات أو 

  Labelsالإجراءات أو التوابع أو الع مات 

158 Invalid register 

combination  
 دمج الدسج ت غير صحيح 

159 287 instruction are 

not enabled/286  
: من  287/286لا لؽكن استخدام تعليمات

أجققققققققققل اسققققققققققتخدامها لغققققققققققر  توجيققققققققققه الدققققققققققترجم 



 

260 

+{$G}  
160 Invalid symbol 

reference 
اسقققققتخام غقققققير صقققققحيح للرمقققققز : اقققققذا الرمقققققز لا 

 Assemblerيستخدم ضقمن اقذا الحقد للقق 
 ولػدث اذا الخطأ في حالات اي : 

لقد حاول  أن تصل إلى إجراء قياسي , أو  -
قياسققققققي , أو إحققققققدى الأنسققققققاق الخاصققققققة تابققققققع 

mem  أوmemw  أوmeml  أوport 
 ضمن حد لتعليمات المجمع.  portwأو 

لقد حاول  أن تصل إلى سلسلة لزرايقة, أو  -
عققدد حقيقققي , أو لرموعققة مققن الثوابقق  ضققمن 

 حد لتعليمات المجمع 

 inlineلققققد حاولققق  أن تصقققل إلى إجقققراء  -
المجمققع  ضققمن حققد لتعليمققات inlineأو تابققع 

 . 

 @لقد حاول  أن تصل إلى الرمز الخاص   -

result  .خارج تابع ما 

لققققققد حاولققققق  أن تولقققققد تعليمقققققة قفقققققز قصقققققير  -
jmp  ولكققن إلى شققيء آخققر غققير الع مققات  ،

. 

161 Code generation 

error  
خطقققققققأ في توليقققققققد شقققققققفرات القققققققبرنامج : العبقققققققارة 

 loopne السقققابقة تحتقققوي إحقققدى التعليمقققات
, القققققققتي لا  jcxz أو loop أو loope أو
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 . تستطيع الوصول إلى الع مات المحددة لذا
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162 Asm expected   توقع لوجود الدميزAsm  

163 Duplicate dynamic 

method index 
 دليل منهج ديناميكي مكرر 

164 Duplicate resource 

identifier 
 لشيز مورد معطيات مكرر

165 Duplicate or invalid 

export index  
دليقققققل غقققققير صقققققحيح أو مكقققققرر : القققققرقم الترتيقققققبي 
المحقققدد ضقققمن عبقققارة القققدليل القققذي سيصقققدر إلى 

 روتل آخر ، أم أنه: 

( حقققققققققققق  1لققققققققققققيس ضققققققققققققمن المجققققققققققققال مققققققققققققن ) -
(32767 .) 

 قد استخدم من قبل روتل مصدر آخر .   -

166 Procedure or 

function identifier 

expected  

أو تابقققققع : العبقققققارات  توققققققع لوجقققققود لشيقققققز إجقققققراء
 الدصدرة لغوز أن  إجراءات أو توابع اقط. 

167 Cannot export this 

symbol  
لا لؽكققن تصققدير اققذا الرمققز : لا لؽكققن تصققدير 
الإجقققراء أو التقققابع مقققاع يُصقققرح عنقققه مقققن خققق ل 

 توجيه تصدير الإجراءات .

168 Duplicate export 

name  
 اسم تصدير مكرر 

169 Executable file 

header too large  
رأس الدلقققف التنفيقققذي كبقققير جقققدا : حجقققم رأس 

( الققققذي نقققققوم بتوليققققدغ exeالدلققققف التنفيققققذي )
( كيلقققققققو بايققققققق  , واقققققققو الحقققققققد 64يزيقققققققد عقققققققن )

الأعظمقققققققي القققققققذي يسقققققققمح بقققققققه بقققققققرنامج القققققققربط 
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linker . 

 إذا كن  : 

تسققتورد عققددا كبققيرا مققن الإجققراءات و التوابققع  -
 بأ ائها. 

بقققير مقققن الإجقققراءات والتوابققققع تصقققدر عقققددا ك -
 بأ ائها . 

 تدلتم عددا كبيرا من الدوردات -

عندئقققققذ حقققققاول أن تققققققوم باسقققققتيراد أو تصقققققدير  
 الروتينات باستخدام اعداد ترتيبية . 

170 Too many Segments  عققدد كبققير جققداً مققن الدقققاطع : عققدد الدقققاطع في
مقطعاً ، واو  (254)الدلف التنفيذي يتجاوز 

عظمي لعدد الدقاطع للملفات التنفيذية الحد الأ
أو   DOS، في الققققققققققققققنمط المحمققققققققققققققي للنظققققققققققققققام 

windows  . 

 codeالحجم المحقدد لدقطقع شقفرة العمليقات )

segment ًفي الدلفات التنفيذية صغير جدا )
، ومققن أجققل تحديققد حجققم أكققبر لذققذغ الدقطققع ، 

 ${ .Sلؽكنتم استخدام توجيه الدترجم }
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 نفيذأخطاء تحدث خلال الت
أخطققاء تحققدث أثنققاء التنفيققذ : انققا  لرموعققة مققن الأخطققاء تحققدث أثنققاء تنفيققذ الققبرنامج ، واققذغ 

 الأخطاء تظهر الرسالة 
 RUN-TIME ERROR nnn at xxxx : yyyy  

 ثم ينتهي التنفيذ،

اهققو يشققكل عنققوان الدقطققع والإزاحققة  xxxx:yyyyاققو رقققم اققذا الخطققأ أمققا   nnnحيقق  
 اي :  التنفيذ تقسم إلى أربعة أقسامالخاص بالخطأ . أخطاء 

 (99وح  ) (1اي من):  dosأخطاء -1

 (149ح ) (100(:واي من )O/Iأخطاء دخل/خرج ) -2

 .( 255( وح )200أخطاء حرجة : واي من ) -3

( . واقققققذغ الأرققققققام ليسققققق  255( حققققق  )200أخطقققققاء قاتلقققققة : واقققققي مقققققن) -4
 مستخدمة كلها ، ونعرض ايما يلي الدستخدم منها:

 DOSأخطاء 

 

 معنى الخطأ

 
 نوع الخطأ

رقم 
 الخطأ

ملف غير موجود : لػدث  اذا الخطأ عنداستخدام 
أو  appendأو   resetإحدى الإجراءات 

rename  أوerase  وذلتم في حال غياب الدلف ،
 الدطلوب عند الاستدعاء.

file not found  2 

 path not found  3الدسققققققار غققققققير موجققققققود: لػققققققدث اققققققذا الخطققققققأ في إحققققققدى 



 

265 

 الحالات الآتية:

، أو resetعنقققققققققد اسقققققققققتخدام إحقققققققققدى  الإجقققققققققراءات  -
rewrite  أو ،appendأو ،rename      أو ،

erase إذا كققان أسققم الدسققار الدلحققق بأسققم الدلققف غققير ،
 صحيح ، أو ع يعثر على الدلف في ذلتم الدليل الفرعي 

أو  chdirعنقققققققققد اسقققققققققتخدام إحقققققققققدى  الإجقققققققققراءات  -
mkdir  أو ،rmdir ير ، إذا كققققان الدسققققار المحققققدد غقققق

 صحيح أو أن الدسار غير موجود . 

الدلفقققات الدفتوحقققة كبقققيرة جقققداً : لػقققدث اقققذا الخطقققأ عنقققد 
أو  rewriteأو  resetاسققتخدام إحققدى الإجققراءات 

append15)  ، كان عدد الدلفات الدفتوحة أكبر من 
( 15( ملفاً ، إذا كان عدد الدلفات الدفتوحة  أققل مقن )

أ، اننققققققققه لغققققققققر العققققققققودة إلى الدلققققققققف  و هققققققققر اققققققققذا الخطقققققققق
config.sys         والتأكدمن وجود الأمرfiles 

= xx نظققام  عوالققذي لػققدد عققدد الدلفققات الققتي يسققتطي
dos    . اتحه 

Too many open 

files 

4 

 يتعذر الوصول للملف : 

لػدث اذا لخطأ  في حالة الاستخدام الغير صحيح 
 لإحدى الإجراءات:

reset, rename, erase, 

append,rewrite,mkdir, rmdir, read 
block, readwrite  ,block write  

 Files access 

denied 

5 

 Invalid  file 6 تدرير الدلف غير صحيح : 
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لػدث اذا الخطأ عند استخدام رققم غقير صقحيح لتمريقر 
 . Dosالدلف إلى 

handle  

 شفرة الوصول للملف غير صحيحة: 

 resetاسققتخدام  قبققل الإجققراء  لػققدث اققذا الخطققأ عنققد
وذلقققتم في حالقققة اسقققتخدام قيمقققة  appendأو الإجقققراء 

  .filemodeغير صحيحة للمتحول 

Invalid file 

access code  

12 

 رقم السواقة غير صحيح : 

، أو  getdirلػقدث اققذا لخطقأ عنققد اسقتخدام الإجققراء 
، وذلقققتم عنقققدما يكقققون  رققققم السقققواقة  chdirالإجقققراء  
 يهما غير صحيح . الدمرر إل

Invalid driver 

number  

13 

 لا لؽكن مسح الدليل الحالي:
،  rmdirلػقققدث اقققذا الخطقققأ عنقققد اسقققتخدام  الإجقققراء 

 وذلتم عندما يكون الدسار الدمرر او الدليل الحالي . 

Cannot remove 

current directory  

16 

 لا لؽكن تغيير الأ اء من خ ل السواقات: 
أ  اقققذا الخطقققأ عنقققد اسقققتخدام  الإجقققراء لػقققدث اقققذا الخطققق

rename  وذلققققققققتم عنققققققققدما يكققققققققون الأ ققققققققان  الدققققققققراد ،
 تبديلهما غير موجودان ضمن السواقة الحالية .

Cannot rename 

across drives 

17 

لا يوجققد مزيقققد مققن الدلفقققات : يولققد اقققذا الخطققأ مقققن قبقققل 
إذا كقققققققققققان اسقققققققققققتدعاء الإجقققققققققققراء  doserrorالإجقققققققققققراء 

findfirst راء أو الإجقققققققققققققfindnext  لا يعيقققققققققققققد أي
 .ملفات

No more files 18 

 الدلحق )ج(
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 أوامر نافذة التحريربعض 
 

 الأمر الوظيفة
 أو السهم العلوي   CTRL-E ينقل الدشيرة إلى السطر السابق لدوقعها 

 أو السهم السفلي CTRL-X ينقل الدشيرة إلى السطر التالي
 ليساري أو السهم CTRL-S ينقل الدشيرة رمزاً واحداً لليسار 
 أو السهم اليميي CTRL -D ينقل الدشيرة رمزاً واحداً لليمل

ينققققققل الدشقققققيرة إلى بدايقققققة الكلمقققققة الحاليقققققة أو 
 السابقة

 CTRL -A أو 
  - CTRL السهم اليساري

 أو CTRL -F  ينقل الدشير إلى بداية الكلمة التالية
 - CTRLالسهم اليميي  

 HOME  أوCTRL –QS  ية السطر الحاليينقل الدشيرة إلى بدا

 END أو  CTRL –QD  ينقل الدشيرة إلى  اية السطر الحالي

 CTRL -R ينقل الدشيرة إلى أعلى الشاشة

 CTRL -C ينقل الدشيرة إلى أسفل الشاشة

 CTRL -PGUP ينقل الدشيرة إلى بداية الدلف

 CTRL -PGDN ينقل الدشيرة إلى  اية الدلف

 CTRL -HOME شيرة إلى السطر العلوي من الشاشة ينقل الد

ينقل الدشيرة إلى السطر السفلي من الشاشة 
 CTRL -END .، مبقياً الدشيرة في نفس العمود

ينتققققققل بقققققل لظطقققققي الحشقققققر أو الكتابقققققة اقققققوق 
 INSأو  CTRL-V الحرو  

 CTRL-Nيضققققققيف سققققققطراً اارغققققققاً في موضققققققوع الدشققققققيرة 
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 .فلالحالي ، بعد إزاحة الأسطر إلى الأس
 DEL أو CTRL-G  .لػذ  رمزاً في موقع الدشيرة الحالي

لػقققققذ  رمقققققزاً علقققققى يسقققققار موضقققققوع الدشقققققيرة 
 BACKSPACE أو CTRL-H .الحالي

 CTRL-Y لػذ  السطر الحالي.

لػققققذ  مققققن موقققققع الدشققققيرة الحققققالي إلى  ايققققة 
 CTRL-QY  .السطر الحالي

لػققققذ  مققققن موقققققع الدشققققيرة الحققققالي إلى  ايققققة 
 CTRL-T  .لمة الحاليةالك

-ALT         أو  CTRL –EU .يلغي آخر حركة أو عملية حذ 

BACKSPACE   

 CTRL-KB .يعلم بداية كتلة من النصوص 
 CTRL-KK .يعلم  اية كتلة من النصوص

يعلققققم كلمققققة واحققققدة ، تكققققون الدشققققيرة واقعققققة 
عليهقققققا ، مقققققا إذا كانققققق  الدشقققققيرة واقعقققققة بقققققل  

الأمر الكلمقة الواقعقة كلمتل ، اسيعلم اذا 
 .يسار الدشيرة

CTRL-KT 

 CTRL-KY .لػذ  الكتلة الدعلمة

ينققققل الكتلقققة الدعلمقققة مقققن موقعهقققا الحقققالي إلى 
 CTRL-KV .موقع الدشيرة

ينسققق الكتلققة الدعلمققة إلى موقققع  نً ، ويققذا 
 CTRL-KC .تظهر الكتلة نفسها مرتل ضمن الدلف

، يقتم يكتر الكتلقة الدعلمقة في ملقف جديقد 
 CTRL-KW(,إن Pasتحديقد أ ققه مفترضقاً أن امتققدادغ )
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   .ع لضدد غير ذلتم
يققققققققرأ لزتقققققققو ت ملقققققققف يقققققققتم تحديقققققققد ا قققققققه, 

 CTRL-KR لزتو ته في موقع الدشيرة الحالي.ويضيف 

يطبققع الكتلققة الدعلمققة , وفي حققال عققدم تعلققم 
 CTRL-KP  .أي كتلة يطبع الدلف كام ً 

يعققي إذا   يبحق  عققن لزققددات مطابققة ,اققذا
كانقققق  الدشققققيرة متوضققققعة اققققوق احققققد الرمققققوز 

 ( [ التالية :{
, عقققن إذ نسقققتطيع العثقققور علقققى الرمقققوز > *

الدقابلقققققققة اليمقققققققنى , أمقققققققا إذا كانققققققق  الدشقققققققيرة 
  <  )  ]  متوضققققعة علققققى احققققد الرمققققوز : }

اسققققو  يبحقققق  الأمققققر عققققن الرمققققوز اليسققققرى 
 الدقابلة لذا .

[CTRL-Q أو   ] Q-CTRL 
 

الدشقيرة الحقالي ويعطيقه القرقم موضقع عن يعلم 
n ( و0، واذا القرقم لغقر أن يكقون بقل ) 
(9 . ) 

Kn-CTRL 

 n. Qn-CTRLينقل الدشيرة إلى الدوقع ذي الرقم 
 ALT-SF أو  QF-CTRL  .يبح  عن سلسلة رمزية لػداا له

يبح  عم سلسلة رمزية لػداا له ويستبدلذا 
 بأخرى لػداا له أيضاً .

QA-CTRL أو ALT-SR 

 L-CTRL .يكرر أخر أمر ي  أو أمر ي  واستبدال
يسمح لنا بكتابة رموز تحكم في الدلقف ، في 
الحقيقة يتألف الدلف من رموز قابلة للطباعة 
، مثل الحقرو  ، والأرققام ، والرمقوز الدتنوعقة 

P-CTRL 
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، لكققن أحيققاناً لضتققاج إلى إضققااة رمققوز تحكققم 
-Pفي الدلققققققققققف ، وذلققققققققققتم بضققققققققققغط علققققققققققى 

CTRL بة،ومن ثم كتا  . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 الدصطلحات العلمية
 عربي انكليزي 

adapter لزول 
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address عنوان 
algorithm خوارزمية 
append إضااة 
array متجهة، أبعاد، نسق 
ASCII 
(American Standard Code for 

Information Interchange) 

الترميقققققققققز الأميركقققققققققي الدعيقققققققققاري للتبقققققققققادل البيقققققققققي 
 لوماتللمع

assembly Language لغة المجمع 
assign ربط 
begin بداية 
bit رقم ثنائي 
blinking إضاءة 
block كتلة 
boolean )بولياني )منطقي 
brightness سطوع 
buffer منطقة تخزين صغيرة مؤقتة 
byte تذانية 
call  استدعاء 
case حالة 
change تغيير 
character  لزر 
circle ائرةد 
close إغ ق 
code ترميز 
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compiler مترجم غير مباشر 
compiler directives موجهات الدترجم 
computer حاسوب 
condition شرط 
constant  ب  
convolution ثي 
copy نسق 
data بيانات أو معطيات 
data structure بنية معطيات 
debug تنقيح 
declaration تصريح 
definition part جزء التعريف 
delay تأخير 
delete مسح 
digital رقمي 
display عرض 
display memory ذاكرة العرض 
dos (disk operating System) نظام تشغيل 
driver سواقة 
editor لزرر نصوص 
element عنصر 
end اية  
end of file (eof) اية الدلف  
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enumerated types يات المجاليلظط الدعط 
exit خروج 
exponential أسي 
expression تعبير 
external خارجي 
false )غير لزقق )خطأ 
field  حقل 
file ملف 
file variable متحول ملف 
floating point الفاصلة العائمة 
flow chart لسطط تداقي 
formal parameter معام ت شكلية 
format واصفات 
function بعتا 
global variable متحولات عامة 
graph رسم بياني 
graphic بياني 
graphic adapter لزول بياني 
hard ware كيان مادي 
help مساعدة 
high- level language لغة عالية الدستوى 
Implementation تنفيذي 
index دليل 
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information معلومات 
Initialization يقة  
input الإدخ 
integer صحيح 
Interface  
interpreter مترجم اوري 
key board لوحة مفاتيح 
label ع مة 
level مستوى 
library مكتبة 
line خط 
local موضعي 
local Variable متحول لزلي 
logical variable متحول منطقي 
low- level language لغة منخفضة الدستوى 
machine language ة الآلةلغ 
main program برنامج رئيسي 
matrix مصفواة 
maximum قيمة عظمى 
memory ذاكرة 
minimum قيمة دنيا 

name أسم 
new جديد 
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open اتح 
operating system نظام تشغيل 
operator عملية 
option خيار 
output إخراج 
overflow اائض 
parameter وسيط -معامل 
pass مرور -اجتياز 
path مسار 
pixel )نقطة مضيقة )من نقاط الشاشة 
pointer مؤشر 
procedure إجراء 
procedure call استدعاء إجراء 
program برنامج 
programming برلرة 
Ram (Random Access  

            Memory) 
 إختصار لذاكرة الوصول لعشوائي

real حقيقي 
record سجل 
register مسجل 
rename إعادة تسمية 
repeat تكرار 
reserved word الكامة المحجوزة 



 

276 

result نتيجة 
rewrite إعادة الكتابة 
run تنفيذ 
save تخزين 
set لرموعة 
stack تكديس 
start إنط ق -البداية 
statement تعليمة 
stop توقف 
string شريط لزرفي 
subprogram برنامج جزئي 
subroutine برنامج جزئي 
symbol رمز 
syntax error )خطأ بالصياغة )اي 
table جدول 
text نم 
tools أدوات 
true لزقق 
type لظط 
typed Files ملفات لزددة نوع الدعطيات 
unit وحدة 
untyped Files ملفات غير لزددة نوع الدعطيات 

value قيمة 
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window نااذة 
write كتابة 
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