
̸















2022 – 2023

ϣтϚϝв ϣвыК рϒ ЙЎм аϸК пϮϼт̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ



 

̹ 
 









 ̵тмПЮ ϞмЂϝϲЮϜ РтϼЛϦ ϝжϸϼϒ ϜϺϖ ̯ϝ ϤϝϠϝЂϲЮϝϠ амЧϦ сϦЮϜ ϢϜϸцϜ млТ̪ ϝв ϜϺк м 

 ̵ЂЮϜ Ръф ЬϝϲЮϜ йтЯК ϤжϝЪдтж̪  ̱ИϜϼϦ϶ϝϠ ЀтЮ ϞмЂϝϲЮϝТ  ̱ϸтϸϮ ЬϠ  ̱ИϜϼϦ϶Ϝ 

 ̵ЂЮϜ Ръϐ иϼвК ̯ϝϠтϼЧϦ дтж. 

  ̵мцϜ йЯЪІ сТ ϞЂϝϲЮϜ дϝЪт Ь ̵ϸЛЮϜ пКϸϢϸϜ̪  ̵аϦм ЬϠϝϠ сТ йКϜϼϦ϶Ϝ̪ 

 м ̵ϸЛЮϜ аϝДж дϝЪ  мк аϸ϶ϦЂвЮϜ ̵жЮϜ ̵рϼІЛЮϜ аϝД. 

  ̵мАϦ ̱ϾϝлϮЪ ЬϝЪЂϝϠ аЮϝЛЮϜ ЬϠЦ дв ϞЂϝϲЮϜ ϼ  ̱сЪтжϝЪтв  пКϸт

 ̵ϸК ϼтмϸϦ пЯК ЬвЛт дтЮϝЪЂϠЮϜ ̱ЀмϼϦ Ϣ  м ЌЛϠЮϜ ϝлЎЛϠ Йв АϠϼϦ

 ϣт̵Юϐ ϣЧтϼАϠ аДж̵ЮϜ м ϭвϜϼϠЮϜ ϬϝϦжϜ-  сЛжЊ̵ЮϜ ̭ϝЪϺ̵ЮϜ 

̸̀̀̀ ̸̷̀̀ 

ϼмЊ̵ЮϜ ϤϝϮЮϝЛвм ϤмЊ̵ЮϜ Ьϝ϶ϸϖ 

̸̀̿̀ ̸̷̀̿ 

 дтвϸ϶ϦЂвЮϝϠ ϣЊ̵ϝ϶ ϤϝПЮ м  ϤϝжϝтϠЮϜ ϸКϜмЦм ϣтЯКϝУϦ̵ЮϜ 

̸̀̾̀ ̸̷̀̾ 

 ЬтПІϦ аДж м ϤϝПЮ ϼмлД м ϞЂϝϲЮϜ аϮϲ ϼмАϦ 

̸̀̽̀ ̸̷̀̽ 

ϣЮфϜ ϣПЮ аϜϸ϶ϦЂϜ 

̸̼̀̀ ̸̷̼̀ 



 

̺ 
 

 ̵аϦт  ̵ЪϲϦЮϜ ̵ϼϲтТ дтЎϠЧв ФтϼА дК ϝлϠ а ̵ϦЮϜ Ш ϭϦϝж ϼлДтЮ Ѐмϼ

 ̵тЯвЛЮϜ ̵тϠϝЂϲЮϜ ϣ ̵жЮϜ сТ ϣϣтϝл̪  ̵ϸЛЮϜ аϝДж дϝЪ м  мк аϸ϶ϦЂвЮϜ ̵жЮϜ аϝД

 ̵рϼІЛЮϜ  ̯ϝЎтϒ. 

 ϤϼлД ϞтЂϜмϲЮϜ сТ ̭ϝϠϼлЪЮϜ Ьм϶ϸ ϸЛϠм ϸЛϠ ϝвтТ  ̵тжЧϦ ϤϝЦϝАϠЮϜ ϣ

ϲ ϣϠмЧϪвЮϜ ̵аϦт Ϩт  ̱ϤϼЪ Ьϝ϶ϸϖ  ̵ЧϪв ̱Ϟ  ̵ϸЛϠ ̱ϞмЧϪ Ϣ дЪϝвϓϠ  ̵тЛв ̱ϣж 

АϦЂтТ ̵ϪЮϜ дЪϝвϒ Ϣ̭ϜϼЦ ϞЂϝϲЮϜ Йт аϝтЧЮϜ м ϝлжв пжЛвЮϜ алТ м ϞмЧ

 ̵тЯвЛЮϝϠ ̵тϠϝЂϲЮϜ Ϥϝϣ̪  ̵мАϦЮϝϠ ϨтϸϲЮϜ ϞмЂϝϲЮϜ ϢϼЪТ ϤϒϸϠ ϝжк двм ϼ

 ̵ϸЛЮϜ аϝДж ϱϠЊϒ Ϩтϲ  мкДж ̵ϸЛЮϜ аϝ  ̵ϪЮϜсϚϝж  ϝвкм дтвЦϼ пЯК аϚϝЧЮϜ

 ̵ЊЮϜϼУ .ϸϲϜмЮϜ м 

 ϤϼлД ϸЛϠ ϝвтТ пЮмцϜ ϣЂв϶ЮϜ ЬϝтϮцϜ ЮϞмЂϝϲЯ  ̵ЮϜ ϣтϜϸϠ ϤжϝЪ сϦ

ϲЮϜ ϞтЂϜмϲЮϜ: ϣϪтϸ 

̸.  ̵мцϜ ЬтϮЮϜ ) Ь̸̷̻̀ ï ̸̼̀̽(  ̰аϚϝЦ пЯК  ̵ϼУвЮϜ ϞмϠжцϜ.М 

̹.  ̵ϪЮϜ ЬтϮЮϜ) сжϝ̸̼̀̽ ï ̸̺̀̽(  ̰аϚϝЦ .ϼмϦЂϾжϜϼϦЮϜ пЯК 

̺.  ̵ϪЮϜ ЬтϮЮϜ) ϨЮϝ̸̻̀̽- ̸̸̀̾ ̰аϚϝЦ (  ̵ϸЮϜ пЯК.ϣЯвϝЪϦвЮϜ ϼϚϜм 

̻.  ̵ϼЮϜ ЬтϮЮϜ ) ЙϠϜ̸̹̀̾ ï ̷̸̷̹( Цϝ ̰аϚ  пЯКЮϝЛвЮϜ ̵ϸЮϜ ϤϝϮ.ϣЧтЦ 

̼.  ) Ѐвϝ϶ЮϜ ЬтϮЮϜϤЦмЮϜ  ̵ϼЮϜ (дкϜ пЯК а̰ϚϝЦ ̵ϺЮϜ ̵ЊЮϜ ̭ϝЪ.сКϝж 

 )ϲывϣД  ̵ЂЮϜ ЬϝтϮцϜ :ϝЛвЮϜ ЬϝтϮϒ ϤЂтЮм ϞтЂϜмϲЮϜ ЬϝтϮϒ ск ϣЧϠϝЮϮϤϝ 

 ̵ЮϜ ̵ЮϜ м ϝлТϼЛж сϦ ̵ϪЮϜ ЬтϮЮϜ пЮϖ ϤЯЊм сϦ ̵Ϧϲ ϼІК ϨЮϝ ̵жЮϝϠ дфϜ п ϣϠЂ

 ϭЮϝЛвЮIntel   ̯ыϪв.( 

 

 

 

 

 

 



 

̻ 
 




 ϞмЂϝϲЮϜ ϼϠϦЛтϠамвЛЮϝ ЙтвϮϠм йКϜмжϒ ϣЯЧж рϼϝвЛвЮϜ атвЊϦЮϜ сТ ϣтКмж. 

 









 

̼ 
 




 

Ϩтϲ дв ϣжϼϝЧвЮϜ :  ϞмЂϝϲЮϜсϠϦЪвЮϜ ЬмвϲвЮϜ ϞмЂϝϲЮϜ 

ЮϜдϾм  ϼϪЪϒ  ̯ϝжϾм  ̯ϝжϾм ЬЦϒ 

 ̵ЧжϦЮϜЬ  ̵ЧжϦЮϜ ϞЛЊЬ  ̵ЧжϦЮϜ ЬлЂЬ 

 ̵ϦЮϜϤытЊм  ̯ϜϸтЧЛϦ ϼϪЪϒ  ̵ЬЦϒ  ̯ϜϸтЧЛϦ 
 ̵ЊЮϜϣжϝт  ЬлЂ ̵ЊЮϜϣжϝт  ̵ЊЮϜ ЬлЂ ̯ϝжϝтϲϒ ϣжϝт 

 ̵АЮϜϣЦϝ  ̯ϜϼтТмϦ ЬЦϒ ϣЦϝАЯЮ  ̯ϜϼтТмϦ ϼϪЪϒ ϣЦϝАЯЮ 

 ̵ϦЮϜ ЬтϸЛϨтϸϲϦЮϜ мϒ  ̵ϦЯЮ ЬϠϝЦϨтϸϲ  ̵ϦЯЮ ЬϠϝЦ ̯ϝжϝтϲϒ Ϩтϸϲ 
 ̵ЂЮϜϼЛ  ̵ЂЮϜ ϼЛϤϝУЊϜмвЮϜ ЙϠϦт 

 ̵ϦЮϜϸтϼϠ  ЬЎТϒ ̯ϜϸтϼϠϦ  ̯ϜϸтϼϠϦ ЬЦϒ  
ϤϝтжϝЪвшϜ ϤϝтжϝЪвшϜ ϦϤϝУЊϜмвЮϜ ЙϠϦ 

 ̵ІЮϜЬЪ  ̵ІЮϜ ̵ϺЮϜ ЙϠϦт ЬЪ Фм 





 ̵сЊ϶І̵ЮϜ мϒ с̵ϠϦЪвЮϜ ϞмЂϝϲЮϜ 

 PERSONAL  /DESKTOP 
COMPUTER 

ЬмвϲвЮϜ ϞмЂϝϲЮϜ 

LAPTOP 

 ̵РЪЮϜ ϞмЂϝϲ 

PLAMTOP 

аϸϝ϶ЮϜ ϢϾлϮϒ 

SERVERS 



 

̽ 
 

 COMPUTER SCIENCE 

 ̵тЯвЛЮϜ ϣЂϜϼϸ мк ̵ЮϜ Ϥϝ ̵ЮϜ м ϤϝжϝтϠЮϜ Йв ЬКϝУϦϦ сϦ ̱ϤϝжϝтϠЪ ϝлЯтϪвϦ дЪвт сϦ 

.ϭвϜϼϠ ЬЪІ сТ  





Hardware

  ϣтϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ ϢϸϲмCPU 

  ̵ІЮϜ ϤϼЪ ϣІϝGRAPHIC CARDS 

  ЬмЊмЮϜ ϢϼЪϜϺRAM\ROM 

  ̵ϦЮϜ ϤϜϸϲм ϢϸϸЛϦвЮϜ дтϾ϶HDD\SSD 

 ϦЮϜ ЬϝЊтϖ ϤϜϸϲм ̵тсϚϝϠϼлЪЮϜ ϼϝ Power Supply 

 

 

 

 

Ϥϝт̵ЯвК ϤϝжϝтϠ ϭвϜϼϠ 

 ϣт̵ϸϝв ϼтО ϤϝжмЪв–  Ϥϝт̵ϮвϼϠ /
Software  ϣт̵ϸϝв Ϥϝжм̵Ъв  /

Hardware 



 

̾ 
 

CPU

 

 ̮ЮϜCPU  ϣвЯЪЮ ϼϝЊϦ϶Ϝ мкcentral processing unit  ̵ЮϝϠ мϒ ̪ ϣПЯ

 ̵тϠϼЛЮϜ ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲм ϣ ̵ϸЛϦ м ̪ϣ  ̵мЪвЮϜϝЂцϜ дЂ РϼЛт ϝвЮ с

.сЮфϜ ϞЂϝϲЮϝϠ 

 ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲмϣ ϼІ дК ϢϼϝϠК ск ϸмϮмв ЀϠЧв сТ ЙЎмϦ ϣϲт

 пЯКЮϜ ϣϲмЯ ̵тЂтϚϼЮϜ) ϞЂϝϲЮϜ Ь϶Ϝϸ ϣmother board.( 



 аЂЧжϦм ̪ϣтϠϝЂϲ ϣтЯвЛϠ амЧϦ м ФтϠАϦ мϒ ϭвϝжϼϠ дв ϤϝвтЯЛϦЮϜ сЧЯϦϠ амЧϦ

: ϣтЂтϚϼ ЬϮϜϼв ϨыϪ пЮϖ ϣтЯвЛЮϜ иϺк 

 

 ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲм амЧϦ сϚϜмІЛЮϜ ЬмЊмЮϜ ϢϼЪϜϺ дв ϼвϜмцϜ ϞЯϮϠ ϣ

RAM ̵ШТ м ̪ Ϝ ϼтУІϦ ̵аϪ ̪ϼвϜмц  оϼ϶цϜ ̭ϜϾϮцϜ аϜϸ϶ϦЂϝϠ ϝкϺтУжϦ

 ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲм сТ ϢϸмϮмвЮϜ.ϣ 

 ̵вЎϦϦ дϒ дЪвт ̵УжвЮϜ ϼвϜмцϜ д ̵тЯвК ϢϺ ̱Ϥϝ  ̵тϠϝЂϲ ̱ϣ  ̱ϣАтЂϠ ̱аϝЦϼϒ ϣжϼϝЧв мϒ ̪ 

 ̵тЛв ̱ϣж  ̯ϝЛв ̯ϜϼДж ̪  ̵дц  ̵ЬЪ  ̱̭ сІ  ̵аϦт сЮфϜ ϞЂϝϲЮϜ ϾϝлϮ сТ  ̪аϝЦϼцϝϠ йЯтϪвϦ

 ̵дϗТ ϸϲм йЯЛУϦ ϝв ЬϸϝЛϦ ϣАтЂϠЮϜ аϝлвЮϜ иϺк ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣ.ϣ 

 

ϞЯϮЮϜ ϼтУІϦЮϜ ШТ ϺтУжϦЮϜ 



 

̿ 
 

CPU 

 ̵жЮϜ ϸϸЛϦ : омMulticore 

 : ϤϜϼϝЂвЮϜ ϸϸЛϦMultithreading 



 ̵жЮϝϠ ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ ϤϜϸϲмЮ ϣϠЂ ̵ЮϜ ϣ ϣЪϼІ ϝлЛжЊϦ сϦIntel ̵ЬЪТ ̪ 

 ̵вЂт ϤϝϮЮϝЛвЮϜ дв ϼϜϸЊϖ ̵ϪЮϜ ЬтϮЮϜ ЬϪв ЬтϮЮϝϠ п ̵ϦЮϜ мϒ двϝ ϼІϝЛЮϜ мϒ ЙЂϝ

 ̵ϼЮϜ мк ЬтϮЮϜ м ̪ϜϺЪк м) ϣвыК ϸЛϠ аЦ-.( 

 ̵ϸЛт ЬϝϪвЮϜ ЬтϠЂ пЯК ̪йвЂϜ Ьы϶ дв ϭЮϝЛвЮϜ ЬтϮ ϸтϸϲϦ дЪвт 

 core i7-6820HK  ̯ϣϲтϼІ  ̯ϣвтϸЦ ϠЂж ̵т ̯ϝ  ̵ЂЮϜ ЬтϮЮϜ дв ̵дц Ѐϸϝ  йвЦϼ

ϸϠтϠ ϒ ̵ϦЂ ϸЛт ϝвжтϠ ̪ϣcore i5-10210U   ̯ϣϲтϼІ  ЬтϮЮϜ дв Ϩϸϲϒ

 ̵дц ϼІϝЛЮϜ ϢϼІЛϠ ϒϸϠт йвЦϼ  ϸϲϜм аЦϼЮϜ Ϻ϶ϓж ъ рϒ Ьмϒ ЬтϮ ЬмЧϦ ъ )

( АЧТ 

 ϣЪϼІ амЧϦIntel  ̱ϤϝϚУЮ ϝлϦϝϮЮϝЛв атЂЧϦϠ ̵ЯЦϒ м ϝлУЛЎϒ ̪ ̯ϜϸϸК ϝл  ̵жЮϜ сТ ом

 мкi3  ̯ϜϸϸК ϼϪЪцϜм омЦцϜм ̪  ̵жЮϜ сТ мк омi9. 

:мк омЦцϜ пЮϖ РЛЎцϜ дв Ϣм̵ЧЮϜ Ϩтϲ дв ϤϝϮЮϝЛвЮϜ ϞтϦϼϦ дмЪтТ 

 









core i3 core i5 core i7 core i9 



 

̀ 
 

10210U-core i5  

 (Core)  ̵тϼϝϮϦЮϜ ϣвыЛЮϜ аЂъ ϼтІϦ.ϭЮϝЛвЯЮ ϣ 

 (I5)  ̵жЮϜ ϸϸЛЮ ϼтІт.ом 

 (10) (ϼІϝЛЮϜ ЬтϮЮϜ ) ЬтϮЮϜ аЂϜ 

  ̵ϦЮϜ аϝЦϼцϜ) ЬтϮЮϜ аЦϼ ϸЛϠ ϣтЮϝ210 ̵ЬϸϦ (  ̵мЦ пЯК ϝϠЮϝО м ϭЮϝЛвЮϜ Ϣ

 ̵ЯЪ ̵ЯЪ ϤЛУϦϼϜ ϝв ̵мЦ ϤϸϜϺ ϝв ̵дЪЮ ̪йϦ Ϝ ϸϸϼϦ сТ ϤϝЦмϼУЮϜ ̵жЮ дтϠ ом

 ̵ЮϜ ϤϝϮЮϝЛвЮϜ.ϣАтЂϠ дмЪϦ ϝв ϝϠЮϝО ϣϚУЮϜ м ЬтϮЮϜ ЀУж пЮϖ свϦжϦ сϦ 

  РϼϲЮϜ(U)  пЯК ϣЮмвϲвЮϜ ϞтЂϜмϲЮϜ ̭Ϝϸϒ дтϠ ϣжϼϝЧвЮϜм ϾттвϦЯЮ

.РϼϲЮϜ ϜϺк ϣЮъϸЮ ϝЛϠϦ ϝлТыϦ϶Ϝ 

GRAPHIC CARDS

 ̰ϢϼϝϠК мкм ̪мтϸтУЮϜ ϣЦϝАϠ мкм  ̵мЪв дК ̱д вмвК аϸ϶ϦЂт ̯ϝ  ϢϸмϮ дтЂϲϦЮ

 ̵ЊЮϜ ̵ІЮϜ пЯК ϣЎмϼЛвЮϜ ϼмϝвЪ ̪ϣІϝ  ̯ϝЎтϒ мтϸтУЮϜ ϤϝЦϝАϠ РϼЛϦ  аЂϝϠ

 ̵ϼЮϜ ϤϝЦϝАϠ ̵мϲвм ̪ϤϝвмЂ ̵мϲвм ̪ЌϼЛЮϜ ϤϝЦϝАϠм ̪мтϸтУЮϜ Ϥъ Ϥъ

 ̵ϼЮϜϤϝвмЂ ̵ϼЂвм ̪ ̵ϼЮϜ ϤϝК ̵ЪϲϦ Ϣϸϲмм ̪ϤϝвмЂ.... мтϸтУЮϜ а 

 ϣтϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲм ϤжϝЪ ϜϺϖGPU  ϾϝлϮЮ ϣϠЂжЮϝϠ МϝвϸЮϜ ск

.йЮϝт϶ ϣϠϝϪвϠ ск мтϸтУЮϜ ϣЦϝАϠ дϗТ ̪ ϞмЂϝϲЮϜ 

 

 

 



 

̸̷ 
 

ϝвмЂϼ̵ЮϜ ϣЦϝАϠ дм̵ЪϦϦК дв ϣϪтϸϲЮϜ Ϥ:ϣтЂтϚϼ Ϥϝжм̵Ъв Ϣϸ 

GPU 

 ̵ϼЮϜ ϣЦϝАϠ ϞЯЦ ск ̵мЪвЮϜ скм ̪ϤϝвмЂ ̵ϼЮϜ д ̵ϼЮϜ ϣЦϝАϠЮ сЂтϚ Ϩтϲ ϤϝвмЂ

 ̵аϦϦ  ̵ϼЮϜ ϣϮЮϝЛв ϝлтТ.ϤϝвмЂ 

 ̵тϾЪϼвЮϜ ϣϮЮϝЛвЮϜ Ϣϸϲм ЀЪК пЯК ̵ЮϜ ϣ пЯК рмϦϲϦ сϦ 2  пЮϖ16 в ̯ϜϾЪϼ 

 ϭЮϝЛвТ ̪АЧТGPU  ̵мЪϦт ̱ϤϝϚв дв д  ̱Ръϐ мϒ  ̵жЮϜ дв ̵ЊЮϜ ом мϒ ϢϼтП

ϲмЮϜ ̵ЮϜ ϤϜϸ ̵ϦЮϝϠ ЬвЛϦ сϦ ̵тЯвК ̭ϜϼϮш рϾϜм ̵ϼЮϜ Ϥϝ ̵ЧЛвЮϜ ϤϝвмЂ.Ϣϸ 



 ̵ЮϜ дϝЪвЮϜ ск ̵аϦт рϺ  ̵ϦЮϜ ЙтвϮ дтϾ϶Ϧ йтТ ̵ЧЛвЮϜ ϤϝϠтЪϼ ϤϝвмЯЛв м Ϣϸ

 ̵ϼЮϜмЧϦ м ̪оϼ϶цϜ ϤϝвмЂ ̵ϼЮϜ ϣϮЮϝЛв Ϣϸϲм а дв ϸϜмвЮϜ ϞЯϮϠ ϤϝвмЂ

 ̵ϺЮϜ ̵ϼв ϝлЮϝЂϼϖ м ϝлϦϮЮϝЛв м ϢϼЪϜ ̵сϚϜмІЛЮϜ ЬмЊмЮϜ ϢϼЪϜϺ пЮϖ оϼ϶ϒ Ϣ 

RAM  пЮϖ ϝлЯЂϼϦ аϪ ̪RAMDAC .ЌϼЛЮϜ ϣІϝІ пЮϖ аϪ 



 ̵ЪІϦ ̵тϮϼϝ϶ЮϜ ϣлϮϜмЮϜ Ьϣ  ̵ϼЮϜ ϣЦϝАϠЮ ̵аϦт м ̪ϤϝвмЂ  ЬтЊмϦЮ ϝлвϜϸ϶ϦЂϜ

 ̵ϼЮϜ ϣЦϝАϠ пЮϖ ЌϼЛЮϜ ϾϝлϮ.ϞЂϝжвЮϜ ЬϠϝЪЮϜ ФтϼА дК ϤϝвмЂ 

 ̵АЂвЮϜ ЌϼЛЮϜ ϤϝІϝІ аДЛв ЬϪв ϤыЊмв аϸ϶ϦЂϦ амтЮϜ ϣϲHDMI 

) ϣЯЊмЮϜ ск ̵ЬЪ сЯт  ̵ЬЎжв Ѐϼϸ  ЬϝвϼЪ ϝлтЯК ϼмϸж ϣКϝЂ 

ЌмϼЛЮϜ Ϡм ϢϼЎϝϲвЮϝϠϠЂлϠϝ  ̵ϮϓжвЌмϼЛЮϜ Ь -_- ( 

 

 

 

 



 

̸̸ 
 

ROM\RAM

RAM

 ̵ϼЮϜ ̵ϼЮϜ мϒ аϜ ̵сϚϜмІЛЮϜ ЬмЊмЮϜ ϢϼЪϜϺ мϒ ϤϝвϜ Random Access 

MemoryЮϜ скм ̪ ̵Ϻ ̵ЦϔвЮϜ ϢϼЪϜ дтϠ ЬЊмЮϜ ϣЯЊ скм ̪ ϞмЂϝϲЮϜ сТ ϣϦ

 ̵ϦЮϜ АϚϝЂм ̵ϸЮϜ дтϾ϶.ϭЮϝЛвЮϜм ϣвϚϜ 

 



 ̵ϦЮϜ ϼЪϜмϺ дтϠ АтЂмЪ аϸ϶ϦЂϦ ̵ϸЮϜ дтϾ϶ϓАϠцϜ ϣвϚϜ ШЂтϸ ϸϼϝлЮϝЪ ̪HDD 

 ̵ЊЮϜ ϣЮϝϲЮϜ ЈϼЦ мϒ ϣϠЯSSD ϭЮϝЛвЮϜ дтϠм ̪Processor. 

 ̵жϓϠ Ͼт̵вϦϦ ̵ϺЮϜ дв ИϼЂϒ ϝл ϝлж̵ЪЮм ̪ϣϠϝϦЪЮϜм Ϣ̭ϜϼЧЮϜ ϣтϲϝж дв ϣвϚϜϸ̵ЮϜ ϼЪϜм

 ̱ϼтϪЪϠ ϝлжв ϼПЊϒ .ϣϲϝЂвЮϜ ϣтϲϝж дв 

 ϣКϼЂ ЀϝЧϦϠ аϜϼ̵ЮϜϾϦϼкϝПтвЮϝ ϝлϦϜϺ скм ̪ϭЮϝЛвЮϜ ϣКϼЂ ЀϝтЦ Ϣϸϲм ̪ 

 ̱ϢϼмϸϠ ϝлϠ аϝтЧЮϜ ϤϝвϜϼ̵ЯЮ дЪвт сϦ̵ЮϜ ϣКϼЂ̵ЮϜ дК ϼϠ̵ЛϦм  ϣϠϝϦЪ м Ϣ̭ϜϼЦ дв

 ̱ϣтжϝϪ Ьы϶ ϤϝжϝтϠЮϜ  ̱ϢϸϲϜм ̵ϸЮϜ ϸϸК ϸϜϸϾϜ ϝвЯЪм ̪ ̵ϪЮϜ сТ ϤϜϼм ̵ЯЪ ϣтжϝ ϝв

 ̵ϺЮϜ ϤКϝАϦЂϜ ̵ϦЮϜ ϢϼЪϜ ̱ЬЪІϠ ϤϝжϝтϠЮϜ Йв ЬвϝЛ  ̱ϣЂыЂ ϼϪЪϒ  ̱ϣЮмлЂм. 

 

 

 

 

 

 

 



 

̸̹ 
 

SSD\HDD



HDD

 ̮Ϡ РϼЛт ϝвмкмHard Disk Drive  ̵ЊЮϜ ЈϜϼЦцϜ скм ̪ ̵ϦЮϜ ϣϠЯ ̵тϸтЯЧϣ̪ 

ϝКмж ϝлжв ϸϮмт м:Ь϶ϜϸвЮϜ дв д 

 SATA ϜϺ м ϣϪтϸϲЮϜ скм ̵ЂЮϜ Ϥ ̵ЂЮϜ м ϼϠЪцϜ ϣКϼ.ϼϠЪцϜ ϣЛ  

 IDE  ϣвтϸЧЮϜ скм ̵ϸϮϜ  ̵ТмϦв ϼтПЮϜм ̯ϝт̵Юϝϲ Ϣϼ. 

 ϸϼϝлЮϜ ϸвϦЛтHDD  ЬЧϲЯЮ ϣЂϝЂϲ ЈϜϼЦϒ пЯК иϒϸϠв сТ

 ϤϜϺ ϢϼϠϖ ϸϮмтм ̪Шϼϲв ϼмϲв пЯК ϞЪϼв дмЪт ̪сЂтАϝжПвЮϜ

 ЙтАϦЂϦ ̪ЈϼЧЮϜ ЬвϝЪЮ ЬмЊмЮϝϠ ϝлЮ ϱвЂϦ ϣтЪтжϝЪтв ϣЪϼϲ

 ϼттПϦϲ ϣЯ ϝвϖ ЈϼЧЮϜ АϝЧж дв ϣАЧж ЬЪ0  мϒ1  сЮϝϦЮϝϠм ̪

.Ϣ̭ϜϼЧЮϜ м ϣϠϝϦЪЮϜ ЙтАϦЂϦ 

DSS

 ϣϦϠϝϪ̵ЮϜ ϣЮϝϲЮϜ ЈϼЦ аЂϝϠ РϼЛт ϝв мкмSolid State 

Drive  ̪ ̵вЂ м ̵жц аЂъϜ ϜϺлϠ с ̵рϒ рмϲт ъ й  ̱ϣЪϼϲ  ̵тЪтжϝЪтв ̱ϣ ̪

 ̯ϣЯЧж ϼϠϦЛт м  ̵тКмж ̯ϣ  ̯ϢϼтϠЪ  ̵ϺЮϜ ϝтϮмЮмжЪϦ сТ ̵ϦЮϜм ϼЪϜм ̪дтϾ϶

 ̱ЬЪІϠ иϼϝІϦжϜ ϒϸϠ Ϩтϲ Ђ ̱Йтϼ  ̱ϼтϠЪм  ̵ЂЮϜ сТ м ̪дтϦтЎϝвЮϜ дтϦж

ϸϠϒ т ̱ЬЪІϠ ЈϜϼЦцϜ ФмЂ пЯК ϼАтЂ  ̱ϼтϠЪ. 

Power Supply 

 амЧϦ ̵тϦЮϜ ЬтмϲϦϠϼϝ ϸϸϼϦвЮϜ ϖЮ ̵тϦ п ̱ϼϝ  ΕϼвϦЂв ̭ϜϾϮϒ пЮϖ йЛтϾмϦϠ амЧϦм ̪

ϞмЂϝϲЮϜ̪  ̵ЬЪ ̭ϝАКϖ м  ̭̱ ϾϮ  ЬЎТϓϠ ЬвЛтЮ ̭ϝϠϼлЪЮϜ дв сТϝЪЮϜ ϼϸЧЮϜ

.йϦЦϝА 

 ϤлϦжϜ ϢϼЎϝϲвЮϜï  ϝЧϲъ Ϥϝжм̵ЪвЮϜ дК ϨϸϲϦжЂ ϣт̵ϸϝвЮϜ ϼтО ϞмЂϝϲЯЮ- Ϥϝт̵ϮвϼϠЮϜ 



 

̸ 
 























2







2022 – 2023

ϣтϚϝв ϣвыК рϒ ЙЎм аϸК пϮϼт̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ 



 

̹ 
 





/ Software

CAD  BIM
/Software 

 ̵тϮвϼϠЮϜ Рϼ̵ЛϦ ̵мЪвЮϜ мϒ Ϥϝ сϦ̵ЮϜ ϼвϜмцϜ ϣКмвϮв ϝлж̵ϓϠ ϣт̵ϸϝвЮϜ ϼтО Ϥϝж

 ск м ̪йЯвЛϠ аϝтЧЯЮ ϞмЂϝϲЮϜ ϾϝлϮ ϸІϼϦЪвЮϜвЮϜ Ϥϝжм̵ ̵тПϦ ϞЂϝϲЮϜ сТ Ϣϼ

 ̵мЪвЮϜ ЀЪК пЯК ̵тϸϝвЮϜ Ϥϝж ̵ЮϜ ϣ ̯ϣϦϠϝϪ дмЪϦ сϦ ϤϝтϮвϼϠЮϜ иϺк дмЪϦ ϸЦм ̪

 ̵Њϝ϶ ̯ϣ  ̵ϦЮϜ аϝДжϠ ̯ыϪв ЬтПІ  ̵тЂϝЂϒ ϭвϜϼϠ мϒϸ϶ϦЂъ ϣϜ дмЪϦ ϸЦм ̪ϞЂϝϲЮϜ а

 ̱ϤϝЧтϠАϦ  ̵ϸЧϦв ̯ϣв  ̳Ϧ ̱Ϥъϝϲ сТ ЬвЛϦЂ  ̵Њϝ϶ ̱ϣ ̵ϼЧв сТм ̪ ϤϜϼϝлв Ϣϸϝв ϼ

 ̵ϼЛϦжЂ ϞмЂϝϲЮϜ аϜϸ϶ϦЂϜ Р ̵тϮвϼϠЮϜ ЌЛϠ пЯК ̵ϦЮϜ мϒ Ϥϝ сϦ̵ЮϜ ϤϝЧтϠА

.дттϼϝвЛв дтЂϸжлвЪ ϝжϸтУϦ 



  ̵тϮвϼϠ ̵ЪϲϦЮϜм ϞмЂϝϲЮϜ ЬтПІϦЮ) аϝДж̵ЮϜ Ϥϝ йϠ аï  аϝДж ЬϪв

windows( 

 (ϼϼЧвЮϜ ϞЯЊ) ϤϝЧтϠАϦ̵ЮϜ Ϥϝт̵ϮвϼϠ 

 КϝЂϦЮ ϤввЊ сϦ̵ЮϜ ϣт̵ϮвϼϠЮϜ ϤϜмϸцϜ) ϣϮвϼϠЮϜ Ϥϝт̵ϮвϼϠ ϸ

 оϼ϶цϜ ϭвϜϼϠЮϜ атвЊϦм ϣϠϝϦЪ пЯК аϸ϶ϦЂвЮϜï  ЬϪв м ϣϠϝϦЪ ϤϜмϸϒ

ϣвϮϼϦ (ϣϮвϼϠЮϜ ϤϝПЮ 

 Ϝ Ϥϝт̵ϮвϼϠЮϜ ̵ϦЮϜ скм) Ϣϼ̵ϝЎЮ ϞмЂϝϲЮϝϠ ϼϼЎ̵ЮϜ ФϲЯϦ сï 

( ϤϝЂмϼтϝУЮϝЪ 



 

̺ 
 

 ̵ЮϜ ϤϝтϮвϼϠЮϜ мϒ ϤϝЧтϠАϦЮϜ пЯК РϼЛϦЮϝϠ ̭ϸϠЮϜ ЬϠЦ ЀϸжлвЮϜ ϝлтЯК ЬвЛт сϦ

 ̵рϼϝвЛвЮϜ  ̵ϼЛϦЮϜ ϞϮт дтϠ ФϼУЮϜ пЯК Р ̮ЮϜCAD  ̮ЮϜмBIM. 

CAD  BIM 

 CAD

esignD                 ided   A                omputer   C 

 ̰ϼϝЊϦ϶Ϝ мк  ̮Ю  Computer Aided Design  ̵ϦЮϜ рϒ ϢϸКϝЂвϠ атвЊ

 ̵тЯвК скм ̪ϞмЂϝϲЮϜ ̰ϣ  ̵ϼЮϜ ϾтлϮϦ пЯК ϸвϦЛϦ ̵ϦЮϜ ϤϝвмЂ ̵твтвЊ ϢϸКϝЂвϠ ϣ

ϒ ϞмЂϝϲЮϜ ̵аϦт р  ϭвϜϼϠЮϜ ЙтАϦЂϦ ъм ̪ϼϪЪϒ ъ АмА϶ЮϜ аЂϼϠ ϝлтТ ЬвϝЛϦЮϜ

 ̵ЮϜ ̵жЮϜ ϜϺлϠ ЬвЛϦ сϦ ̵ϸϲϠ ϼЊϝжЛЮϜ пЯК Рϼ̵ЛϦЮϜ аϝД  ϝлЯЪ ϝкϼϠϦЛϦ ϝлж̵ЪЮм ϝлϦϜϺ

 ̯ϝАмА϶ ЬϜ аϝДж йтПЯт ϝв ϜϺкм ̪BIM  ̵жц ̱ϼЊжЛЪ ϼЊжЛЮϜ Йв ЬвϝЛϦт й 

 ̱Рϼ̵Лв  ̰ϣт̵мк йЮм  ̵ϸϲϦжЂм ̮ЮϜ дК ϨBIM  ̯ϝЧϲъ. 

Ϝ ϸжК ЬвЛЮϠвЮϜ ϼЊϝжК ϸϲϒ сТ ϼттПϦ пЯК ̮ЮϜ аϝДж сТ пжCAD  ϞϮт ̪

 ̵ϦЮϜ аЂϼ ϢϸϝКϖЮϜм АЦϝЂвЮϜ ЙтвϮ сТ ϼттП... ЙАϝЧвЮϜм ϤϝлϮϜм. 

 ̵дϒ ϸϮж  ̵ϼЮϜϦЂϝϠ аЂ϶ ̮ЮϜ аϜϸCAD  ̵тжЧϦ мк ̱аЂϼ ϣ  ̱ϣϦϲϠ ϸтϸϲϦ дЪвт ъ ̪

 ̵тϸϝв ЈϚϝЊ϶ ϣТϝЎϖм ϝлϦУтДм ̱ϣ .(ϝлЮ 

CAD 

 

ϨϲϠЮϜм АтА϶ϦЮϜ ϸЛϠЮϜ сϚϝжϪ аЂϼЮϜ ϣϮϺвжЮϜ ϸЛϠЮϜ ϣтϪыϪ 

PLANNING & 
RESEARCHING 

DRAWING MODELING 
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 BIM

odelingM         nformation     I             guildinB 

 Йв ϣϮϺвж̵ЮϜм РтЊмϦ̵ЮϜ ϣт̵ЯвК ϭвϸ пЯК ϝлЂϝЂϒ сТ ϸвϦЛϦ ϣ̰т̵жЧϦ мϒ ϣ̰ϚтϠ ск

 ̮Ю ϼ̰ϝЊϦ϶Ϝ скм ̪пжϠвЮϜ ЬЪІ ϣϚткBuilding Information Modeling 

 ЙтвϮЮ Ь̱вϝІ пжϠвЯЮ Ϭ̱Ϻмвж атвЊϦ сжЛϦ сϦ̵ЮϜм ̪̭ϝжϠЮϜ ϤϝвмЯЛв ϣϮϺвж рϒ

ЛвЮϜ амлУв ϸмϸϲ оϸ̵ЛϦт ϝжк Ϭ̰Ϻмвж пжЛвм ̪йϠ ϣЊ̵ϝ϶ЮϜ ϤϝжϝтϠЮϜм ϤϝвмЯ

 ϼ̵вт ϣ̱т̵ЯвК Ь̵ЪϠ пжϠвЯЮ Ϣ̱ϝЪϝϲвϠ аϝтЧЮϜ мк ϸмЊЧвЮϜ ϝвж̵ϖ ̪ϸϝЛϠцϜ с̵ϪыϪ ̱̭ ϝжϠ

 ЬϠЦ йЛв ЄтϝЛϦЮϜ дЪвт ϞмЂϝϲЮϜ пЯК ̯ϝт̵ЎϜϼϦТϜ ̯ϝϮϺмвж ϼТ̵мт йж̵ц ϝлϠ

.ЙЦϜмЮϜ пЯК йЧтϠАϦ 

ϣтЂϸжлЮϜ ϞϦϝЪвЮϜ ϞЯОϒ ЬвЛϦ  ̵тЮϝϲ ̯ϝ  ̮ЮϜ пЯК Ϭϼϝ϶ЮϜ сТBIM  ̪ ЬвЛЮϜ ϒϸϠм

 ̯Ϝϸϸ̵Ϯв ϝлтЯК .ϣт̵ϼмЂ сТ 

BIM



Built-AsShop Drawing

  ̮ЮϜ ϤϝАА϶вShop Drawing  ̰ϤϝвмЂϼ скм : аЂϼϦ̳  ̵ϦЮϜ ЬϠЦ ϺтУж

 ̵ϦЯЮϝлЂϝЂϒ пЯК ϺтУж̪  ̵ЎЮϝϠ ЀтЮм ̵ϠАϦ дϒ ϢϼмϼϝвЪ Ф  Ϩϸϲт ϸЧТ ̪ск

ЙЦϜмЮϜ пЯК ϤытϸЛϦ̪  ̳Ϧм ΖϸЛЬ ϺтУжϦ̵ЮϜ ϸЛϠ  ̳Ϧ м ΖвЂ ϝкϸЛϠ пAs-Built. 

  ̵А϶в ̮ЮϜ ϤϝАAs-Built  ̰ϤϝвмЂϼ ск :  ̵ЎмϦ ̵аϦ ϝв ϱ  ЬЛУЮϝϠ иϺтУжϦ

 ̵ϦЮϜ ЙтвϮ дв ̭ϝлϦжъϜ ϸЛϠ ̵ЮϜ ϤытϸЛ.ИмϼІвЮϜ пЯК ϤϒϼА сϦ 

ϣЂϜϼϸЮϜ ϸϜϸКϜ 
 ФтЦϸϦм ϣϮϺвж

ϤϝАА϶вЮϜ 
 РІЪм ФтЂжϦ

ϤϝЎϼϝЛϦЮϜ 

 ϢϼϝϠЎϜ ϼϜϸЊϜ
 Јт϶ϼϦЮϜ
ϣДТϝϲвЯЮ 

 ϢϼϝϠЎϜ ϼϜϸЊϜ
ϺтУжϦЮϜ 

 ϤϝтвЪ ϞϝЂϲ
ИмϼІвЮϜ 

 ϤϝАА϶в ϸϜϸКϜ
Shop Drawings 

ϤϝАА϶в ϸϜϸКϖ  

AS-Built  
ФТϜϼвЮϜ ϢϼϜϸϖ 
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BIM 

: ϝлв̵кϒ дЪЮм ϝкϼЊϲ дЪвт ъм ϢϸтϸК иϸϚϜмТ 

 ЬвК  ̱ϬϺмвж  ̱ФтЦϸ  ΕсжО ϤϝвмЯЛвЮϝϠ пжϠвЯЮ. 

  ̵ϦЮϜ ̭ϝжϪϜ ЬЪϝІвЮϜ ЬϲЊатв рϒ ЬϠЦ ̭ϸϠЮϜ  ̵ϦЮϝϠ.ϺтУж 

 ЮϜ ϣЮмлЂ ̵ϦϸЛЬт пЯК  ̵жЮϜϬϺмв .йϪтϸϲϦм 

  ̱дмϝЛϦ ЬЎТϒ ФтЧϲϦ дтϠ ЙтвϮ аϝЂЦцϜ ) ̯ϝт̵ЪтжϝЪтв ̪̯ϝт̵ϚϝІжϖ ̪̯ϝт̵ϼϝвЛв

 ̯ϝт̵ϚϝϠϼлЪ м(. 

 ЮϜ ϼЊϲЮϜ ̵ϸФтЦ ЮЙтвϮ ̭ϜϾϮцϜ сТ ИмϼІвЮϜ. 

  ϢϸмϮϾϮжвЮϜ ЬвЛЮϜ. 

 ϲвмϼІвЮϜ ̭ϝжϠ ЬϲϜϼв ϢϝЪϝ дв ИϣтϜϸϠ  пϦϲ ЙЦмвЮϝϠ ϼУϲЮϜ ̵жЮϜ.ϣтϝл 

 Ьл̵Ђт  ЬЊϜмϦЮϜдтϠ  ̵ϼмвЮϜ.дтϸ 

 дтЂϲϦ ФТϜϼвЮϜ ϢϼϜϸϖ. 

  ̵ϼЮϜ ̵ϾЮϜ ЬмϸϮЮϜ Йв АϠ сжв ̵ϦЯЮ.ϺтУж 

 ЮϜϤЦмЮϜ сТ ϼтТмϦ. 

  сТ ϸКϝЂт ̵тЯвКϣ  ̵ЊЮϜϣжϝт ИмϼІвЮϜ ̭ϝлϦжϜ ϸЛϠ. 

: ̯Ϝϸ̵Ϯ ϣв̵лв ϣДϲыв  ̮ЮϜBIM  ̮ЮϜ ̪ϭ̰вϝжϼϠ ϤЂтЮBIM  АЧТ ϤЂтЮREVIT 

̪ ЌЛϠЮϜ д̵Дт ϝвЪ ̪атϠЮϜ ϤϜмϸϒ оϸϲϖ ϤтУтϼ̵ЮϝТ  ̮ЮϜ ϝвжϖBIM  ϣϚтϠ ск

 м дмϝЛϦ ϞмЯЂϒ скм аϸЧЮϜ Ϻжв ϢϸмϮмв10 %  м ϝтϮмЮмжЪϦ АЧТ ϝлжв

90% .ИϝвϦϮϜ аЯК ск 

BIMBEPBIM EXECUTION PLAN

 ̵аϦт ϣЧтϪм ϝϦЪ  ̮ЮϜ ϢϼϜϸш ϝлϦϠBIM    ̵ϸϲϦм ИмϼІвЮϜ Ьы϶ ϤϝϮϼ϶в ϸ

 ̵ϸϲжм ИмϼІвЮϜ:ϝлтТ ϸ 

  РϜϸкцϜ OBJECTIVES ̵ЮϜ ϞОϼж сϦ сТ.ϝлтЮϖ ЬмЊмЮϜ 

  ϼттϝЛвЮϜSTANDARD  ̵ЮϜ ̵ЯЪ ФтϼУЮϜ ЬвЛтЂ сϦ.ϝлϠ й 
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 SOFTWARE PLATFORM  скм ̵ЮϜ ϭвϜϼϠЮϜ.ϝлϠ ЬвЛжЂ сϦ 

 STAKEHOLDER  Јϝ϶ІцϜм ШЮϝвЮϜм ЬмϔЂвЮϜ ϣТϼЛв

Ϝ.алЛв ЬвϝЛϦжЂ РтЪм ИмϼІвЮϜ сТ дмϼϪϔвЮ 

 MEETINGS ϤϝКϝвϦϮъϜ̪ .РтЪм дмЪϦЂ пϦв 

 PROJECT DELIVERABLE ИмϼІвЮϜ атЯЂϦ ̪ дмЪтЂ РтЪ

 ϞмЯАвЮϜ Ькм MODEL  мϒSHOP DRAWINGS . 

 PROJECT CHARACTERISTICS  ϝлвϮϲм сжϝϠвЮϜ ϸϸК

. ϝлжϝЪвм ϝлϦϲϝЂвм 

 SHARED COORDINATES  ̵жЮϜ ϸтϸϲϦвЮϜ ϣАЧ дтϠ ϣЪϼϦІ

.ϣУЯϦ϶вЮϜ аϝЂЦцϜ 

 DATA SEGREGATION  ̵ЊЮϜ ϸтϸϲϦ.ϤϝжϝтϠЯЮ ЬмЊмЯЮ Ϥϝтϲы 

 CHECKING / VALIDATION  ИмϼІвЮϜ ЈϲТ ϣЧтϼА ϸтϸϲϦ

.пϦвм 

 DATA EXCHANGE  ̵тУтЪ ϸтϸϲϦ.ϤϝжϝтϠЮϜ ЬϸϝϠϦ ϣ 

BIM

 ̵дϒ Дϲыж ϠцϜЛϠϒ ϝлϦϜϺ ск пЮмцϜ ϣϪыϪ̵ЮϜ ϸϝЛ ̮ЮϜ ϸϝCAD . 


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lanning & ResearchingD1: P

ИмϼІвЮϜ дв пЮмцϜ ϣЯϲϼвЮϜ скм̪  ̵вЎϦϦ м ̵ϦЮϜ дИмϼІвЮϝϠ ϼтЪУ  ϨϲϠЮϜм

йЯтЪІϦ сТ ϸтУт ϝвК̪ .ϣт̵ЮмцϜ ϼϝЪТцϜ ЙЎмм 

rawing2: DD

 ̵сϚϝжϪ аЂϼЮϜ мкм ϸЛϠЮϜ АЧТ ϸϲϜм иϝϮϦϜ дв йϦϸкϝІв дЪвт ) АЧЂв ̪ï 

 ϣлϮϜм. ... (  ̯ϜϼтЎϲϦ  ̵ϼЯЮ ̵сϪыϪ аЂ .ϸЛϠЮϜ 

odelingD3: M

 ̵дϒ РмϼЛвЮϜ дв  ̵ϪЮϜ ϸЛϠЮϜϨЮϝ  ̪ИϝУϦϼъϜ мк ̵ϪЮϜ ϸЛϠЮϝϠ ϸмЊЧвЮϜ ϜϺЮ мк ϨЮϝ

 ̵ϼЮϜ ЬтмϲϦ ̵тϚϝжϪ ϤϝвмЂ ̵тϪыϪ пЮϖ ϸЛϠЮϜ ϣ.ϸЛϠЮϜ ϣ 

imeD4: T

 ̵ϸϲт млТ ̪двϾ̵ЮϜ мϒ ϤЦмЮϜ ̱ϼЊжК ϵтϼϝϦ ϸ  ̵ЯЛϦтм ̪ϝв ̵мАϦϠ Ф ЬвЛЮϜ ϤϜϼ

ϒ ϣЮϝϲЮϜм ̪ИмϼІвЮϜ Ϣϝтϲ Ϣϼмϸ ̭ϝжϪ ̵жϒ рϒ ̱ϤϜϸϲмϠ ЀϝтЧЮϜ пЯК ϼЊϦЧт ъ й 

 ̵тϮϼϝ϶ ̱ϣ  ̵ЂЮϝЪ ̵жϖ ̪ЙтϠϝЂцϜм ϤϝКϝ ̵тПϦЮϝϠ АϠϦϼт ϝв ̵ЮϜ ϤϜϼϦ пЯК ϒϼАϦ с

 ̵ϸϝв мϒ ϝлЯЪІϠ ϼЊϝжЛЮϜ ̵ϸЧϦ Йв ϣАтϲвЮϜ ϣϚтϠЮϝϠ ϝлϦЦыК мϒ ϝлϦ ЬϲϜϼв а

.ЬвЛЮϜ 

 пЯϮϦтϜϼ̵ЮϜ ϸЛϠЯЮ с̵ЂтϚϼ̵ЮϜ ФтϠАϦ̵ЮϜ АϠϼϠ ЙϠϓІжвЮϜ ϮϠ ̱Ьмϸ  ΕсжвϾ  ̵вЎϦт д

 ̯ϣвϚϝЦ  ̵тЯвЛЮϜ м ϨϜϸϲцϜ двϤϝ  ϨтϲϠ ϝлжтϠ ϝвтТ Ϥы϶ϜϸϦ̵ЮϜ м ϣЯЂЯЂϦвЮϜ

.ИмϼІвЮϜ ЬϲϜϼв ϼм̵АϦ ϣт̵УтЪ йϦАЂϜмϠ ϼлДт 

ostD5: C

 ̵ϦЮϜ ЬвІϦм ̱ϤϝтмϦЂв ϣУЯЪ  ̵ϸЛϦв ̱Ϣϸ ̵ϼЮϝЪ ϸϜмвЮϜ ϣУЯЪϦТ ̪ ̵АЮϜ мϒ ЬвϞм  ϺТϜмж̵ЮϜ мϒ

ϞϜмϠцϜ мϒ  ̵ϸЛϦ ϝтϠ ̱Ϥϝж  ̵тЮмϒ ̯ϣ  ̯ϣАтЂϠ ̱ϼЊжК сТ ϝлЛтвϮϦ дК ϜϺϝв дЪЮ ̪  дв

 ̯ывϝЪ ̭ϝжϠЮϜ сТ мϒ ̭ϝжϠЮϜ ϼЊϝжК. 
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 ̱ИмϼІвЮ ϣт̵ЮϝвϮшϜ ϣУЯЪϦ̵ЮϜ ϸтϸϲϦ д̵ϖ а̵Ϫ  ̰ϣУтДм ск  ̰ϢϸЧ̵Лв  ̲ЬвϜмЛϠ АϠϦϼϦ 

 ̱ϣУЯϦ϶в  ̱ϣт̵Ђϸжк  ̱ϣт̵ϸϝЊϦЦϜ м  ̯ϣТϝЎϖ  ̱ϸϸЛЮ  ̪оϼ϶цϜ ЬвϜмЛЮϜ дв: ЬϝϪв 

ϝлϦϜϺ ϢϺТϝж̵ЮϜ ϣУЯЪϦ РЯϦ϶Ϧ  ̯ϝЛϠϦ  ̱ϤыЪІв ϞϠЂϠ пжϠвЮϜ двЎ ϝкϸϮϜмϦ дϝЪвЮ 

 мϒ ϞтЪϼϦ̵ЮϜ сТЮϜ ̱ϤϜϸ̵ЛвЮ ϣϮϝϲ  ̱ϣт̵ТϝЎϖ  ̱ИϝУϦϼϜ пЯК ϝлЛЎмЮ  ̱дт̵Лв д̵ϒ ϝвЪ ̪

 ̱ϣУЯЪϦ пЯК ЬмЊϲЮϜ ϱтϦϦ атϠЮϜ ϣт̵жЧϦ  ̱ϣЯвϝЪ  ̯ϝЛϠϦ ИмϼІвЯЮ  Ϥϝт̵вЪЯЮϣТϝЎϖ м 

 ̱ЬЪІϠ ϼЛЂ̵ЮϜ  ̱дт̵Лв  ̯ϝЛϠϦ .ФмЂ̵ЮϜм ϣЯвЛЯЮ 

ustainabilityD6: S 

 ̵тЮϝϲЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ ϢϼмϪ ϣвϜϸϦЂъϜ ϼϠϦЛϦ ̱ϢϸтϸϮϠ ϤЂтЮм ϣ  ̱ϣт̵ϼϝтϦ϶Ϝ ъм  ̵жϖ ϝв

 ̯ϣвϾЯв ϤϲϠЊϒ  ̵тЮϝϲЮϜ ϝжТмϼД сТ ̵ЯЂвЮϜ дв ϤϲϠЊϒм ̪ϣ̪Ϥϝв ϝвЪ ϝлж̵ϒ 

 ̰ϢϸмϮмв  ̰ϣЧϠ̵Ав м  ̯ϝЊмЊ϶  ϝлЮϝЪІϒ м ϝлϦϝЧтϠАϦ РЯϦ϶Ϧ дЪЮм ϸыϠЮϜ Ϭϼϝ϶

ϣЮϝϲЮϜ ϞЂϲ̪  ̵ϦЮϝТ ̵ЊЮϜ йтϮм ̯ыϪв ϱтϲ к ШЮϺЪм ̪ϣвϜϸϦЂъϜ ЬϝЪІϒ дв м

 аϜϸ϶ϦЂϜ ̵ЊЮϜ ϸϜмвЮϜϣϚтϠЯЮ ϣЧтϸ̪  ̵тжЧϦ аϜϸ϶ϦЂϜм ̵АЮϜ ϼтТмϦ Ϥϝ ϰϜмЮϓЪ ϣЦϝ

 ̵АЮϜ ̵ІЮϜ ϣЦϝ ̵тЂвϣ. 

 ̵дϒ ЬмЧЮϜ дЪвт ϣЦϝА ϼУЊ ϬϝϦϲт пжϠв ФтЧϲϦ ск ϣвϜϸϦЂъϜ̪  ϸвϦЛт рϒ

 ̵тϦϜϺ йЂУж пЯК ̯ϝ .йϦϝтϲ Ϣϼмϸ ϼϜϼвϦЂъ 

 ̵ϦЮϝϠ аϝтЧЮϜ атϠЮϜ ϣтжЧϦ ϱтϦ ̵рϼϜϼϲЮϜ ЬтЯϲ  ̵ϼЮϜ ЬтЯϲϦмϜм ϰϝт ̵ЊЮ ̵ЬЪм Ϥм  ϝв

 ̵Ј϶т ϣϚтϠЮϜ̪  ̵тЂϝЂцϜ атϠЮϜ ϸϝЛϠϒ дв ϣвϜϸϦЂъϜ ϼϠϦЛϦ ϜϺЮ м.ϣ 

aintenanceD7: M 

 скм ̵ϼвϦЂϦм ̪ЬвϝЪЮϝϠ пжϠвЮϜ Ϣϝтϲ Ϣϼмϸ сТ ϢϼϦТ мАϒ  ̵ϸЛЮ дϒ ЬϠЦ ϤϜмжЂ Ϣ

 ̵ϦЯЮ ϬϝϦϲϦ ̵ϦЮϜ ϣϲϼв скм ̪ϰыЊшϜм ϸтϸϮ ̵ЊЮϜм ЬтПІ ϣЯϲϼв рϒ ̪ϣжϝт

ϸ϶ϦЂϜв пжϠвЮϜ аϜ.йϦжϝтЊ ШЮϺЪм аϸ϶ϦЂвЮϜ ЬϠЦ д 

 ϱтϦт ̵ЮϜ пжϠвЮϜ ϼЊϝжК ϤϝжϝтϠ ϸКϜмЦ пЮϖ ЬмЊмЮϜ ϣЮмлЂ атϠЮϜ дК дЪвт сϦ

 ̵рϒ дК ϤϝвмЯЛв пЮϖ ЬмЊмЮϜ ϝлЧтϼА  ̵ϸЛвЮϜ Имжм аϸ϶ϦЂв ϭϦжв ϤϜ

 ϝлϮϺϝвжмϣвϸ϶ЮϜ ϤϜϼϦТм  ̵тжУЮϜ ϤϝУЊϜмвЮϜм ̵рϒ сТ ϣ  дЪвт ϜϺЮ ̪ϤЦм

 ̵ЊЮϜ ϤϝЦмϒ ϣТϼЛвм ̪пжϠвЮϜ ϢϼϜϸϖ ϣЮмлЂϠ ̵тЯϠЧϦЂвЮϜ ϣжϝтϣ ϼвЛЮϜ м 

 ̵сЎϜϼϦТъϜ .пжϠвЯЮ 

 ϣДϲыв:  ̵дϓϠ ЬмЧж ъ  ̯ϣЛϠЂ атϠЮϜ ϸϝЛϠϒ  ̰ϸϸК атϠЯЮ ̪АЧТ  ΔсϚϝлж ъ  дв

.ϸϝЛϠцϜ 



 

̸ 
 























3







2022 – 2023

 ЙЎм аϸК пϮϼтϣтϚϝв ϣвыК рϒ̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ 



 

̹ 
 





ï

2D 
ϼϒ пЮϖ рϼϝвЛвЮϜ ЀϸжлвЮϜ ϝлвϸ϶ϦЂт с̵ЮϜ ϤϝтϮвϼϠЮϜ аЂЧϦсЮϝϦ̵ЮϝЪ аϝЂЦϒ ЙϠ: 

 

2D : 

 ̰ϭвϜϼϠ ск  ̵тЂϸжк ̰ϣ ϸвϦЛϦ  ̵ϼЮϜ пЯК ̵сϚϝжϪ аЂ  ̪( ЌϼК + ЬмА ) ϸЛϠЮϜ

) ̵ϸЂв) ̪(ϢϼϚϜϸ Ѐï  ̵вϪвд(..  ̰ϸЛϠ ϸϮмт ъм  ̰ϨЮϝϪ  ϸлІвЮϜ дв ЬЛϮтЮ

 ̵тϼмДжв ̯ϝ  ̯ыϠϝЦ Ю ̵мϮϦЯ ̵тЎϜϼϦТϜ йϠ Ь ̯ϝ. 

 ЀтЮ ̵ЎЮϝϠ ̮ЮϜ ϭвϜϼϠ дмЪϦ дϒ Ϣϼмϼ2D  ̵Њ϶Ϧв ̯ϣЊ  ̮ЮϝϠ АЧТ2D Т ЬвЛϦ ϸЧ

 ϤϝϮϼ϶в ϬϝϦжϖ пЯК3D  ̯ϝЎтϒ ̪ ̵ϸЮϜ ϭвϜϼϠЮϜ ЌЛϠ Шϝжк дЪЮм ϤϲϦ ϣϮϼϜ

 ̮ЮϜ ϣтвЂϦ2D  ̵мУϦЮ ̮ЮϜ сТ ЬвЛЮϜ дК ϝлЦ3D 

 РϼЛϦжЂ ̮ЮϜ аКϸϦ ϭвϜϼϠ ϣϪыϪ пЯК2D: 

 

 

 

2D APP 3D APP Graphic Design App Animation App 

AutoCAD ArchiCAD Revit 



 

̺ 
 

Autodesk AutoCAD 


 ̵ІЮϜϣЪϼ 

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Autodesk 

Å   ̰ϭвϝжϼϠ  ΔсЊЊ϶Ϧ 
 ̵ϼЯЮ ̵сЂϸжлЮϜ аЂ  сжО ъ

 Ьмϲ ϣЂϸжлЮϜ ϣϠЯАЮ йжК
аЮϝЛЮϜ̪  ̵аϦтТ  сТ йвϜϸ϶ϦЂϜ

ϒм ϼϠЪϒ ̵ІЮϜ ϞЯОϼ ϤϝЪ
 ̵тЂϸжлЮϜ.ϣ 

Å  .ϤϝЊϝЊϦ϶ъϜ ϸϸЛϦв 
Å  ̵ϦЮϜ аЂϼЮ аϸ϶ϦЂт ЬтЊϝУ

 ̵ϸЮϜϣЧтЦ. 
Å т дЪв ϾтлϮϦ йЮы϶ дв

 ϢϼϝϠЎшϜм ϤϝϲмЯЮϜ
.ϣт̵ϺтУжϦЮϜ 

Å ЮϜ ϼϸϝж ϭвϝжϼϠ
 ̵ЂЮϜ пЯК ϤϝтϠЯ

 ̵ϼЮϜ ϸтЛЊ аЂ
 ̵сϚϝжϪ .ϸЛϠЮϜ 

Å  ̵ЯАϦтϼϠЮϜ Ϟж ϭвϝ
 ̱ϣКмвϮв ДУϲ 

ϤϜϼϝЊϦ϶ъϜ дв 
 ϼвϜмцϜ ЌЛϠТ

 ЬмЊмЮϜ дЪвт ъ
 ъ̵ϖ ϝлтЮϖ дК 

.ϼϝЊϦ϶Ϝ ФтϼА 

Å DWG 

Å DWF 

Å DXF 

 ϤϝтϠϝϮтшϜЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ мϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 

CADdesk AutoAuto 

DWG: мк ϣЧϲъ ̵РЯвЮϜ  ̵сЂϝЂцϜ  ̵РЯв дв ДмУϲвЮϜ  ̱ЬЪІϠ ϸϝЪмϦмцϜ  ΕаϝК. 

DWF :  мк ϣЧϲъРЯв  ̱ϸϝЪмϦмϒ  ̵А϶в Ϣ̭ϜϼЦ) Ϣ̭ϜϼЧЯЮ ̱ϤϝА  ̯ыϪв ̵аϦт ( 

 ̯ыϪв ϤжϼϦжшϜ ϣЪϠІ пЯК ϝлЮмϜϸϦ. 

DXF : ̵УЯв ϣЧϲъ ск ̵ЮϜ ϸϝЪмϦмцϜ ϤϝϸϝЛϠϒ рмϦϲϦ сϦ ̯Ϝ  ̯ытЊϝУϦм  ̯ϤϝжϝтϠ 

 ̪ИмϼІвЮϝϠ ϣЊ̵ϝ϶̪ϤϝϮϦжвЮϜ атвЊϦ Ьы϶ аϸ϶ϦЂтм м ЬтЯЧЮϜ дв

.ϝлвϜϸ϶ϦЂϜ 



 

̻ 
 

Graphisoft ArchiCAD


 ̵ІЮϜϣЪϼ 

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Graphisoft 

м мк ϸвϦЛт

 ̮ЮϜ ϣт̵жЧϦ пЯК

BIM 

Å  ̵Њ϶в ̰Ј  ̵тϼϝвЛвЯЮ дт
дтЂϸжлвЮϜм̪  ЬлЂ мкм

аϜϸ϶ϦЂъϜ. 
Å  ̵тжϝЪвш ϬϝϦϲт ъ ̱Ϥϝ 

 ̱ϢϼтϠЪ .ϞЂϝϲЯЮ 
Å вмЂϼ сАЛт ̯ϝ  ̵тЯтЊУϦ ̯ϣ. 
Å  ϼвϜмчЮ ЬмЊмЮϜ ЙтϼЂ

 ̯ϜϸтЛϠ .ϤϜϼϝЊϦ϶ъϜ дК 
 

Å  ϼϸϝж ϭвϝжϼϠЮϜ
 ̵ЂЮϜ ̵тϠЯ пЯК Ϥϝ

 ̵ϼЮϜ ϸтЛЊ аЂ
 ̵сϚϝжϪ .ϸЛϠЮϜ 

 

Å PLN 

Å PLA 

 

 ϤϝтϠϝϮтшϜЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ мϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 

Graphisoft ArchiCAD 

PLN: мк ϣЧϲъ ̵РЯвЮϜ  ̵сЂϝЂцϜ  ̵РЯв дв ДмУϲвЮϜ ϸϝЪтІϼцϜ  ̱ЬЪІϠ  ΕаϝК. 

PLA :  мк ϣЧϲъРЯв ϸϝЪтІϼϒ РтІϼϒ Йв рϒ ̪ ̵вЎϦт ϣϠϦЪвЮϜ д ̵Њϝ϶ЮϜϣ 

 ΕРЯв сТ  ̱ϸϲϜм  ̱ϞмЂϝϲ пЯК ϝлвϜϸ϶ϦЂъ ϐ ϣЧϲыϠ ДУϲЮϜ дц ϼ϶PLN  ъ

 ̱ϲ пЮϖ РЯвЮϜ ЬϝЧϦжϜ Ьϝϲ сТ ϤϝЪмЯϠЮϜ ЬвЛϦ ыТ ϣϠϦЪвЮϜ ДУϲтЂϝм ̱Ϟ .ϼ϶ϐ 

 

 

 



 

̼ 
 

Autodesk Revit 


 ̵ІЮϜϣЪϼ 

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Autodesk 

м мк ϸвϦЛт

 ̮ЮϜ ϣт̵жЧϦ пЯК

BIM 

Å  ϝв сЯК рмϦϲт ϭвϝжϼϠЮϜ
 млТ ϜϺЮ ϸϝЪмϦмцϜ йϠІт

 ϸϝЪмϦмцϜ ϤϝтϠϝϮтϜ Ϻ϶ϓт
 ϸтЛЊ пЯК ̮ЮϜ2D. 

Å  ϼϸϝж ϭвϝжϼϠЮϜ
 ̵ЂЮϜ ̵тϠЯ пЯК Ϥϝ

 ̵ϼЮϜ ϸтЛЊ аЂ
 ̵сϚϝжϪ .ϸЛϠЮϜ 

Å RVT 

Å RFA 

Å RTE 

 ϤϝтϠϝϮтшϜЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ мϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 

Graphisoft ArchiCAD 

RVT: мк ϣЧϲъ ̵РЯвЮϜ  ̵сЂϝЂцϜ  ̵РЯв дв ДмУϲвЮϜ ϤтУтϼ̵ЮϜ  ̱ЬЪІϠ  ΕаϝК. 

RFA :  м ϤтУтϼ̵ЮϜ ϣϠϦЪв дв РЯв ϣЧϲът пКϸ ϣЯϚϝЛЮϜFamily  мϒ

.ϣЪмЯϠЮϜ 

 RTE : ̵РЯв ϣЧϲъ ) ϞЮϝЧЮϜTemplate ΔРЯв мк м (  ̲ЈϚϝЊ϶ мϺ  ̵тЛв ̱ϣж 

 ̵аϦт  ̯ϝЧϲъ йвϜϸ϶ϦЂъ иϾтлϮϦ. 

ϣДϲыв :  ̵РЯв ЬтПІϦ ϸжК  ϣПтЊϠ дмЪт ϞЮϝЧЮϜRTE  ̪ йДУϲ ϸЛϠ дЪЮм

 ̵мц ̵ϼв Ь ̱Ϣ  ϣПтЊϠ ϱϠЊт йтЯК ЬвЛЮϜ ϸЛϠRVT  ̵ϼЮϜ Р̵Яв ϣЧϲъ скм ϤтУт

.ϣв̵ϝЛЮϜ 

 ϤлϦжϜϢϼЎϝϲвЮϜ 



 

̸ 
 























4 







2022 – 2023

ϣтϚϝв ϣвыК рϒ ЙЎм аϸК пϮϼт̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ 



 

̹ 
 





ï


ϼϒ пЮϖ рϼϝвЛвЮϜ ЀϸжлвЮϜ ϝлвϸ϶ϦЂт с̵ЮϜ ϤϝтϮвϼϠЮϜ аЂЧϦсЮϝϦ̵ЮϝЪ аϝЂЦϒ ЙϠ: 

 

D3 : 

 ̵сϪыϪ аЂϼ̵ЮϜ пЯК ϸвϦЛϦ ϣ̰т̵Ђϸжк ϭ̰вϜϼϠ ск  + ЌϼК + ЬмА ) ϸЛϠЮϜ

 ϞЛЪв) ̪( ИϝУϦϼϜï  ϣжϜмАЂϜ-  дв ϼϪЪϒ дв ϝлϦтϔϼ дЪвт амϮϲ рϒ (ϢϼЪ

 ̵ϸЛϦϦ ϸЦм ̪ϣтϔϼ ϣтмϜϾ ̮ЮϜ Ϥϝт̵ϮвϼϠ ЌЛϠ о3D  ̵ϪЮϜ ϸЛϠЮϜ ̱ϸϝЛϠϒ пЮϖ ϨЮϝ 

 ̮ЮϜ ϢϼЎϝϲв сТ ϝжтϒϼ ϝвЪ оϼ϶ϒBIM  ̵ϼЮϜ ϸЛϠЮϝЪ.....Ѐвϝ϶ЮϜм ЙϠϜ 

 ̮ЮϜ ϭвϜϼϠ ϞЯОϒ аКϸϦ3D ϸЛϠЮϜ с̵ϚϝжϪ аЂϼ̵ЮϜ 2D  ̪ ϤϲϦ ϝлϮϜϼϸϖ а̵Ϧт дЪЮ м

 ̯ыЎТ ϸЛϠЮϜ сϪыϪ аЂϼ̵ЮϜ сТ ϢϼтϠЪЮϜ ϝлϦϝт̵жϝЪвш ϸЛϠЮϜ ϣт̵ϪыϪ ϭвϜϼϠЮϜ пв̵Ђв

.ϸЛϠЮϜ с̵ϚϝжϪ аЂϼЮϜ дК 

 пЯК РϼЛϦжЂϣϦ̵Ђ  аКϸϦ ϭвϜϼϠ ̮ЮϜD3: 

 

 

 

2D APP 3D APP Graphic Design App Animation App 

AutoCAD SketchUP ArchiCAD Revit Rhino 3Ds MAX 



 

̺ 
 

Autodesk AutoCAD 


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Autodesk 

Å  ̵мЊϦ ϱтϦт ̭ϾϮЮϜ ϼ
 ̵Јϝ϶ЮϜ  ЙтвϮ дв

 ̵ϾЮϜ ̱ϣКϼЂϠм ϝтϜм  ϼϠЪϒ

. ФϼмЮϜ аϜϸ϶ϦЂϜ дв

Å  ̭ϜϼϮϖ йЮы϶ дв дЪвт
 ϝкϼϜϼЪϦм ϤϜϼттПϦЮϜ

.  ̵ϦЮϜ дтЂϲϦЮатвЊ

Å .  ̵ЦϸЮϜϣ

Å  ̵ϦЮϜ ϭвϜϼϠ Йв ЬвϝЛ
  ̵тϪыϪ оϼ϶ϒϠцϜ ϣϸϝЛ.

Å  ̰ϸмϸϲв дЪвт ъ ̪
 ЬЎТϒ дв иϼϝϠϦКϜ

 ̵ϦЯЮ ϤϜϼϝт϶ЮϜ атвϝЊ
 ̵тϪыϪ ыТ ̪ϸϝЛϠцϜ ϣ

 сТ иϸϝвϦКϜ дЪвт
 ̵ϦЮϜ ̵ЧЛвЮϜ атвϝЊ ̵жц Ϣϸ й

 ̵ЯАϦтЂϼϜϸЧв Ϟ ̯Ϝ ϼтϠЪ ̯Ϝ 
  ̵ϺЮϜ дв ̵ЂЮϜм ϢϼЪϜϣКϼ.

Å  ϼтО ϭвϝжϼϠЮϜ
 ΕсЊϝЊϦ϶Ϝ  ϸϮмт ыТ

 ̱ϤϜмϸϒ  ̵Њϝ϶ ̯ϣ 

. ыϪв рϼϝвЛвЮϝϠ

Å DWG 

Å DWF 

Å DXF 

 ̵тϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 

 

 

 

 

 

 



 

̻ 
 

SketchUP 


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

 ̳А Θм ̲ϼ  ЬϠЦ дв

 ϣЪϼІ

 Ϟϒ ϤϼϝϦЂ

 аϝК сТ

̸̀̀̀ 

Å  м йвϜϸ϶ϦЂϜ ϣКϼЂм ϣЮмлЂ
йϦϲϝЂв ϼПЊ  ̯ϣжϼϝЧв  ϭвϜϼϠϠ

. оϼ϶Ϝ 
Å  ̱ϢϾлϮϒ пЯК ЬвЛт  ϤϜϺ

ϖ ̵тжϝЪв ̱ϣ  ̵тϮ ̱Ϣϸ  ϬϝϦϲт ъмϖ пЮ
 ̱ϤϝУЊмв  ̱ϣтЮϝК . 

Å ϣЮмлЂ̵ЮϜ  аϜϸ϶ϦЂъϜ сТ
ϼϦТ Ьы϶ дЪвтм ϣжмϼвЮϜм ̱Ϣ 

 ̵тжвϾ ̱ϣ  ̱ϢϼтЊЦ  ̵ЯЛϦ.йв 
Å   ̵тЯЪ йтЯК ϸϝвϦКъϜ ̯ϝ  сТ

 ̵рϼϝвЛвЮϜ ЬвЛЮϜ ϬϜϼ϶ϖ. 
Å  ̰ЬтмϲϦ  ̰ЙтϼЂ  ЬϝЪІчЮϪ ϣт̵Ϛϝж

ϣт̵ϪыϪ пЮϖ ϸЛϠЮϜ ϸЛϠЮϜ. 
Å  ̵тϠϼЛЮϜ ϣПЯЮϝϠ ϣϠϝϦЪЮϜ аКϸт ϣ

 ̱ЬЪϝІв дмϸϠ. 

Å  ЌЛϠ ФϼПϦЂт ϸЦ
 ЙЎмЮ ϤЦмЮϜ

 ϝлжϝЪв сТ ϼЊϝжЛЮϜ
 ̵ЊЮϜϱтϲ. 

Å Ю ϬϝϦϲтϠ ϭвϜϼ
 ̱ϢϸКϝЂв ϼϸжтϼЯЮ 

(ϼϝлДшϜ)  млТ
 ̰ϭвϝжϼϠ  ̰ЙЎϜмϦв  сТ

.ϬϜϼ϶шϜ 

skp 

ЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 

 









 

̼ 
 

Graphisoft ArchiCAD


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Graphisoft 

 ϸвϦЛт мкм

 ̮ЮϜ ϣт̵жЧϦ пЯК

BIM 

Å  ̵Њ϶в ̰Ј  дттϼϝвЛвЯЮ
 ЬлЂ мкм дтЂϸжлвЮϜм

аϜϸ϶ϦЂъϜ. 
Å  ̵тжϝЪвш ϬϝϦϲт ъ ̱Ϥϝ  ̱ϢϼтϠЪ 

.ϞЂϝϲЯЮ 
Å  ̵ЂϮв сАЛт ̱Ϥϝв  ̵тЯтЊУϦ ̯ϣ. 
Å  ϼвϜмчЮ ЬмЊмЮϜ ЙтϼЂ

 ̯ϜϸтЛϠ .ϤϜϼϝЊϦ϶ъϜ дК 

Å  ̵ϦЮϜ аϸК  Йв ФТϜм
Ъ ϭвϜϼϠЮϜ ЌЛϠ ̮Юϝ

3DS Max 

Å PLA 

Å PLN 

ЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜϤ  ̯ϣЯвϝІ . акцϜ ϝлж̵ЪЮм 















 

̽ 
 

Autodesk Revit 


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Autodesk 

 ϸвϦЛт мкм

 ̮ЮϜ ϣт̵жЧϦ пЯК

BIM 

Å Ϝ ̵тЪϼϝІϦЮ ϣЪϼϝІв ϱтϦт млТ ̪ϣ
 ЙтвϮϜ ϤϝЊϝЊϦ϶ъ
 ̵тЂϸжлЮϜϸϲϜмЮϜ ̭ϝжϠЮϜ сТ ϣ. 

Å  ̱ϣϚтϠ двЎ ̭ϝжϠЮϜ  ̵тЎϜϼϦТϜ ̱ϣ 
Å  ̵ϸЛϦϼϝлДшϜ Аϝвжϒ ϸ. 
Å  ̵ϦЮϜ ϸкϝІвЮϜ ̵тЯтЯϲ ̵тϼмДжвЮϜ ϣϣ. 
Å  ̵ϦЮϜ ̵сϚтϠЮϜ ЬтЯϲ. 
Å  ̵ϦЮϜ ̵сϚϝІжшϜ ЬтЯϲ. 
Å  ̵твЪЮϜ ϼЊϲϤϝУЊϜмвЮϜм Ϥϝ. 
Å  ϢϼϝϠЎшϜм ϤϝϲмЯЮϜ ϾтлϮϦ

 ̵ϦЮϜ ̵тϺтУжϣ. 
 

Å  ̱ЙжЧв ϼтО ϭвϝжϼϠЮϜ  ̱ЬЪІϠ 
 ̱ЬвϝЪ  ϼϸжтϼЮϜ ϣтϲϝж дв

)ϼϝлДшϜ( Ϧт ϜϺЮ ϬϜϼϸϖ а
plug in ϼϸжтϼЮϝϠ аϝтЧЯЮ̪ 

Ђмт ̮ЮϜ ϰϼІ аϦPlug in 
.̯ϝЧϲъ 

 

Å RVT 

Å RFA 

Å RTE 

. акцϜ ϝлж̵ЪЮм ϣ̯ЯвϝІ ϤЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜ 













 

̾ 
 

Rhino 


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Robert 

McNeel & 

Associates 

Å  ̵ϦЮϜ м ϸϜϼтϦЂъϜ ϣЮмлЂ ϼтϸЊ
.оϼ϶цϜ ϭвϜϼϠЮϜ пЮϖ м дв 

Å  ̯ϣжϼϝЧв аϜϸ϶ϦЂъϜ ЬлЂ 
.оϼ϶цϜ ϭвϜϼϠЮϝϠ 

Å  ̵ϼϲвϼϸжтϼ Ш  (ϼϝлДϖ) 
 ̵Јϝ϶  ̰ϾϝϦвв йϠ  ̯ϜϸϮ. 

Å  ̵ϼϲЮϜ ЬϦЪЮϜ атвЊϦ ϣЮмлЂ Ϣ
тЯК ϣтжϲжвЮϜ мй. 

Å РтУ϶ ϭвϝжϼϠЮϜ  ъ аϮϲЮϜ
 ̵А϶Ϧт п̷̷̿ твП.ϝ 

Å  ̵УЯвЮϜϝ ̰ϣУтУ϶ Ϥ  ̵тϠЂж ̯ϝ  ̯ϣжϼϝЧв 
.оϼ϶цϜ ϭвϜϼϠЮϝϠ 

Å  Ь϶Ϝϸ йϠ ЬвЛЮϜ дЪвт
ФтϼА дК ϤтУтϼЮϜ 

 Rhino Inside Revit. 

Å Ϝ ̵сϚϝжϪ атвЊϦЮ ϸЛϠЮϜ 
тЯКй  ΔЬвв  ЌЛϠ
ІЮϜ.̭с 

Å  аϜϸ϶ϦЂϜ ϣϠмЛЊ
тЯК Ϥϝвϝ϶ЮϜй. 

Å  ϭвϝжϼϠЮϜ ϣлϮϜм
 ̰ϣЪϠϼв  ̵ІЮϜ ЌЛϠ ̭с

 ̵жЮϝϠдтϚϸϦϠвЯЮ ϣϠЂ. 

Å 3DM 

. акцϜ ϝлж̵ЪЮм ϣ̯ЯвϝІ ϤЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜ 













 

̿ 
 

3Ds MAX 


 ̵ІЮϜ ϣЪϼ

 ̵жЊвЮϜϣЛ 
 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ  ̵ЮϜϣЧϲы 

Autodesk 

Å  ̵ϦЮϜ ϞЯОϒ сТ ЬвЛϦЂт атвϝЊ
 ̵тЂϸжлЮϜ ϣКϝжЊ ϝлжвм ̪ϣ

шϜвжс ϣТмϼЛвЮϜ  ̵ϼЮϜ) амЂ
 ̵ϼϲϦвЮϜ ̵тжϝϠϝтЮϜ ϣЪ(ϣ аыТϒ ̪

 ̵рϼϝвЛвЮϜ ЬϝϮвЮϜм ̪дмϦϼЪЮϜ 
 ̵сЂϸжлЮϜм  ̱ϼмЊ ϸтЮмϦЮ 

 ̵тЛЦϜм ̱ϣ  ϝлϚϝІжϖ ϸϜϼвЮϜ сжϝϠвЯЮ
 ̵ϦЮϜ ЬϲϜϼв сТ.атвЊ 

Å  ̵УЯвЮϜ ϱϦТ ϢϸϼмϦЂвЮϜ Ϥϝ дв
 оϼ϶ϒ ϭвϜϼϠ ̵ЬЪϠ  ̱ϣЮмлЂ 

 ̱ϤϝвЂϮвЮ ϝлЮмϲтЮ ϝлϦвϮϼϦм 
 ̵тϪыϪ ЙЦϜмЮϜ сЪϝϲϦ ϸϝЛϠцϜ ϣ

 ̵сЎϜϼϦТъϜ Rendering. 
 

Å  ΔаϝК ϭвϝжϼϠЮϜ  ϼтОм
 ΕсЊЊ϶Ϧ  ̵тϮ млТ ̰ϸ 

 ̵тЂϸжк ̯ϝ  ̵жЪЮм ЀтЮ й
.ЬЎТцϜ 

Å  ̵ЂЮϜ дв ЀтЮ ̵ЯЛϦ Ьл йв
ϭвϜϼϠЮϜ сЦϝϠЪ. 

 

Å MAX 

. акцϜ ϝлж̵ЪЮм ϣ̯ЯвϝІ ϤЂтЮ ϣЧϠϝЂ̵ЮϜ ϤϝтϠЯЂ̵ЮϜ м ϤϝтϠϝϮтшϜ 













 

̀ 
 

Plug in 
ЮϜ̮ Plug in :  ̰ϣвϚϝЦ мк  ̱аϚϜмЦ ϣКмвϮв мϒ  ̵аϦт ϭвϜϼϠЮϜ ϸϲц ϝлϦТϝЎϖ ̪

Ϡ амЧт ЬвК ЙтЂмϦ мϒ ϸтϸвϦ ϭвϜϼϠЮϜ иϺк ϝлвϝлв ϣтϸϓϦ сТ ϝлϦϸКϝЂвЮ

 ̱ЬЪІϠ ϝлУϚϝДмм .ЬЎТϒ 

 Рϼ̵ЛϦжЂ: ЀϠϝЧвЮϜ иϺк ЌЛϠ пЯК 

 

̮ЮϜ Plug in ЮϜϝжϼϠ ϭвйтЮϖ РϝЎϦ рϺЮϜ 

V-RAY 

3DS MAX  ̯ϢϼлІ ϼϪЪцϜ )( 

SKETCHUP 

REVIT 

RHINO 

D5 

REVIT 

  3DS MAX  

ARCHICAD 

RHINO 

CINEMA 4D 

BLENDER 

GRASSHOPPER RHINO 

DYNAMO REVIT 

ENSCAPE REVIT 

 ШϝжкмϼтϪЪ оϼ϶ϒ ЀϠϝЧв ̯Ϣ ЎϦ оϼ϶ϒ ϭвϜϼϠ пЮϖ РϝЪ атвЊϦЮϜ ϭвϜϼϠ

ϜЮ ) рϼмЊGraphic design (. 

 ϤлϦжϜϢϼЎϝϲвЮϜ 

V-RAY D5 GRASSHOPPER DYNAMO ENSCAPE 



 

̸ 
 























5 







2022 – 2023

 ЙЎм аϸК пϮϼтϣтϚϝв ϣвыК рϒ̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ 



 

̹ 
 





ï

 

Graphic Design 

ϼϒ пЮϖ рϼϝвЛвЮϜ ЀϸжлвЮϜ ϝлвϸ϶ϦЂт с̵ЮϜ ϤϝтϮвϼϠЮϜ аЂЧϦсЮϝϦ̵ЮϝЪ аϝЂЦϒ ЙϠ: 

 

ïGraphic Design

 мк ̰ϞмЯЂϒ  ̵жТ Δс  ΔрϼЊϠ  ̵ЊЮϜ пЮϖ ϾЪϦϼт ̱ϢϼЪТ ЬϝЊтϖ пЮϖ Рϸлтм ̪Ϣϼм 

вЛ ̵т ̱ϣж  ̱атвЊϦ ϼϠК РϸлϦЂвЮϜ ϼмлвϮЮϜ пЮϖ вϮв мϒ ̱ϣКм  ̵ϦЮϜ дв ̪атвϝЊ

ϺмЮϜ аϜϸ϶ϦЂϝϠ Ш ̵ЮϜ ϞтЮϝЂцϜ дв ϸтϸЛЮ ̵ϸϔϦ сϦ Ϭмϼ϶ЮϜ пЮϖ ϼвцϜ ϣтϝлж сТ р

 ̱ЬвЛϠ  ̵жТ Εс  ̵ϼЮϜ аϸ϶т.ϝлЮϝЊтϖ ϸϜϼвЮϜ ϣЮϝЂ 

 дЪвтм ̵ІЮϜ иϼϝϠϦКϜЪ ̵мАϦ ϼϪЪцϜ Ь ̯Ϝϼ  ̯ϣϪϜϸϲ м  ̵дТ дв  ̵ϼЮϜ ̵ЮϜ аЂ ̯ϝЧϠϝЂ дϝЪ рϺ 

 ̵ϦЯЮ ЌЛϠЮϜ йтЮϖ ϓϮЯт ̵ϼЮϜ аϜϸ϶ϦЂϝϠ акϼϝЪТϒ дК ϼтϠЛ ̵вϒ ̪дϜмЮцϜм ϣІтϝ Ϝ амтЮ

 ̵мАϦЮϜ Йвм ̵ϦЮϜ ϼ ̵сϮмЮмжЪ  ̵мϲϦ ϼтϠЪЮϜ ϜϺлϠ ϼвцϜ Ь аϜϸ϶ϦЂϜ дв ЬϝϮвЮϜ

 ̵ϼЮϜЮϖ дϜмЮцϜм ϣІт ̱ϤϜмϸϒ аϜϸ϶ϦЂϜ п  ̵мАϦ ϼϪЪϒ оϼ϶ϒ ̯Ϝϼ  ̵ϸЧϦЮϜ ЬЎУϠ ̵ϦЮϜ а ̵сжЧ 

.ЬЊϝϲЮϜ 

 

 

2D APP 3D APP Graphic Design App Animation App 



 

̺ 
 

ïGraphic Design

 дв ̵ЊЮϜ ̵твкϒ ϼЊϲ ϞЛЮϜ ЌЛϠ сТ йϦ ̵ж ЬϝϮвЮϜ ϜϺлТ ̪ϼϝЪТцϜ мϒ АϝЧ

 ΔрϼмϼЎ  ̵ЬЪЮ  ̵твмтЮϜ ϢϝтϲЮϜ ϞжϜмϮ ̱ϣЯЊ пЯКм ̪ϣ  ̵ТϝЪϠ ̵ϦЮϜ ϣ ̵тжыКшϜ ЬтЊϝУ ϣ

 ̵ϦЮϜмтмЂ ̵тЧ ̵ϦЮϜм ϣ ̵твтЯЛϦкϜ йтϮмϦЮ ШЮϺЪ аϸ϶ϦЂт м ̪ϣ ̱ϣϚТ аϝв  ̱ϣжт̵Лв  ̵жЮϜ дв Ѐϝ

 ̱ϼвϒ мϲж  ̱дт̵Лв. 

 пЯЛТϠЂϸтϸЛЮϜ амЧϦ :ЬϝϪвЮϜ Ьт дв  ̵ЊЮϜ ϤϝлϮЮϜ ̵ϲт ̵АЮϜ м ϣ ̵тϠ атДжϦϠ ϣ

ϲ ̱ϣтКмϦ Ϥыв  Ќ̱ϜϼвϓϠ  ̵тЛв дтϜϾтϸ ШтТϜϼПЮϜ пЮϖ ϓϮЯϦ ШЮϺ ЬтϠЂ сТм ̪ϣж

 атвЊϦЮ ̱ϼмЊ  ̱ϤϜϼмІжвм  ̱ϢϼϸϝЦ  ̵жЮϜ ϼϝДжϒ ϞϺϮ пЯК ̭ϜмЂ ̪Ѐϝ ϸжК

 ̵УЊϦ алϲ ̵ϦЮϜ ЙЦϜмвЮ ̵сКϝвϦϮъϜ ЬЊϜм  ̵АЮϜ сТ акϼтЂ Ьы϶ мϒϼϤϝЦ  ШЮϺ м

 ̵ϦЮϜ РϸлϠ.ЌϼвЮϜ ϜϺлϠ ϣтКм 

 ШЮϺЪ ̵ϦЮϜ ЙтϼϝІвЮϜм ЬϝвКцϜ сТ ̵тϼϝϮ ̱ϸϲц дЪвт ъ ̪ϣ  ϜϺк дК ̭ϝжПϦЂъϜ

 ̵ϦЯЮ ЬϝϮвЮϜ ̵ЊЮϜ рϼЊϠЮϜ ЬЊϜм ̵ϦЮϜ Ьы϶ дв ϼмлвϮЮϜ Йв ϱтϲвϝЊ ат

 ̵ІЯЮ ϣУЯϦ϶вЮϜ ̰ЬϝϪв) ϤϝжыКшϜм ϤϜϼϝЛ ШЮϺ пЯК̪  ̵УϦЮϜ ϣϲϝ ̵ЮϜ ̵ϪвϦ сϦ ϣЪϼІ Ь

 ̵Ϡϐ ̵вЂт ϝв ϜϺкм Ь ϸжϜϼϠ ̮ЮϝϠ пBrand (. 

 Шϝжкм ̰ϤъϝϮв  ̵аϦтЂ дтϜϾтϸ ШтТϜϼПЯЮ оϼ϶ϒ  ̯ϝЧϲъ ϝкϼϝЊϦ϶Ϝ. 

ïGraphic Design


ЪϦЮ дм ̵вЊв ̵ϸЛЮ ϬϝϦϲϦ ШтТϜϼО а ̱ϤϜϼϝлв Ϣ  ̵ϸϠ ъ  ̵мϒм ̪ϝлЪыϦвϜ дв Ь  ШЯϦ

 ̵сКϜϸϠшϜ ϼЪУЮϜ ск ϤϜϼϝлвЮϜ  ̵Ј϶т ϝвтТ  ̵дТ  ̵ϦЮϜ ̵рϼЊϠЮϜ ЬЊϜм  ЙтАϦЂϦЮ

 ̵ϼЮϜ ϣОϝтЊ ̵ЮϜ ϣтϔ ̵ϾЮϜ) ЬтвЛЮϜ ϝкϸтϼт сϦ ̵ІЮϜ мϒ (дмϠ ̵ЮϜ ϣЪϼ ̪ϝлЮ ЬвЛϦ сϦ

 ̵ϼЮϜ ЬϝЊтш ШЮϺм ̵мϮϼвЮϜ ϣЮϝЂ.ϼмлвϮЮϜ пЮϖ ϝлжв Ϣ 

дϝж̵Т ИϸϠв ϼЪ̵Ув  ϤϜмϸϒ ШтϸЮ– ̬̬ ск ϝв 



 

̻ 
 

 ϣТϝЎшϝϠϮϝϲϠ ШтТϜϼПЮϜ авЊв дϗТ ШЮϺЮ ̱ϣ  ̲ϭвϜϼϠ дϝЧϦш  ̱ϢϸтϸК  ̵Њ϶в ̱ϣЊ 

 ̵ЮϜ м ЬϝϮвЮϜ ϜϺлЮцϜ ϼϠϦЛϦ сϦϜϸ ̵ЮϜ Ϣ ̵ϠЛт сϦ м иϼϝЪТϒ дК ϝлЮы϶ авЊвЮϜ ϼ

лЯЧжт.ЙЦϜмЮϜ пЮϖ ϝ 

 рϒ ̵вЊв дмЪϦЮ ̵жТ) дмЪϦ дϒ ШтЯК ШтТϜϼО а ̯ϝжϝ ̯ϝКϸϠв ̪ ̵ЪУв ̪ ̯ϜϼтϸЮ ̪ Ш

(ϭвϜϼϠЮϜ скм ϣϠЂϝжвЮϜ ϤϜмϸцϜ. 

Graphic Design - 

 

ЮϜ̮  ϞмІмϦмТï PhotoshopAdobe  : 

 дв ̵акϒ  ̵акϒм ̪ШтТϜϼПЮϜ ϭвϜϼϠ К ШЯϦвтм ̪ϣт̵вЦϼ̵ЮϜ дмжУЮϜ ϭвϜϼϠ ̯ϣвы 

 ̯ϣт̵ϼϝϮϦ  ̱ϢϼлІ ϤϜϺ  ̱ϢϼтϠЪ̪  ЬЂЪтϠЮϜ пЯК ϸвϦЛтмPixel  ̱ϼЊжК ϼПЊϒ мкм 

 ̱ϸϼУжв  ̱ϢϼмЊ ϣТмУЊв сТ  ̵тАЧж ̱ϣ ̮ЮϜ йϦϝУЯв ϤϝЧϲъ дв м ̪PSD. 

̮ЮϜ  ϼмϦтϼϦЂтЮϖï illustratorAdobe  : 

 ϭвϝжϼϠ ̱атвЊϦ  ΕрϼмЊ  ̵вЊ ̵Њ϶ а ̯ϝЊт  ̵ϼЮϜ дмжУЯЮвмЂ ̵тϣ̪  ̵твϦт м дК Ͼ

 ̮ЮϜ ϸмϮмϠ ϭвϜϼϠЮϜ сЦϝϠSVG )Scalable Vector Graphic(  мϒ

 ̵тϠϼЛЮϝϠ ̵ϼЮϜ) ϣ ̵твмЂ ̵ІЮϜ Ϥϝ ̵тКϝЛ ̵ЮϜ скм (ϸтϸвϦЯЮ ϣЯϠϝЧЮϜ ϣТ аϸЛжϦ сϦ ϝлт

ЬЂЪтϠЮϜ  ̯ϣт̵ϼϲ ШЯϦвϦ Ϩтϲ  ̱им̵ІϦ дмϸϠ ЬϝЪІцϜ аϜϸ϶ϦЂϜ сТ ЯЮ ̵Њ сТ Ϣϼм

 ̵тЯвК ̵ϾЮϜ ϣмм аZoom ЮϜ рϒ ̵Ϧ йϦϝУЯв ϣЧϲъм ̪ϞтϼЧAi. 

 

 



 

̼ 
 

̮ЮϜ  амϼ Ϥтъï LightRoomAdobe  : 

вϝжϼϠ ϭϦ ̱ϼмЊ ЬтϸЛ  ̵Њ϶в Ј̱  ̵мЊвЯЮ Ϩтϲ дтТϼϦϲвЮϜ дттТϜϼОмϦмУЮϜ дтϼ

 ̱ϤϜϸϜϸКϖ ШЯϦвт  ̱ϤϜмϸϒм ϜϼтвϝЪЮϜ ϣЂϸЛЮ  ̵Њ϶в ̯ϣЊ  м ϣЛϠІвЮϜ дϜмЮчЮ

 м дϜмЮцϜ дϾϜмϦ ̵ЊЮϜ ϱтϲЊϦъ ϞЯОϒ аКϸт м Ϣϼмϲ ̵ЊЮϜ ϤϝЧϼм двм ̪

 ϼлІϒϭвϝжϼϠЮϜ ϤϝЧϲъ  ϣЧϲъ ̮ЮϜDNG. 

̮ЮϜ  дтϜϾтϸ дϖï InDesignAdobe  : 

 дв ̵ϦЮϜ ϭвϜϼϠ ϾϼϠϒ ̵сЛϠАвЮϜ атвЊ  ̵сϠϝϦЪЮϜм̪  ϸϚϜϼϮЮϜ сТ аϸ϶ϦЂт

 ̵Ϧϲм ϤϝКмϠАвЮϜм ̵ЊЮϜ м дтϮϼ϶вЮϜ йвϸ϶ϦЂт Ϩтϲ ̪ϞϦЪЮϜ п ̱ЬЪІϠ дттУ 

 ΕаϝК̪ Чϲъ м йϦiNDD. 

̮ЮϜ  мϼϸ ЬтϼмЪï CorelDrew : 

  ̵УЯвЮϜ НтЊ ЙтвϮ аКϸтϤϝ )Ai ï EPS ï PSD( ̵ϦвϦт ϝвЪ ̪мϠ ЙϜ ϣлϮ

 ̱аϜϸ϶ϦЂϜ  ̱ϣАтЂϠ  ̵ЂЮϜ дв ЬЛϮϦ ̵ЯЛϦ Ьл ̯ϝЊмЊ϶ йв  ЙвϜмϦϮ ̱ϤϝвмЯЛв ϸ 

 ̵тϸϝІϼϖ ̱ϣ ϼϠЮϜ Ь϶Ϝϸ.ϭвϝж 

ïGraphic Design

 

ϢϼЎϝϲвЮϜ ϤлϦжϜ 
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





















6 







2022 – 2023

ϣтϚϝв ϣвыК рϒ ЙЎм аϸК пϮϼт̪ мК ̵тϲϠϼ ϤϝϠϦЪв сТ ϤϜϼЎϝϲвЮϜ ϼІж аϸ ̵тЯЪЮϜ Ϭϼϝ϶ ϣϣ 
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



ï

ï - Animation 

ϼϒ пЮϖ рϼϝвЛвЮϜ ЀϸжлвЮϜ ϝлвϸ϶ϦЂт с̵ЮϜ ϤϝтϮвϼϠЮϜ аЂЧϦсЮϝϦ̵ЮϝЪ аϝЂЦϒ ЙϠ: 

 

ïAnimation

 ̰ϣКмвϮв мк  ̵ЊЮϜ дв ̵ϼϲϦвЮϜ ϼм ̵ϦЮϜ аϜϸ϶ϦЂϝϠ ϣЪ ̵тϠмЂϝϲЮϜ ϤϝЧтϠАϣ̪  ϱтϦт

 ̱ϤϜмϸϒ аϜϸ϶ϦЂϝϠ ЙЦϜмЮϜ ϤϝЪϝϲв  ̵Њϝ϶ ̱ϣ̪  ̱ϤϜϸϜϸКϖ пЯК рмϦϲт м  ϣЯвϝІ

ϣϚтϠЯЮ. 

ïAnimation

 

 

 





2D APP 3D APP Graphic Design App Animation App 
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3Ds MAX

 ̵аϦ  ̵ϦЮϜ ̯ϝЧϠϝЂ ϭвϝжϼϠЮϝϠ РтϼЛ амвЛЮϝϠ̪  ̵аϦтЂм  ̵ϸϲϦЮϜ ̵тϠϝϮтϖ дК Ϩ м Ϥϝ

 ̵тϠЯЂ ̮ЮϜ ϣтϲϝж дв ϭвϝжϼϠЮϜ ϤϝAnimation. 

 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ 

Å   ̵тжО ϣϠϦЪвϸϜмвЮϝϠ ϣ. 

Å  ̵ЦϸЮϜϣтЮϝЛЮϜ ϣ. 

Å  ̵тЛЦϜмЮϜϣ. 

Å  ϾϝлϮЮ ϣтЮϝК ϤϝУЊϜмвЮ ϬϝϦϲт
ϞЂϝϲЮϜ. 

Å Цм ϬϝϦϲт мтϸТ ϬϝϦжш ϼтϠЪ Ϥ
.оϼ϶ϒ ϭвϜϼϠϠ ϣжϼϝЧв дтЛв 

Lumion

 мквЛвЮϜ ϼϝлДшϜ ϭвϜϼϠ ЬЎТϒ ϸϲϒ ̵рϼϝ  ̵ϪЮϜ)ϤϠϝ ϒр  ̵ЊЮϜϼм  ̵ϼϲϦвЮϜмШ  рϒ

УЮϜтмтϸ( ̪ ̵ЮϜ м ̵жЮϜ ϬϜϼ϶ϖ аϸ϶ϦЂвЯЮ ϱтϦт рϺ ̵тϼϝвЛвЮϜ ϸкϝІвЮϜм ϬϺϝв ̱ЬЪІϠ ϣ 

 ̵твв ̱Ͼ  ̵тЛЦϜмЯЮ дЪвт ϝв ϞϼЦϒм ̯ϝЛϠϦ ϣ ϝлвЮ.аϸ϶ϦЂвЮϜ Ϣϼ 

 ̵тϠϝϮтшϜϤϝ  ̵ЂЮϜ ̵тϠЯϤϝ 

Å  ϣЮмлЂаϚϜмЧЮϜ̪ .аϸ϶ϦЂвЮϜ ϣлϮϜмм ϤϜмϸцϜ ϰмЎмм 
Å  ϣт̵жϝЪвϖ ϭвϜϼϠ ЙтвϮ дв ϸϝЛϠцϜ ϣт̵ϪыϪ ϼЊϝжЛЮϜ ϸϜϼтϦЂϜ

ЮϜ̮3D. 
Å  ̵ЎϲвЮϜ ϤϝϚтϠЮϜ м Ϥϝвϝ϶ЮϜ ̯ϝЧϠϝЂ Ϣϼ. 
Å  ̵тЛЦϜмЮϜϣ. 
Å  ̵ЂЮϜЬвЛЮϜ сТ ϣКϼ. 
Å  ̱ϤϝУЊϜмв ϬϝϦϲт  ̵тϮ ̯Ϣϸ ϞЂϝϲЯЮ̪  ̵ЎЮϝϠ ЀтЮ дЪЮм Ϣϼмϼ

ϒЬЎТ ϤϝУЊϜмвЮϜ. 
Å  ϣϠϦЪвЮϜ.ϸϜмвЮϝϠ ϣт̵жПЮϜ 
Å  аЪ̵ϲϦЮϜ ϣЮмлЂϠ ϣт̵ϚϝвЮϜ ϤϝϲА̵ЂвЮϜ м ЌϼцϜ ϝтТϜϼОмϠАϠ

.ϭвϜϼϠЮϜ дв иϼтО дв ϼϪЪϒ 
Å  ϤϜϼтϪϓϦЮϜ.ϢϼмЊ̵ЯЮ ϣУЯϦ϶вЮϜ ϣт̵жУЮϜ 

Å  ̵тЛЦϜмЮϜ пЮϖ ЬмЊмЯЮ ϣ
 ̵ϼвϦв дмЪϦ дϒ ШтЯКЂ ̯ϝ 

 ̵ϼϸϦв мϠ ̯ϝ  ̵дъ  ϭвϝжϼϠЮϜ
 ̵ϦЮϜ пЯК ϸвϦЛтϣϠϼϮ. 

 

 плϦжϜ ̵ϼЧвЮϜϼ 

 ̵ϦЮϝϠ ФтТм ̯ϝЛтвϮ дϝϲϦвъϜ сТ 


